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* 掲載 全 プログラム (40 本) 參 掲載 CG 

參 「プリンセス メーカー」 「ブライ 下巻 完結編」 

「キャンペーン 版 大戦 略 n j の 最新 生 画面 
參 「MSXViewj は 最新 世界 地図 
解凍 圧縮 プログラムの PM シリーズ フル セッ 卜 
き 「ソ— サリ アン jMIDI データ 

參 クイズ S ォマケ ファイル ほか 
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迫り 来^ 魔 " の 波動 を 感じた 力' 



/ 



ならば 旅立て 、暗黒の ギル バレス 島へ〃 
r 戦国 ソ 一サリ アン」 に 続ぐ 移植 シナリオ 
第 2 弾 , 圧倒的な 手強 さ、 圧倒的な 謎 < 
最も 危険な 冒険に、 今、 出発せ よ ■ ■ 



yr 謹 編 rc 画 



ソづ リア:/ 



1. 血 ぬられた 王家の 秘宝 

2. 魔の 下僕 ガッシュの 陰謀 3. 心 を 失った 姫君 
4. 嘆きの 神殿 5. 魔王 ギル バレスの 迷宮 




ノナ リオ ぶ 



真 は 開発 中の ものです。 



S 「ビラ ミツ ドソー サリ アン」 を プレイ 

する に は ゾソ一 サリ アン」' 

TAKE 闩 U で 発売中） が! 2； 
i> 「戦国 ソ ーサリ アン」 （¥4.1 



ii¥3,8001 

國対 I&ffi^ ： MSX2 »k 画/制作 ： ティ— ル ハイト 



ピラミッド ソ ーサリ アン' 戦国 ソー サリ アン カップ リング パッケージ 発売 決定 

すでに 「戦国 ソ ーサリ アン」 を 買って くれた 君へ 



急きょ 決定した ビッグニュース./ なんと 、「ビラ ミ 

ッ ド」 と 「戦国」 2 つの 追加 シナリオが 入って 7,800 
円 (税別） とい ラ、 モノす ごくお 得な 限定 パッケ 
ージ 版が 発売 Z 全国で 3 , 000 本 しかない、 超 貴重 
品. / 4 月 20 曰が 待望の 発売日 ./ とにかく 早い も 
の 勝ち だ./ 品切れの 際 はゴメ ンネ。 



いち 早く 「戦国」 を 買って くれた 君に も、 ちゃ一 んと特 
典が ある ョ。 「戦国 ソ ーサリ アン」 お買い上げ 票 同封の 
上、 通信販売 のみで、 なんと 「ビラ ミツ ド」 が 3, 000 円 (税 
込） で 買えち やうの だ./ もちろん、 カップ リング パッケ 
ージに 入って るよ./ 熱烈 ファンに、 絶対 損 はさせ ない 
TAKERU なの だ./ 



「ピラミッド ソ ーサリ アン」 
だけ 欲し いっていう 君へ— 

4 月^日、 「ビラ ミツ ドソー サリ アン j が 単 
体で パッケージになる ノ / これ は 3, 800 円 

(税別) だ/これ を 買って ほしい// そして 
ビック リ、 TAKERU から は 3, 500 円 
(税込)。 こちら は 5 月 20 曰の 発売./ この 
どちら か を 買って くれつ/ 
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FAN SCOOP 

® シ厶 シティ 一 

取材に 行って 最新 情報 を キャッチした ぞ / 

@ プリンセス メーカー 

最新 グラフィック を ドーンと 公開 

© ブライ 下巻 完結編 

開発 は 急ピッチで 進行 中// 

き キャンペーン 版 大戦 略 n 

新着 画面と その後の 報告 

FAN ATTACK 

® ヨーロッパ 戦線 

欧州の 覇権 を キミが 勝ちとる の だ/ 

® ピラミッド ソ ーサリ アン 

とうとう 発売/ 今月 は シナリオ 3 本 攻略 だ〃 

FAN NEWS 

© 秘密の 花園 ドラマチックな 学園 サスペンス 

© ショー カー アメリカ 西部が 舞台の 美少女す、 ラ一 AVG 

PROGRAM 



@ ファ ンタム 严シニ 



-ティング 新機軸 テ卜 リス タイプな ど ゲーム 



Mi 本 



® ファン ダム スクラム 
© スーパー ビギナー ズ 講座 

m あした は 晴れ だ/ 

@ BASIC ピクニック ミステリ- ツア- 

® FMg S ^罾 本 + オリジナル 4 本 + 名曲 1 本 人外 魔 
© A V フォーラム 今月のお 題 は 「試験」 

© ゲーム 十字軍 

のぞき 穴: 幻影 都市、 伊 忍 道、 ぷょ; ぶよ/通り抜け: <A 係 > 抜 忍 伝説 、ルー 
ン ワース 黒衣の 貴公子/歴史の 散歩道: 武将 風雲 録 (SLG 実力 診断 テス 
卜)/ 読者 対抗 マルチ プレイ 大会: 武将 風雲 録旧耐 マルチい よいよ プレイ 
ボール)/ マップ コレクション: 幻影 都市 (幻影 城 ォ一ル マップ） 

© 1 もちや iPrO 本、。。、 映画 三昧 

® GMSV 最新 ゲーム • ミュージックと ビデオ 情報 



@ ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

今月で 完了の GG 講座が 見の がせない ぞょ 
© ゲーム^ Iff 冑畠 みなさんの 質問 S シナリオ 大 特集 

© ノ\ しノ J ^え! 気軽に 楽しめる 草ネッ 卜の 魅力 

INFORMATION 

© ON SALE ョ月 発売 ソフ卜 を チェック ズ 

® COMING SOON らんま i/2 ピンク ソックス s の 情報 

D MSX 新作 発売 予定表 3 月 ほ 曰 現在の 情報 

眷 今月の い 一し よ 一く 一 情報 

© FAN GUP 明るい ナショナル 元気な パナソ ニック 
s 投胄応 j| 要項 (応募用紙/投稿 ありがとう） 

0g§ アン ケ一 卜 掲載 ソフト 21 本 プレゼント 

© GT フ オラム MIDI 三度 笠 

GT と 1 > • SIOSj と MIDI 楽器で つづる 体験 入門 講座 

©GT フォーラム 

今後の ために V9990 を 知って おきたし 、 

@ 翳 : 1 『ソ ーサリ アン』 オリジナル 'シナリオ 'コンテスト 

まだまだ 整 ない 中間報告 第 2* 

# ターボ R と ディスク ドライブの モニター 募集 

® 創刊 5 周年 記念 大プ レゼ ン卜 大会 

今年 も p か 月つ づきの ブ レゼ ン卜 企画/ 

特別 付録 

スーパー 付録 ディスク #8 

< オ-ル ディ- ズ> 『あかんべ ド ラ ゴン』 

チェスつ ぼい コミカル . ゥォ— シ ミュレ— シ ヨン 
< ぉング ス-》 『プリンセス メーカー』 

『ブ フィ 下巻 7D 結驪』 
『キャンペーン 版 大戦 略 II』 

生で 見る 迫力の 超 最新 開発 画面 

<レ ギュラー > ファン ダム • GAMES/ ファン ダム • サンプル プログラム 
/FM 音楽 館 ZAV フォ一 ラム/ MIDI 三度 笠/ほほ 梅 磨の CG コンテ 
ス 卜/ MSXView/ パソ通 天国/ゲーム 十字軍/あて ましよ Q/ 
MSX - DOS/ ォマケ 

© スーパー 付録 ディスクの 使い方 



> スペック 表の 見方 

M ファン ソフ卜 o 

S03-343I-1627 @ 

1 月 23 曰 発売 予定 a 

O 



媒 体 




対応 機種 


C^32/2 + 


VRAM 


12BK 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


6,800 円 


ターボ R の 高速 モー ドに 対応 



omm, あるいは 離 ソフト ハウス。 ©six などに ついての 問い合わせ のた 
めの、 ソフト ハウスの ユーザ一 サポート 用の 電 てす。 の 本 を 作つ 

ている 時点て"^ 定^^ mCK® 体と 音源 メ は RCMiD は ディスク、 s 
は MSX2 + から ォプ ショ ンて f^iK される よう になった MSX-MUS に GI 称 F 
M 音源) に 3蛇 している 二と を » します。 また、 松 から 観に なって 
いる 1 " F M ノ <-j ク j も [^てす。 ディ ス ク (7>^)^ は 何 柳! ^、を^^し てい 
ます。 © 対応 機種/ ソフ 卜の 仕様が MSX I で 動く タイプの もの は 
CS3CS32/2+, MSX2(J C32/2+ 、 MSX2 十で し カ^！ かない もの は 
CSfc+ 専用、 タ一ポ R でし カ^!! かない もの は と 己 さています。 @ 
RAW, VRAM«^l/MSXIt?M±» とき は、 RAI^Jt によって 動いたり 動 
力、 なかった りする ので、 自^) MSX を チェック する '£ 要が あります。 MSX 
2«7) ほとんど C7W は VRAMI28K なので、 あま り 系 あり ません 
—ブ ゲーム を^ +で やめて も、 そこから ま た 始める ための セーブの 方 
^ど 二に する ことができ るか を 害いて います。 伊 外と して、 シュ一 ティン 
グ ゲームな どで、 顧^らない かぎりつ づ けられる コンテ ィニュ 一鍾き 
が ある J ^は そのこと を 曰 してあります。 Of 鹏 の メーカ U 

の^ s^f 猫て す。 omm, 



付 錄 

ディスク 



拿 ディスク 収録 マーク 

この マークの ついた 言 谋 は、 スーパ イス 
ク ( 二 の プロ グラ ムゃデ 一 タ な どが its! 录さ れて 

います。 

• 記事 中の 価格表 記に ついて f ;HH7Sf イス クの S い; 5《SS 
とくに 二と わりの ない も の は、 すべて 概き て賴己 しています。 



• 本書に 関する お問い 合 

わせに ついて 

読 #7) みなさまのお 問い^) せ は、 休日 



m>r^\ 下 iew 番号て^: けつけ ています。 
なお、 ケ'一 ム の^や ヒント はいつ さい 
お答えし ておりません。 

Q 03-3431-1627 




« バックナンバー 信!^ のお 問い合わせ は徳 r 確 店 販^^^ (S03-3433- 6231) まで。※ 「美少^: ゲーム/美少^: ソフ ト」 は徳 P 精 店 インタ一 メディア ^^封土の 登録商標です。 



ついに 『シ ムシ ティー』 が巻萌 SCOOP に 登場。 今月 
は、 話題の 移植 ソフ卜 4 本の 情報 を 報告し ちゃ ラのだ c 
最新 画面の 紹介 はもち ろん のこと、 『シ ムシ ティー』 の 



画面 初 公開 や 『プリ ンセ スヌーカー』 の 声優 決定の ニュ 
ース などが 盛り だくさん。 さらに、 付録 ディスクに は、 
これらの 画面 を 収録 (シ ムシ ティー はナシ ) 〃 



ついに 画面 初 公開のと さがさた の だ 一 / 




イマ ジニァ /S03-3343-8900 /S 月 中旬 発葡 予定 



媒 体 


國 xi [3 


対応 機種 


CS32/2+ 


| VRAM 


128K 


| セーブ 機能 ディスク 


| 価 格 


未定 



新 宿 高層 C ^群の なかて 『シ^シ テす 一』 を 発見した/ 



これまで 「カミングス ーン」 や 
「記憶の ラ ビ リ ンス」 で 何度と な 
く 紹介して きた この ゲーム。 こ 
こに きて、 ようやく イマ ジニァ 
側から 取材の 許可が おりた./ 
本誌の 「い 一し よ 一く 一 情報」 の 
ページ を 見て ちわ かるよう に、 
F シ厶 シティ 一』 は 移植 希望の 累 

計 ランキングで ズーッ と 2 位に 
居座って いると いう 人気 ゲーム。 
『シ厶 シティ 一』 の 生まれ故郷で 



瞻 




©#% までに PC— 98 版の' ■ ；ッ ケージ を 載 
つけて みた。 MSXft 反 もこうな る!？ 



ある アメリカ はもち ろん のこと、 
他 機種の パソコン や ゲーム 機で 
も 大ヒッ 卜 をとば している。 そ 

の MSX 版の 画面が でさ あがつ 
たとい うんだ から 見に 行かない 
手 はない。 そんな わけで、 東京 
は 西 新 宿に ある イマ ジニァ へと 
取材に 押し かけた のだった。 

西 新 宿と いえば、 新 都庁 舎 を 
はじめと する 超 高層ビルが 建ち 
なら ふ' 東京の、 いや 曰 本の 中心 
地で ある。 おなじ 東京で も、 汚 
い 飲み屋が 密集して いる 新橋と 
は大 ちがいなの だ。 さちん と 区 
画 整備され た そこに は、 ビルが' 
建ち、 鉄道が 敷かれ 道路 ものび、 
公園なん かもあった りして、 な 
ん だか 『シ ムシ ティー 』 の 世界に 
迷い こんだ ょラな 錯覚 をお ぼえ 
てし まった。 そんなと ころに 1 "シ 
ムシ ティー』 をつ く つてい る 会 
社が あると いうの は、 たんなる 
偶然なん だろ ラか …… I？ 

ところで、 MSX ユーザーに 



とって イマ ジニァ という 会社 は 
非常にな じみが うすい。 いま ま 
で MSX の ゲーム を 出した こと 
がな いんだから、 あたりまえで 
は あるが。 この ソフ卜 八 ウスの 
親会社が ミサ ヮ ホーム だってみ 
んな 知って た 7 ミサ ヮ ホーム 
の 情報 出版 会社と ぃラ 形で 設立 
された のが イマ ジニァ なんだ と。 
で、 今回、 取材の 相手をして 
くれたの は、 その イマ ジニァ 営 



業 部の 飯 田さん だ。 

「ユーザーの 声 を 聞いて 移植 
に ふみ さった ゲームで すから、 
売れて くれない とね。 とりあえ 
ず、 まだ 開発 中の グラフィック 
です けど 見て ください」 と、 ちょ 
つび り 不安気な 面持ち で 語つ て 
くれた 飯 田さん。 しかし、 そん 
な 表情と は うらはらに、 画面 を 
見る や、 その 不安 は どこかへ 吹 
き 飛んで しまった。 

！ ； なち ；! ,ill』;B1 




o 画面 を 見ながら いろいろ 説明して くれた 飯 田さん (左) と 

本 間さん。 テ I ブルに 置かれた パ ッケ— ジが わざとら しい 



FAN SCOOP シム シティ 一 




フ f ' グクは 完璧/ はやく 遊び^い ょーガ 




※画面 は 開発 中の ちので す。 

5 



さて、 何度もい つてき ている 
けど、 この ゲームに おいての プ 
レイヤーの 役 どころ は 市長さん 
である。 土地 を 整備し 家 を 建て、 
そこに 道路 や 鉄道 をと おしてい 
く。 街に 住む 人た ち は、 ほんと 
うの 人間と おなじように 家に 住 
み、 車に 乗り、 商店 や 工場な ど 
で 働いて いる。 といっても、 住 
民た ちその ものが ゲームに 出て 




都庁 を バックに 出た が り の 飯 田さん （25) を 
バ チリ。 ただいま 恋 AJS 集中 だそう である 



くるわけ ではなく、 実際に は 家 
や 工場が 大きくな つたり （発展 
するとい ラ意昧 )、 道路が 混んで 
渋滞が 起さたり と、 そういう 部 
分で 人口が 増えたり 街の 発展 を 
知ったり する わけで ある。 

そして、 ここで 見ても らいた 
いのが 右下の 画面 だ。 飯 田さん 
いわく、 「とりあえずつ くって み 
た 試作 グラフィック」 だそう で、 
この 後、 修正が 入る とのこと。 
暫定的な ちのと はいえ、 かなり 
美しく 仕上がつ ている。 この^ 
ん だと かなり 期待で きそうで、 
完成が ほんとうに まちどおしい。 
ちなみに、 画面 左端に ある 14 個 
の 四角 は アイコンで、 これ をつ 
かって あれこれ 指示 を あたえて 
いくので ある。 例えば、 いちば 
ん 左上の は ブルドーザーで、 こ 
れは 整地す るのに つか ラ。 その 
下の は 電線で、 家な ど を 建てる 
とさに 発電所から 電気 を 引っぱ 
つてく るのに 必要に なって くる、 
といった ぐあい だ。 

なに ふ' ん、 まだ 開発の ほラが 
あまりす すんで ない ので、 くわ 



しい 紹介 をす る ことが でさない 
が、 内容 的に は PC — 昍版を そ 
のま ま 移植す る ことにな りそう 
だと か。 という こと は、 未開発 
の マップ をつ かって 街 をつ くる 
ほかにち、 あらかじめ 用意され 
た シナリオで 遊 ぶ こと もで きる 
という ことになる。 ゴジラが ふ 
みあら していった 東京の 工場 地 
帯の 再建 をす ると か、 大震災に 



ともな ラ 火災で ボロボ 口にな つ 
た サンフランシスコの 街 を 復興 
させる とか、 そんなの だ。 

ゲーム 自体のお もしろ さはす 
でに 実証され ている 1 "シ 厶シテ 

ィー j 。あと は、 MSX という 八 
ード で、 どれ だけ それ を 再現で 
きる かで ある。 取材で うけた 印 
象 は、 いい 感じで 仕上がつ てき 
ている、 とい ラこ とだ。 



MSX 版の 画面 を 初 公き 



o みんなの 熱意て^ 续 現した 「シ ムシ ティ 




あと 1 か 月 ち^て ほ 会える わ。 ち5 チヨ ッ卜 待って て 



開発 快調/ スタッフさん、 すごい 気合いよ ゥ 




マイクロ キャビン/ Q0593-51-6482/5 月 上旬 発売 予定 



■>P116 の 

r スーパ- 付錄 ディスクの 使い方 」 m ； 



m. W 


ray フ^ 1 

|20D| A / \0 | 


ゥ; tr^: 爐话 




VRAM 


128K 


セーブ 機能 


SRAM 'ティ スク 


価 格 


14,800 円 


要， 3l?ROM 

夕ーボ R の 高速 モードに^ 応 




さあ、 みなさん、 お待ち かね 
『プ リメ J の コーナー だよ。 パッ 
と、 ページ を 開いて まず 目に 入 
つたの が 下の グラフィック じ や 

ないかな 7 この 季節に あわせ 
て舂服 をコー ディネ ィ 卜して み 
た。 ゲーム 中で は、 このほかに 
も 夏 .秋. 冬の 季節に あった 洋 
服 姿が 選べる ょラ になって いる 
んだ。 という こと は、 計 32 種類 
もの グラフィックが 楽しめる と 
いう こと。 実際に はいちい ち季 
節 ごとに 服 を 着せ 替えなくても、 
ず 一つと 同じ 季節の 服の パター 
ンで OK。 別に、 ゲームに は 影 
響ない しね。 肌の 露出 度が 高い 
夏服なん か …… 。 あつ 
こっちの 話。 



ああ、 いったい 自分の 娘 を ど 
ういう 子に 育てよう かな あ、 今 
からな やん じ やうよ な あ。 他 機 
種 版の エンデ ィ ングの 数 は 全部 
で 30 通りだった けど、 これに M 
SX 版 は、 あと 3 通り 追加され 
る 予定。 でも、 その へんの 話が 
決まる の はもう 少し 先にな り そ 
ラ なんだ。 しかし、 がっかりす 
るの はま だ 早い./ なんと、 自 
分の 娘が しゃべる とい ラ 話が 正 
式に 決まった の だ。 声優さん (き 
前号に 名前 を 紹介した 「横 山智 
佐」 さんに 決定 し たぞ。 現段階で 
決まって いるの は、 親子の 会話 
の セリフの みなんだ けど、 それ 
だけで はさみし いから、 もっと 
ほかに も 声 を 出せる ような とこ 




ろ を 検討 中 だそう だ。 う〜 ん、 
早く プレイしたい./ 

そうそう、 付録 ディスクの ほ 
うに バカンスの グラフィックが 
入って いるから、 そちら も 見て 
ね。 あと、 マイクロ キャビンの 
ィ ベン 卜が 大阪 であるんだ、 く 
わしく は 口 .114 を みるべし。 




O バンバ カバ 〜ン、 この 女！ 4^ 横 山 tft さ 
ん です。 どう、 早く 声 か" M きたい？ 



C れか 成長す 3 自分^ 娘^ 





の 某 スタジオで 行われた 録音 風 *f 初めての 体 

験に ドキ ドキ しながら 見て いた 取材班であった 
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FAN SCOOP ブリン セス メーカー 



ねえ， )in-p . わ^し アル 八 f 卜が し^い 》 あ 



ヮ T よお 1 モ ：/ ス 3; m よ お 



力 ワイ イ子に は 旅 を させろ と 
よくい ラ けれど、 この ゲームで 
は 武者修行が それに あたる。 道 
中で は、 いろいろな モンス 夕一 
と 遭遇して、 それ を やっつけた 
り、 とさに は 逃げたり して、 無 
事に 帰って これれば いいの だ。 
そうすると、 娘に 対する 評価が 
上が るんだ。 

あと、 出て くる モンスター を 
ラ まく 倒せば 経験 値が もらえる 
ぞ。 それに、 途中で 拾える アイ 
テム はおい しいち のば かりだ か 
ら 見逃さな いよ ラに。 





18 姿 だ/ じっくりと、 熱い まな^しで 見つ 《T くれ # 



画面 は 開 発 中の ものです 



なかなか お金 かたまらな いん 
だよ ね、 この ゲームって。 だか 
ら といって カヮ イイ 娘に 重労働 
させる と 疲労が たまって、 病気 
になつ ちゃうし、 かとい つて、 
お金がない と アイテム や 武器 • 
防具が 買えない しねえ。 どうし 
たらい いんだよ お./ 

ところで、 アル バイ 卜に はお 

金 以外に、 も 5 1 つの 目的が あ 
るんだ。 それ は 娘に 社会 勉強 を 
させて、 経験 を 積ませる こと。 
これによ つて パラメ 一夕に 微妙 
な 変化 を もたらす ぞ。 




最新の 開発 状況、 進行 具合 を 報告す る 

z f ブレ ？ー 匸ま ら シぷ 

ソソ、 」 ん1 ^フ 5; お J;M;J 

ブ ラザー 工業/ Q052-824-2493/5 月下 旬 発売 予定 



「スーパ一 付 g ディスクの 使い方」 S 照 



媒 体 


國 X5S 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


1P8K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


未定 


パッケージと タケルで 発売 予定 



あの 8 人に やっと 会 える。 再会の 曰 はち ラ^ </ 



100 



下巻で も 荒木 キャラの 魅力 は存 
分に 発揮され ている。 

下巻 は 上巻と いろいろな 点で 
異なって いる。 まず、 コマンド 
が アイコン 方式に 変更され、 画 
面の レイ ァゥ卜 も 変わった。 次 
に キャラクタの パラメ 一夕が 少 
なくなった 点。 画面で 確認で さ 

る パラメ 一夕 はたった 4 種類に 

なり、 攻撃力、 防御 力な ど は 表 • 
示され なくなった。 このほかに 
も まだまだ あるが、 詳しく は 来 



月 以降に 説明 するとしょう。 今 
月 は、 付録 ディスクに 入って い 
る グラフィック を 見て、 じっと 
ガ マンな の だ。 

上巻で 八 玉の 勇士た ちに 野望 
を 打ち砕かれた ビドー は、 七 獣 
将の生 さ 残りと ともに、 冥界に 
存在す る 気 獣 城に 逃げ隠れ てい 
た。 そして、 再び 惑星 キ プロス 
が 戦乱の 星に なろうと している。 
また 新たなる 戦いの 予感が …… 。 
戦え.// 八 玉の 勇 子た ちょ 〃 



98 版 を モデルに 移植 を 進めら 
れて さたが、 やはり、 八 ードの 
違いから 変更され る 点が いくつ 
か ある。 まず、 画面の レイ ァゥ 
卜が 若干 違って いる。 これ はキ 
ャラの パラメ 一夕 を 見やす くす 
るた めだ。 あと、 メッセージ を 
表示す ると さに あらわれる キヤ 
ラの顏 について だが、 98 版で は 
ひとりの キャラに つき 表情の パ 
ターンが 5 種類あった けど、 M 

MSX 版 



SX 版で は ひとつに なって しま 

うそう だ …… （ガッ カリ）。 

また、 ターボ R の 高速 モード 
へ は 対応し ない ことが、 正式に 
決まった。 ぜひとも 実現しても 
らいたかった 機能の ひとつ だけ 
にす ご 〜く 残念で は ある。 





に ■ け お 











i、 ら、 どうしても S8)iS と 同じ BE レイ ァゥ I 
： とだけ でも ありがた いこと だ 



きないの だ。 なに は 



S 画面 は 開発 中の ちので す 



いさな り だが、 ちょっと 悲し 
い 知らせ をし なければ ならない。 
非常に 残念な こと だが、 発売日 
がちよ つと 遅れる の だ。 当初の 

発売 予定 曰の 4 月下 旬から、 約 
1 か 月 ほど 遅れる という こと だ 
が、 まだ 八ッ キリした こと はい 
えない 状況ら しい。 1 " 1 曰で も 早 
く 発売で きる ように 努力して ま 
す」 という 言葉 を 信じて、 もうし 
ぱ らく 待つ ことにしよう。 本誌 
で-は、 できるだけの 努力 をして、 



最新の 情報 をお 届 けして いこう 
と 思う。 

さて、 今月 は 届いた ばかりの 
でさた て ホヤ ホヤの グラフ イツ 
クを いくつか 紹介 するとしょう。 
下の 絵 は オープニングに 出て く 
る天界 16 神の 1 人、 雷神 「邪鬼 
丸」 だ。 荒木さん の デザィ ン した 
男性 キャラの グラフィック は、 
りりしくて カツ コ イイ。 その グ 
ラフィックで 多くの ファン をと 
りこに させた 上巻 同様、 今回の 




Oiin ている とはいっても、 徐々 に 完成に 向かしつつ ある。 オープニング も かなり できあが- 
て きている。 早く 完成 バージョンで、 この グラフィック を 見たい もの だ 



ォマケ が 付く 話 はどうな つたの？ 



' 、° ッ ケ一 ジの 中身に 関 し て は 正 
直な ところ、 まだ 打ち合わせ もし 
ていない 状態で、 ゲームの 開発 を 
優先 させて るそう だ。 ただ、 マ 二 
ユア ル W 属品は 他觀ょ り も、 
いい もの を 作りたい、 とはいって 

いる。 ぜひとも MSX ユーザ一 が 喜 
ぶ もの を 作って ほしい。 

4 月 号の 取材のと きから、 あれ 
二れ と ^Jll な， をして き たか'、 
読者の みんな は 何 を マニュ アル や 
付属品に 望む のだろう。 何 かいい 
案 を 思いついた 人 は、 発売日が 遅 
れる 二と も あるし、 また T 濁に 合う 
かもしれ ないから、 « 部 でも ブ 



ラザー 工業で もい いから 手紙に し 
て 送って ほしい。 みんなからの 熱 
ぃメ ッ セージ を 待って いるよ/ 
時間が ないから 急ぐ ように: tao 




圖 h 
O これ は 他 譲に 付属して l 



る マ': 





FAN SCOOP ブライ 下巻 完結編 • キャンペーン 版 大戦 醣 B 



気合いの 入った グラフィック は 感動 もの だ/ 

CAMPAIGN VERSION 

キヤき 版 大躐鉱 

■*pne© 

マイクロ キャビン/ S0593-51-64KZ5 月 上旬 発売 予定 




媒 体 


國 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


ジ ヤン ゾレ 


シミュレーション 


価 格 


8,800 円 


ターボ R の 离速モ 一ドに 対 B 



■r ク ォ フは 1 か 月 後/軍資金 を 用意して 待つ がよ o 



全 ュニッ 卜の グラフィック デ 
一夕 や、 その他の グラフィック 
関係 は ほとんど 仕上がつ ていて、 
あと は 組み合わせる だけなん だ 
そラ だが、 今 そのための プ ログ 
ラミング や 思考 ルーチン を 作つ 
たりす る 段階に 入って いる。 当 
初 は 夏に 発売 予定だった ものが、 

いさな り 5 月に 予定 変更なん か 
して、 だいじよ うぶな のかと 疑 



つていた が、 次々 に 送られて く 
る グラフィック を 見て、 その 疑 
いも 晴れた。 もうす ごいのなん 
のって、 グラフィック 担当者の 
気合いが 感じられた。 今月 号の 
付録 ディ スク のなかに も ソロ マ 
ッ プをク リアした ときの グラフ 
ィ ックが 収録され ている ので、 
そちらの ほう も ぜひ 見て ほしい。 
MSX に 移植す るに 当たって、 



モデルに している の は PG ェン 
ジン 版と いう ことなので、 右に 
その 画面 を 載せて おいた。 MS 
X も、 きっと こんな 感じになる 
と 思う ので、 参考までに 見て お 
いて ほしい。 

付録 ディスクに キャラ ク夕 • 
エディ 夕 を 収録す る 話 も あるの 
で、 決定したら 本誌の ほラ でお 
伝えした いと 思ラ。 



•PC エンジン 版 




OfSfSJt では あま リ Mot ないだ けに 
との 違い は ほとんどないだろう 



大変 身、 リ アル フヌィ 卜/ 
他 機種なん てメじ やない ガ 



今回の 鳓で 最も 注目す ベ き は、 
リアル フ アイ トか' 大幅に^ M され 
ると いう こと。 他の パソコン 版 は、 
戦闘 画面での ュ ニット は自 軍の 色 
と 同じ 単一 色 だけと いう、 つまら 

ない ものだった。 それ も 88 版に く 
ら ベれば X 68 K 版の ほう が 数 段 
よ く はなって いるが、 それでも ま 
だま だ 迫力 不足。 だが、 MSXfig は 
これまでの ものと は ガラリ と 変わ 
り、 PC エンジン 版 同様、 新しい シ 



ス テム を ffiffl。 そこで 下の PC ェ 
ン ジン 版の 写真 を 見て ほしい。 画 
面 は 真ん中から 両 サイ ドに 別:^ 
それぞれの ュニッ ト がいる 地形が 
きちんと 別々 に される のた'。 
右に 紹介 し たの は リ アルファ ィ 
トて "使われる グラフィック だ こ 
際の BB のなかに 配置され 
る。 今までと 違い、 奥行き か' でて, 
よりいつ そう リアルと いう 言葉が 
合うよう になった。 自分の MSX で 
動いたら 感動だろう。 




爐豳國 お 




國疆 



m» <mn^ nn« 




© システム ソフト ノ マイクロ キャビン 




^は 第二次!^ H 大戦)^^^ il/ 



1930 年代 後半に 始まり、 1945 
年 8 月 ほ 日に 日本が 降伏す る ま 
での 間、 世界の ほとんどの 国々、 
人々 が 「第二次世界大戦」 と 呼ば 
れる 戦争に 巻 さ 込まれた。 世界 
が 2 つに 分かれ、 ありと あら ゆ 
る 土地で、 ありと あらゆる 形態 



で 戦闘 を 繰り返し、 多くの 血 を 
流した。 歴史上 最悪の 被害 を 生 
み 出した この 戦争 は、 地球上 か 
ら 「平和」 の 2 文字 を 消し 去った 
のだった。 

その 中で も、 ヨーロッパ は最 
大の 激戦 地。 ドイツ を 中心とし 




■ \ き 

o 二 こが 都 « となる ョ一 口 ッノん 二れ から 繰り広げられる 激 戦 を 知らぬ かの ように 静か だ 



た 「枢軸 軍」 と、 アメリカ、 ソビ 
ェ卜を 中心とした 「連合軍」 がョ 
一口 ツバの 覇権 をめ ぐって 激し 
く 衝突した の だ。 この ゲーム は、 
そんな 時代の ヨーロッパ を 舞台 
にした SLG だ。 

プレイヤ 一は 枢軸 軍 か 連合軍 
の 軍団長と なって、 国家 上層 部 
から 指令され た 勝利 条件 をク リ 
ァ する ために 死力 を 尽くし、 配 
下の 師団 を指撵 して、 戦い抜い 
ていく という もの だ。 枢軸 軍 は 
都市 占領、 連合軍 は 都市 防衛が 

麵醒を 漏 編 




主な 目的 だ。 このように 都市が 
戦術 拠点として 重要な 役割 を果 
たして いるの は、 都市が 補給お 
よび 部隊の 補充が できる と こ ろ 
だから だ。 

戦闘 シーン は 斜め 上から 見お 
ろした 画面に なって、 とても 見 
やすい。 兵器 や 人物の デ 一夕、 
その他の パラメ 一夕 も 細かく 設 
定 されて いる。 ヨーロッパ 制圧 
は 並大抵の ことで はない。 史実 
では 枢軸 軍が 敗北す るが、 キミ 
が 新たな 歴史 を 作る の だ.// 




o ただ 戦う だけが 能 じ やない この ケ'一 ム。 

Ail をし つ 力、 り やらない と、 あとが つらい 



O I ターン は ゲーム 中 I 時間き ざみ。 

マ ッ プは中 • ガ删 に 切 リ 換えで き る 
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FANATTACK ヨーロッパ 戦線 




L-^V^— し'" r^HP¥ ■■ '^^M^' "^■■^K. n VHM^k. , 

ザ は シナリオ^ 道 ふの だ。 auj^m 



シナリオの 名前 を 見て ちら ラ 
とわ かるよう に、 映画 や 小説に 
出て くる 有名な ちの が 多い。 ど 
の シナリオから でも 始められ、 
それぞれ 枢軸 軍、 連合軍の どち 
ら側 でも プレイ 可能 だ。 もちろ 

ん 対戦 プレイ も バッチ リ 0K だ。 

また、 シナリオ 1 から シナリオ 

6 まで を 順に ク リアして いく キ 

ヤン ぺーン モード も ある。 こち 
らに 関して は、 あとで 詳しく 説 
明す る ことにしよう。 
さて、 どの シナリオから 始め 

よ 5 かと 悩んで いる 人 はいない 



難 



かな 7 ゲームの 難易度が 結構 
高い 部類に はいるので、 不用意 
に シナリオ を 選んで しまわない 
ょラ に。 とくに 初心者が いさな 
り 挫折 を 味わって しま ラと 悲し 



1 キャンペーン 
1.」? ランス^ 鼓 

2- 北 アフリカ i 

3. クルスク 缚甲戟 

4. ソルマン ディ一 の 毂ぃ 

5. パル ジの 戦い 
B. や レリ ン茇 防戟 

どの シナリオに します か (D-6)? 



o と り あえず 始めて みるのに ちょ う どい 1 

フランス flSS 戦の シナリオ 



第二次世界大戦 当時の 有名な 
将軍た ちが、 ずらり と勢ぞ ろい 
している ところ なんか、 さすが 

光栄の SLG だとい える ね。 
さらに、 シナリオ ごとに 登場す 




o シナリオの 説明 をよ く 読ん てから 選ぼう。 
やたらに 通 ぶと 



る 人物 は 違って くるの だ。 

さて、 まず 最初に 全人 物の 能 
力 値 を 満足の いく 高い 数字に な 
るまで 何回も やり直そう。 次に 
役職 を 決める わけ だが、 そこで 
重要な の は 指揮 • 魅力 • 勇猛 • 

体力の 4 つ。 軍団長 はすべ ての 
指揮が でさる から、 どれ も 低く 
て はならない。 作戦 参謀と 情報 
参謀 は 戦闘に 参加し なし 、から 体 
力 は 低くても かまわない。 第 1 
〜第 4 師団長 は、 残り 3 つの 各 
能力 値 をみ て その 師団の 特徴に 
合った 人物 を 選 ぼラ。 



ドイツ 軍の 人材の 豊富 さに は 恐れい る。 誰 を 何の 
役職に しても いいくらい。 うれし みだ。 

す < 
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いよね。 そこでお すすめな のが 
シナリオ 1 を 枢軸 軍で プレイす 
る こと だ。 これ はもう 枢軸 軍に 
とって 勝ち を 約束され たような 
シナリオ なの だ。 しばらく ゲー 
厶に 慣れる まで この シナリオで 
難易度 を 変えながら プレイ して 
みると いい ぞ。 

各 シナリオに は 両軍に 違った 
勝利 条件が 設定され ていて、 そ 
れを 規定の 期限 内に クリ ァ しな 
けれ ぱ ならない の だ。 この ゲー 
厶は 枢軸 軍に とって シナリオが 
進む ほど 状況 は 厳しくな り、 逆 
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o シナリオ を 選択す ると、 その シナリオ 
の 説明 画面に 切り 換わる 

に 連合軍に とって は 有利な 展開 
になって いく。 どちらで プレイ 
しても、 勝った めに は キミの 戦 
略が カギを 握って いるの だ。 

冷静な 状況判断で、 師団 を 動 
かしてい こう。 




魏 する 人物の 能力 値 は、 何回も 
やり直して 高い 値 を 出そう。 たと 
え 将軍 に 選ばな し 啦 えの 人物で も 
同じ こと。 もし、 ゲーム 中に 将軍 
力 5 死ぬ ような ことがあったり、 疲 
れて 体力が な 〈なって しまったと 
きな ど は、 控えの 人物の なかから 
新たに 将軍と して、 交代 させな け 
れ ばな ら ないから だ。 と く に 軍団 
長に する 人物 は どの 値 も 妥協し 
てはいけ ない。 師 a* にす る 人物 

は^ S と 体力が もの をい うそ"。 




ルン トシ ュ テク 卜 



く ら冑な 人物で 
も MIS 定は ランダ 
ム だから、 気に入る 
まで やり直す こと 




H^^MF シナリ ォ ごと にァメ リ 力、 ソ連、 フランスと 入れ 

^^^zL|V 替わり、 それぞれに 多様な 人物が いる ぞ： 
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軍団長 は 各 師団長に 戦術 命令 
を 出して、 おおまかな 行動 を委 
任させる ことが でさる。 その内 
容は敵 都市の 占領、 敵部隊への 
攻擊、 ある 地点までの 移動、 自 
都市の 防衛な どが 主な 任務 だ。 
いったん 師団長に 委任して しま 
えば、 あと は 画面 を 見て いる だ 
けで いいの だ。 いちいち 1 部隊 



ずつ 命令 を 出しても かまわない 
が、 そんな こと をして いたら 曰 
が 暮れて しまう ぞ。 とはいって 
も 相手 は コンピュータ。 全部 任 
せっきり にして いると、 とき ど 
き ボケた 行動 をと つ て く れ るか 
ら 気をつけ ていよ ラ。 重要な 場 
面に なったら、 プレイヤー 自ら 



し^ とくに 敵の 都市に 近づいた 
とき は 地雷が 仕掛けられ ている 
可能性が高いから、 工兵 隊を前 
に 行かせ、 早めに 発見させる よ 
うに しないと おもわぬ 被害 を受 
けて しまう。 まかせる ところ は 
まかせて、 臨機応変に 戦術 コマ 
ンドを 使い分けよう。 プレイヤ 
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O^^ を 出した あと は ゆつ く りお 茶で も 飲 

が コマンド を 指示した ほうがい 一の 判断力が 問われる ところ だ。 ん でたい けど、 そう もい かないんだ 



ゲームの 流れ 
単 団長が 叩' 节 を 出す 



通常、 軍団長の いると ころ は 
軍団 司令部と いって、 いずれ か 
の 師団に 設置され、 そのな かの 
1 連隊と ともに 行動 をと もに す 
る。 つまり、 その 連隊が 攻撃 さ 
れれ ば、 軍団長の 命ち 危険に さ 
ら される ことになるの だ。 軍団 
長の 死 は ゲームオーバー を 意味 
する。 そのこと を 頭に いれて お 



いて ほしい。 

ところで、 ひとくちに 師団と 
いっても 実際に 個別 行動 をと る 
の は、 連隊 単位な の だ。 下の 表 
を 見て ほしい。 これ は 第 1 師団 

を メインに している が、 他の 3 
師団 も 同様な 編成に なって いる。 
1 師団 は 8 連隊で 構成され、 最 
大で ^連隊が 同時に 行動で さる 



ことになる。 情， コマンドで 部 
隊の 状態 を 常に 握して おこう。 
軍団長の 役目と して、 補給 を 都 
市 以外のと ころで させる ために 
空軍に 要請したり、 戦況が 不利 
だと 判断したら、 国家 上層 部に 
要請 (却下され る こと も ある） を 
して、 部隊の 増強 をしたり する 
の だ。 



軍団 編成 



最高 司令官- 



軍団 



軍団 司令部 
軍団長 

「涵ま S] 
作戦 参謀 
情報 参 « 



師団 



第 1 師団 



第 1 師団長 



— 第 2 師団 



第 3 師団 



第 4 師団 



連隊 



11 迚隊 



― 15 戦 |»'!| 卜 f| 



14 迚隊 



16 戦翻団 



17 ェ 兵団 



L 18 補給 p| 



大隊 



大隊 1 



大隊 2 



大隊 6 



各 師団長が 行動す る 

導 

各 連隊が 実行す る 

戦闘 (補給) をす る 
都市 を 占領 (維持) する 
勝利 条件 を 満たす 
シナリオ ク リア 



軍団長 は 補給の 空輸 や、 部隊 
の 補充， 増援 を 要請した りする 
以外に も 特殊部隊 （いわゆる ス 
パイの こと） に 敵の 都市 や 部隊 
を 奇襲 攻撃 させたり、 敵の 通信 
網の 切断 や 敵 指揮官の 暗殺 を 命 
令したり、 空軍に 戦術 爆撃の 支 
援を 要請したり もで きる。 これ 
らは 通常の 戦闘の 援護 的な 役目 
を 果たしていて、 たいした 成果 
は 期待で さない が、 それでも 敵 
に そこそこの ダメージ を 与える 
ことができる。 また 特殊部隊の 
成果 は 作戦 参謀の 能力 値が 影響 



し、 空軍の 成果 は 情報 参謀の 能 
力 値が 影響す る。 ただし、 注意 
して ほしいの は 任務 遂行までに 
数 時間 かかる ことと、 必ず 成功 
すると はか ぎらない 点 だ。 お ま 



けに 爆撃 は 夜に 行う ことができ 
ないし、 天気の 悪い とさに もダ 
メ なの だ。 

ゲーム 開始 時に 敵の 情報 はな 
に ひとつ もっていない。 途中で 



敵 を 発見す る こと も あるが、 特 
部コ マン ドで 情報 収集 活動 を さ 
せれば、 敵の いろいろな こと を 
事前に 知る ことができて、 作戦 
が 立てられ るって もんだ。 
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FANATTACK ヨーロッパ 戦線 




• ろ し^ ^ お m ASkJ 



この ゲーム はめず らしい 戦闘 
画面 を 採用して いる。 斜め 上 か 
ら 戦場 を 見お ろした ものに なつ 
ている の だ。 奥行 さ を 感じる 点. 
とか、 見やす さはいい の だが、 



なんだか ちゃつ ちい 気ち する。 
でち、 それ を補ラ かの よ ラに画 
面 下に 現れる 線画が なんとも シ 

ブ くて よい。 決着 は 10 ターンの 

間に 相手 を 全滅させる か、 退却 



させる こと。 そうなら ずに 10 夕 

ーンが 過ぎる と 引 さ 分けに なつ 
てし まう。 確実に 勝てる 戦闘な 
らば、 結果 だけ を 表示す る モー 
ドも ある。 そして 戦闘に 勝利す 



ると 経験 値が 1 上昇す る。 戦闘 
は 仕掛けた 敵の まわりに いる 昧 
方 も 同時に 参加で さるの だ。 敵 
を 取り囲ん でから 攻め込む と 有 
利になる わけ だ。 



「お 




戦 ia 結果の み を 報告す る ffiBSB® モード。 自分 

が を とらない 戦闘なん か は、 二れ で こ 
とたり る。 ちょっと 味気ない けど: too 



平原に おける 野戦 iB® だ。 正面 15 ^は 避けられ 
ないた め、 コンピュータ に^させ たままで は 
ちょっと 不安 か m る。 ここ は 自分の 腕で。 




き' i 



者 陆 占領の 戦 MiiMo ある? 链、 ijaw 法 は 決 
まって しまう のて^ e した ままで もい いが'、 兵 

力 を 温存した ければ、 自分で やる のか '無! lo 




従来の 第 2 次 世界大戦 モノの 
S L G なら ば 兵器 データ に かた 
よって、 人材の データ は どこか 
へ 忘れ去られて しまいが ち だつ 
たが、 この ゲ一厶 は 違ラ。 多彩 



な 人物が 主役な の だ。 それにし 
て も、 すごい という か 何とい う 
力、、 ここまで 人物 を 重視した ゥ 
ォー • シミュレーション を 見た 
ことがない。 しかし、 これ だけ 



登場され ると 見知らぬ 名前ば か 
りが 目立って しまい、 誰 を 選ん 
でよ いの か 迷って しまう。 そこ 
で、 両軍の 優秀な 人物 を 独断と 

偏見で 選んで みた。 下の 10 人 は 



ほんの 一部で、 このほか にち、 
まだまだ たくさんの 人物が いる 
ぞ。 このな かの 誰もが 指揮官と 
して その 手腕 を 発揮して くれる 
実力 を 持つ 男ば かりだ。 





バストーニュ 戦で 激戦 を 繰 
り 広げた 名将。 バランスの 
とれた 優秀な^ i 官だ。 



'く »ゃ 'く： V' 

\ t_m mm.m t« » s 




あまり 名前 は 知られて いな 
いが、 バル ジ戦 てう 舌 躍した, 

ネ|^ 官と して は 一； iSo 



ドイツ 陸軍 元帥。 数々 の 戦 

歴を 持つ 超 一流の 官。 

ゲーム 中 No. 1 の 人物た'。 




ァメ リ 力 1¥ 大将。 数々 の 
戦場 を 15^ し、 活躍した 米 
軍き つて Offi 将。 



イギリス 陸軍 元帥。 ノルマ 
ン ディー 上 ^^を 成功 さ 
せた。 機甲 戦の 




ァ メリ 力 陸軍の 中堅 的な 人 
物。 名 戦車 M1A1 エイ ブラ 
ムズに 名 を 使われた。 



フランス 陸軍 大 H フラン 
ス *W 国 BS^ifeW の 首相と 
： ^領を した。 



ソ連 陸軍 元帥。 主に の 
防衛 を 任された。 ソ蘇 中、 
最も 有能な 娜官 だ。 
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はたして、 勝者 は ど SS に 










第 1 師団 


第 2 師団 


第 3 師団 


第 4 師団 


その 当時 世界 最強と いわれて ^"^^Ig^*^^ え 

の 機甲 部隊が 見事な までの 用兵 、ノ、 ^零!"， c ^^kr 

で 撃破した 戦い を 再現す る。 枢 *_， - ~0 <^J^lcm» 
軸 軍. ドイツ 軍 サイドで プレイ ^で V」 <: : お 1^ :: ク ;< ^^^^ 
すれば 勝ち を 約束され たような あいに： , ; ' に:. ' s s 1^^^^^^ 

マップ だ。 史実の ように 電撃 戦 ず、. ん -y^? き 
で 先制攻撃 を かけて 一気に フラ 八；' . ；；：： ,. €0%^ 
ンス軍 を 勉 散らす か、 それとも | : ：1 ： : i *: ]: ]■ 3 ： » ;: >/^ 
連合軍 • フランス 軍 サイ ドで歴 1 j ■■' : | j^^'l I 

史を くつがえ そうとす るか はキ / も:^/ -ij^m^ 
ミの 自由 だ。 ： : . 上 5：^ ^人' ぐ、、'., 
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第 1 師団 


第 2 師団 


第 3 師団 


第 4 師団 
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5558 


5581 


E348 
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Q 


317 




砲 
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1 33 


1 36 


1 7 



シナリオ S 



戦場 は ヨーロッパから 少し 離 
れた北 アフリカ。 灼熱の 砂漠で 
の 戦闘 は 苦戦 を 強いられる。 こ 

ひんばん 

こで は、 頻繁に 砂嵐が 吹 さ 荒れ、 
行軍に かなりの 時間 を 費やされ 
てし まい、 兵士の 疲労 もた まる。 
当時 ドイツ 軍 を 指揮して いたの 
は 「砂漠の 狐」 と 呼ばれて 連合軍 
から 恐れられた ロンメル 将軍 だ 
つた。 ここで は、 北 アフリカ 戦 
での 激戦 地区だった 卜 ブルク 攻 
防戦 を 再現す る。 




アフリカ 戦讀. 5.26~7.5) 



■/^■■■'jci;'::.;-;'^*'. 

導に 



i 第 1 師団 

兵員 5851 
戦車 221 



砲 



234 



第 2 師団 



3BB3 



218 



1 8 



第 3 師団 



第 4 師団 



B708 641 9 



5E4 347 



1 55 131 



第 1 師団 第 2 師団 ： 第 3 師団 第 4 師団 



兵員 5983 



戦車 325 



砲 



2E 



41 1 1 



1 EB 



1 30 



B838 6091 



48B 334 



2B SB 



シナリオ 3 



クルスク 機甲 騮 ( 〗 943.7.5-9.5) 



ソ連 領 奥深く に、 2 度 も 攻め 
込んだ ドイツ 軍 だが、 2 度と も 
モスクワまで あと 1 歩と いうと 
ころで 押し戻されて しまった。 
そこで この クルスク 付近で 戦局 

ばんかい 

の 挽回 を 狙い、 大 攻勢 を 計画。 
しかし、 この 計画 を ソ連 軍が 察 
知して、 大兵 力 を 投入して きた。 
かんたん そラに 見える この マツ 
プ だが、 1 回、 連合軍で 始めて 
みると いい。 ソ連の 配置した 地 
雷 源が 見えて くる はず だ。 




兵員 



第 1 師団 
77BB 



1 



砲 



412 



第 2 師団 第 3 師団 | 第 4 師団 
2 48BB14833 
533 



5E4 



1 フ 



5E9 



1 B 



EB 



| 第 1 師団 第 2 師団 第 3 師団： 第 4 師団 
兵員 999B 929B 45B8 ！ 8S55 
戦車 



砲 



3ES 



218 



441 



243 



173! 473 



1 05 249 
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FANAHACK ヨーロッパ 戦線 



シナリオ 4 



シナリオ 5 



ベルリン 攻防戦 (1M5.4.1B~5.16) 



ソ連 軍 は ドイツ 軍に 向けて 総 
攻撃 を 開始した。 4 月] 6 曰 午前 
3 時の ことで ある。 迎え撃つ ド 
イツ 軍 は ソ連 軍の 5 — 6 分の 1 
程度の 兵力 しかも つ ていな かつ 
た。 着実に ベルリン は 包囲され 
ていった。 ドイツ 軍 は 4 月 30 曰 
に ヒ卜ラ 一が 自殺、 5 月 7 曰に 
無条件降伏した。 このと さに 占 
領 された ベ ルリ ン巿を 東と 西に 
分 断す る 壁が 作られた。 これが 
「ペル リンの 壁」 である。 




キャンペーン モード はつ 6M 道のり (シナリオ ト 6) 





第 1 師団 


第 2 師団 


第 3 師団 


第 4 師団 
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3S07 
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SBE 
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第 2 師団 


第 3 師団 
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(援軍） 
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5B30 
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BBBB 


B5BB 
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497 


336 


554 
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この キャンペーン モードで は、 プ 
レイヤー は 必ず 枢軸 軍 （ドイツ 
軍) で シナリオ 1 から 順に プレイ 
を 始めなければ ならない。 ただし、 
将軍 は 全シナ リ ォに 登場す る 人物 

から、 あらかじめ 20A* 、'選ばれて 
いる。 その 中から 7 人 を gffl する 
のた'。 最初のう ち は、 放っておい 
て も 連合軍に 勝てる からい いの だ 



が、 兵力 をむ だに して 戦って いる 
と、 あとあとの シナリオ になって 
. く る と 手強 〈なって、 立た な 
くな つてし まう そ'。 軍団 (兵力） は 
その ま まの 数で 次の シナリオへ、 

ま た 将軍 も シナリオ 6 まで 引き継 
がれる ので、 途中の シナリオて 15 
験 値 をた めて 大事に 育てて やれば、 
能力 値が 上がって、 自軍も 優秀に 



なり、 棚 もい 〈らか はラク にな 
る はずた'。 途中、 シナリオ によつ 
て ffiM:feSA、15« さん 強力な 援 
軍に なって くれる。 

それと、 この モー ド では、 途中 
て TO 匕して しまう と ゲーム 才ーバ 
一になる ので、 心して 取り かかる 
ように。 長く、 苦しい 戦い を 乗り 
越えて 霸権を 手に入れる のた'。 




Oi つで も 多く を もらいた いね。 
才 をクリ ァ すれば l つもらえ る 



ナリ 





第 I 師団 


第 2 師団 


弟 d 帥 団 

(援軍） 


弟 4 帥 HI 
(援軍） 


兵員 


9E51 


3170 


6327 


BE99 


戦車 


S3 


308 


502 


495 


砲 


354 


1 8 


58 


BB 




第 I 師団 


第 曰 師団 


(援軍） 


(援軍） 


兵員 


10EE1 


8B1 B 


4E30 


9B1 5 


戦車 


1 9B 


281 


501 


55 


砲 


368 


299 


1 1 1 


S7E 





第 1 師団 


第 2 師団 


第 3 師団 


第 4 師 p 
(援軍） 


兵員 


541 4 


B734 


744E 


3234 


戦車 


527 


404 


1 10 


ESB 


砲 


17 


E01 


1ST 


E7 




第 1 師団 


第 2 師団 


第 3 師団 


苇 4 師 p 
(援軍） 


兵員 


7E40 


6454 


43B8 


7991 


戦車 


271 


497 


57 


5BB 


砲 


300 


1 34 


1 03 


40 



ノ ルジの 戦い (1 944.1 8.1 6-1 945.1 .81 ) 



1 isiM 

連合軍 は ゥラを かいて、 ドィ 
ッ 軍が 待ち構える 力 レーで はな 
ぐ ノルマンディー 海岸に 上陸 
を 開始した。 これが あの 有名な 
「ノルマンディー 上陸作戦」 のこ 
とだ。 この マップから 枢軸 軍に 
も自 都市 防衛が 目的に 加わる。 
さびしい 戦いが 予想され るぞ。 
史実で はかなり の 兵力 差が あつ 
たの だが、 ゲームで は それほど 

の 差 はない。 両軍と もに 2 師団 
が 援軍に なって いる。 



カレ マンディーの 戦い (1944.B. 



― 



I 



W 




この 戦い は ドイツ 軍が 霧の 悪 
天候 を 利用して、 奇襲 攻撃 を 仕 
掛けて きた ことで 始まる。 この 
とさ 大 活躍した のが 新型 戦車 キ 
ング タイガーだった。 凄まじい 
強さ を ほこり、 次々 と 連合軍の 
陣地 を 突破して いった。 そして 
史実で は 重要な 戦略 拠点で ある 
バス 卜 一二 ュを 包囲した が、 天 
候が 回復す ると 連合軍の 空から 
の 攻撃と、 米軍 パッ 卜ン 中将の 
活躍で 敗退して しまった。 



, 「が 

^に .^.fewitf. 
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今月 は シナリオ 3 本 攻略 だ/装備 を そろえて、 いざ # 



「ソ一 サリ アン」 の 魅力って い 

うと、 以上に もお よふ' 数多い 
魔法と、 ひとつひとつ 独立して 
楽しめる シナリオの 奥深さ だよ 
ね。 でも その シナリオが、 ひと 
つの ス卜ー リーと してつな がり 
を 持って いたら、 もっとお もし 
ろい のに …… 。 そんな 願い を か 
なえて くれる のが この 「ビラ ミ 
ッ ドソー サリ アン」 だ。 



各 シナリオが ギル バレス を 討 
ち 倒す とい ラ 共通の 目的で むす 
ばれ、 ソ ーサリ アンた ちの 行く 
先々 で、 様々 な 人物が 力に なつ 
て くれる の だ。 

シナリオ だけで な < 「ビラ 5 
ッドソ 一サリ アン」 では、 メッセ 
ージ 表示が マルチ ウィンドウに 
なったり、 まるで アクション ゲ 
ー厶 のよう な テクニック を 必要 



とすると ころ 
があった りと、 
新しい 試み も 
数多く 取り入 
れられ ている。 
この ことが こ 
の シナリオ を 
味わい 深いち 1 
のにして いる ぞ。 
さて、 今月 は シナリオ 




4 の 攻略 をす る。 回復 系の 魔法 
を 持って いくこと を 忘れずに ね。 





/ くッ ケージ 版が 3. BOG 円、 タケ) 5 レ 版 は 
また、 r 戦 li ソ一サ リ尸ン j と 1 " ビラ ミウ 
J アン, のセ ッ ト fc 7 . BOOR T' パ ッケ一 

r4 月お 曰 発売 予定 




を 打ち倒せ ガ 

ギル バレスの アジ 卜に 近づ 
いていく ごとに 敵の 攻擊が 

激しくな つてい く …… o 待 

つてい ろ ギル バレス/ 必 
ずお 前 を 倒して やる〃 



ブラ ザ一工業 

S052-824-2«3( タケル 事務局） 

あ ケ-ジ 版 は 4 月? 阳 発売 予定 
タケル 版 は 5 月 2 昍 発売 予定 




媒 体 




対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


3 ,800 円 /3, 500 円 


遊ぶ fc めに は 『ソ ーサリ アン 本 システム 
が 必要。 ターボ R の 高速 モードに 対 « 
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せ^ 嗎顯 



擔鬚: 



スター 卜したら まず、 老夫婦 
の 家 をたず ねて みょう。 自分た 
ちが ソー サリ アンで ある こと を 
話す と、 おばあさん は あたたか 
く 迎えて くれる の だが、 おじい 
さんが ガン コ もので、 よい 行い 

あかし 

の 証で ある 「ぺ 口の 花」 を 持って 
こなければ 信用で さない、 など 
と 無理な こと をい い はじめる。 
し' 3; しぶ 「ベロの 花」 を 探しに い 
くソ ーサリ アンた ち。 途中で 傭 
兵の ジグ厶 に 出会う が、 少し 痛 
めつ ける やる とすぐ 逃げて い 



'"り-"' レスの 下僕で $ 

、 少し 先に 進 わと. な 平 *n な 盜を う H 



てし まう。 少し 先に 進む と、 な 
んと 城の 前に 足が すくむ ような 
深い 谷が ゆくて を はばんで いた 
の だ/ 老夫婦の 家に 戻る と、 
おばあさんが 「手作りの クッキ 
一」 をく れた。 森の シマ リスに あ 
ける ときつ といい ことがある ぞ, 
ふ' じ 妖精と 会い 「ベロの 花」 を 手 
に 入れ、 老夫婦に 会いに 行く と. 



FAN ATTACK ピラ三 ツドソ ーサ I J アン 



ギル バレスの 魔の 手 をのが; 唯 ~|| しい 自然 を 
保って いる 勘、' あった。 r ラ フォー ヌの 森」 と 呼ば 
れ I* たちのい こいの 場で ある この 森 も、 ギ ルバ 
レスの 下僕で あ る ガッ シュか を 築いて からと いう もの かっての 
平和な 姿 を うばわれつ つあった。 二の 地に おもむいた ソ ーサリ アン 
たち は 谷 を 越えるべく、 老^の 家 を 訪れた •••••• 。 



なんとお ぱ あさんが さらわれて 
いた/ おじいさんに 橋 を かけ 
て もらい ガッシュの 城に 潜入し 
て、 おばあさん を 捜し出せ.// 
城の 中 に 並んだ 像 をみ つ けた ら 
それが おばあさん をみ つける 力 



ギ。 数字 合わせの ヒン卜 は 左が 
奇数、 右が 偶数 だ。 ガッシュの 
もとに たどりついても、 結界が 
はられて いて 倒す ことができな 
し)。 おじいさん はい なくなつ ち 
ゃラし 困った な。 




老人に すがた を 変 
えて ソー サリ アン 
たち を 油断 させて 
いる。 本性 を 現し 
て 巨大 化する とそ 
の 大きさに 圧倒 さ 
れて しまう ぞ./ 




O 魔力 を 封 じこめ る ことが で 
きれ (潘 てない 敵 じ やない./ 

は PC-38 版です 
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s 



⑦- 



t n mi ギル バレス 島に 近い いくつかの 国々 で、 年頃の 娘 
II KV たちが 次 々に 行方 を く らませ て は、 魂 を 抜かれた 
■ 人^) ようになって' 帰って くると いった 奇妙な 事 

件が、 ま いて 泡 こって いた。 リ ドニ ァ 王国 も その 事^ ために 国 
中 か *}g れ ていた。 なんと、 チェルシー 王女まで か '何者かに さらわ:^ 

国王の 努力 も 報 われて いなかつ たのた'' ••••• o 



スター 卜して 少し 歩いて いく 
と、 エルウッドと 名のる ギ ルバ 
レスの 下僕に 出会 ラ。 この エル 
ウッド、 死んだら 墓 をつ くって 
やるな どと 気にさ わる こと をい 
ラ やつ だが、 いろいろ 役に立つ 
情報 を 教えて くれる ので、 もら 
さず 聞いて おこう。 洞窟に 向か 
う 途中で なにやら、 突然 爆発す 
る 花 をみ つけた。 エルウッドの 
話に よれば この 花 は 「バムの 花」 
といい、 温度が 暖かくな ると 爆 
発し、 溶岩 洞窟の ょラな 温度の 
高い ところでは さらに 爆発の 威 
力が 増す であろ ラ とい ラ ことで 
あった。 フ厶 フ厶、 なにやら こ 
の 花、 役に立ち そラ だぞ。 

洞窟に 入る と 壁の 手前に 3 つ 
の 宝石が はめこまれ ている 石像 
を 見つけた。 この 壁 は 簡単に 開 
くこと がで さるの だが、 奥の 壁 
がどうに ち 開く ことが でさない。 
どラ やら 3 つの 宝石 を 探し出し 
て 石像に はめこまなくて はなら 
ない ょラ だ。 手前の 石像の どこ 



に 何 色の 宝石が はめこまれ てい 
たかを 覚えて おいた 注意深い ひ 
と は 簡単に 進める だろう けど、 
覚えて いなかった ひとは 大変/ 
何度も チャレンジ しないと 先に 
進めない ぞ。 

「バムの 花の 種」 を 手に いれた 
ら 洞窟の 奥に 進んで いこ ラ。 一 
番奥 にいる のが ガードナー とい 
ラ 石化 弾 を ポンポン 出して くる 
やっかいな モンスター だ。 こい 
つ は 弾 を 3 回 出す と 少し 休む の 
で、 その 間に 「バムの 花の 種」 を 
しかけて 下への 通路 を 開 こラ。 
下へ 行く と 「エメラルドの 指輪」 
を 見つける が、 道が 閉ざされて 
いて どうに も 先にす すめない。 
とりあえず エルウッドの ところ 
まで 戻る と、 エルウッド のとな 
りに きれいな 女性が いるで はな 
いか。 なんと ここで 驚く ベぎ 事 
実が 明らかにされる。 エル ゥッ 
ドは ギル バレスの 下僕 を 装って 
いるが 実は チェルシー 姫 救出 隊 
の 一員だった の だ。 そして 目の 




前にい る 女性 こ 
そ、 まさしく 捜 
し 求めて いた チ 
エルシー 姫な の 
だ/ だが 姫の 
姿 は ギル バレス 
に 魂 を 抜 さ 取られ、 人形の ょラ 
であった。 

エルウッド はソ ーサリ アンた 
ちが 本当に 姫 を 助ける ことが で 
きる 真の 勇者 かどう か を 試して 
いたので ある。 そして 「ェメ ラル 
ドの 指輪」 を 持ち帰り、 勇者と し 
て 認めた ソ ーサリ アンた ちに、 
どこかに 隠された 「王女の 魂」 を 
取り返して くれる ょラ 願う ので 
あった。 

ソーサ リ アンた ちが 再び 洞窟 
に 入ろうと すると、 大きな 地震 
にみ まわれた。 洞窟 を 進む と、 
さ つきまで ふさがれて し 、た 道が 
通れる ようになつ ている ではな 
いか。 ラ ツキ一./ 喜んで 先 を 
急ぎ、 壊れ かけた 橋 を 渡った の 
だが 目に 見えない 結界に 妨げら 
れ、 進む ことが でさない ところ 
があった。 いったい 誰の しわざ 
だろう ？> 移動す る 床をジ ヤン 
プ して 渡って いくの は なかなか 
難しい けど、 もし 橋 や 移動す る 
床から 落ちて しまったら とりあ 
えず 左に 移動しょう。 もうだめ 
か …… 、 と あさらめ かけた とこ 
ろに、 まさに 天からの 助けと も 
いえる 物が 降りて くる ぞ。 




青い 真珠 




エル ゥッ ドの 話に よれば この 
洞窟の 中に ギル バレスの 強力な 
力に 包まれた、 隠された 部屋が 
あると いうの だ。 八 八 ーン、 ど 

ガ ドルガン 




ギル バレスに よって ソ ーサリ アン 

の asgffl に 作られた 変異 生物。 ゥ 
ェ 一 ブ 状の 火炎 弾 を 発射 して 〈る。 

3 発 目の 石化 弾に は 注意しょう。 
画面 は PC-98 版です。 



王女の 魂 
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FAM ATTACK ピラミッド ソ ーサリ アン 




赤い 真珠 



バムの 花の 種 



ズ:. .：ば乂. ュぉ V 



① 



ラ やら あそこ だな。 部屋の ある 
場所 は 見当が つくの だが 「バム 
の 花の 種」 では、 その 部屋の 壁 は 
壊す ことができない。 どうやら、 
どんな もので も 灰に してし まう 
という 「エメラルドの 指輪」 の 呪 
文 を使ラ しかない らしい。 しか 
し 指輪に は 呪いが かけられ てい 
るた め 「白 さ 水晶」 によって その 
呪い を 解かなくて はならない の 
だ。 

「白き 水晶」 を 手 (， 



② 

に、 まず 左右に 移動す る 床 をう 
まく 渡って いき、 上に 移動して 
いる 床 を 使って 左上の 壁のと こ 

ろまで いこう 。この 壁 は r バムの 
花の 種」 で 壊す ことが でぎ るの 
で、 同じ 要領で 下の 壁 も 壊 そラ。 
「白き 水晶」 を 手に いれる ことが 
できたら、 さっそく エルウッド 
に 会いに いこう。 「エメラルドの 
指輪」 にかかった 呪い を 解いて 
くれる ぞ。 魔 導師へ ルナ 一 を 倒 
すと 結界が 破れる ので 「王女の 



せ… 《. 、ノノ ，メ 



魂」 を 取り戻しに 行 
こラ / 空中に 浮か 
んで いる 石 は、 上に 
乗る と 沈んで しまう 
ので リズムよ くジャ 
ンプ して 進もう。 う 
まく 「王女の 魂」 を 
手に入れる ことが で 
さたら、 ガ ドルガン 
との 戦いが 待って い 
るぞ. / とにかく 石 
化に は 注意し ろ.〃 




エメラルド 
の 指輪 



バムの 
花の 種 




▼ 知って て 便利な 魔法 10 選 

ソ一 サリ アンの 膨去は 120i^iUUi も あるので、 知って ると 
すごく 便利な のに、 うっかり 見落と している 去 も ひとつや 
ふたつ は あるか も しれない。 二の シナリオ では 1 " RESUR- 
RECTj の膨 叙 、'あると ずいぶん 楽になる ので、^^ でも 1 人 
に は 持たせよう。 もし 石ィ 匕して してし まっても、 この 膨去さ 
え あれば 大丈夫./ 一度 あの世に 行って もらって から 生き返 
ら せれば OKo 戦いに 情け は 無用な の だ./ 



名前 


解説 


作成 方法 


ュ一 ティリ 
ティ 価格 


HEAL 


体力 回復 


木 太 


1D000 


CURE 


毒消し 


金 太 


2000 


MELT 


凍結 解除 


金 金 太 土 


3D00 


STONE FLESH 


石化 解除 


土木 金 太 


3000 


RESURRECT 


死者 復活 


み i£ 太 


7200 


REJUVENATE 


若返り 


木 太 火 


10000 


ADD TO LIFE 


冒険 中の 
体力 倍増 


木 太 火 月 


100D0 


CHANGE AIR 


透明 


木 月金 




INVINCIBLE 


無敵 


月 水木 太 


4500 


EXIT 


城に 
ち どる 


金 水 太 


B60D 



した。 それ こそ まさしく、 瞜に聞 〈「嘆きの 神殿」 だった のた'。 神殿 
の 内部に 仕掛けられた、 数多くの トラップ は 侵入者 を 震え 、'ら せ、 
足 を 踏み入れた 者 は 必ず 後悔す ると いう -… 。 



この シナリオ は 新しい 試みが 
数多く とりいれられ ている。 ま 

ず 特徴 的な の は、 ，階から 8 階 
まで フロア 分けされ ている こと 
だ。 一見 扉が 多 < て 複雑 そラに 
みえる けど、 表と 裏の 関係で き 
つちり と 扉が 対応して いるので 
意外な ほど 簡単に マツ プが 頭に 
はいる はず だ。 各 フロア ごとに、 
規定の タイムより 早く ク リアす 
れぱ、 なんと タイム ボーナスと 
して GOLD ももら える そ/ 
早く ク リア すれば タイム ボー ナ 
スも 増える ので、 1 度 シナリオ 
を 解いた あとで も、 より 速い 夕 
ィ 厶でク リアす る ことに チヤ レ 
ンジ する の もお もしろ いか もね。 

スター 卜する と 天から ジャグ 
ラーの 声が 聞こえて くる。 もし 
ズル して 不老不死の キャラで プ 
レイして いた 場合。 ジャグラー 
にあつ さり それ を 見破られ てし 
まう。 しかも 地下の 老人に もら 
える はずの、 FLY の 呪文の か 
かった 「プラチナの 盾」 「ブラ チ 
ナの 指輪」 が もらえ なくなって 
しまう の だ。 不老不死の キャラ 
で、 いままで 楽して きた ひとに 
はがつ かりだけ ど。 人間、 正直 
に 生 さていれば、 必ずい いこと 
が ある ものだね。 さて、 各階 ご 
と の 攻略 をす るけ ど 心構え はで 
さた かな 7 
參 FLOOR 1 

神殿の 中 は 二重 構造に なって 
いて、 扉 は 裏表 正確に 一致して 
し 人る。 裏 か 表 か は、 柱の 上に 付 
いている 飾り を 見れば 簡単に 見 
わける ことが でさる はず だ。 空 
中 を フワ フワ 浮かんで いる ファ 
ィァー エレ メン卜 は 倒す ことが 
でさない ので ジャンプして ラま 
く かわ そ 5。 

まず は © の 扉に 入り、 近くに 



ふらさが つてい る 鎖 を 引いて み 
よう、 いきなり 地下に 落ちて し 
まう が あせらずに 探索すべし。 
左端に エリック とい ラ 老人が い 
るので 話しかけて みよ ラ。 話 を 
聞く とど ラ やら、 この 老人 は 神 
殿の 地下に 住んで いるら しい。 
なんとも 変わった じいさん だが 
地下に 出口が ある こと を 教えて 
くれる。 再び 会いに いくと、 戦 
士 系の キャラが 先頭な ら 「ブラ 
チナの 盾」、 魔術師 系の キャラ 
が 先頭なら、 「プラチナの 指輪」 
を、 装備して いない アイテムと 
交換して くれる。 根 は 結構い い 
人な のか もね。 さて、 地上に 出 
たら 扉 ©と© の 間に 並んで ふら 
さがって いる 鎖 を 全部 引いて 口 
ック させよう。 この 鎖 さえ 引い 
ておけば、 他の 鎖 を 引いても 地 
下に は 落ちなくなる の だ。 次に 
1 階の すべての 鎖 を 引けば、 2 
階への 道が 開ける ぞ。 
參 FLOOR2 

まず 扉 ® を めざして 進んで 行 
こう、 スライム はソ一 サリ アン 
の 動きに 合わせて ジャンプして 
くるので、 ジャンプしながら 剣 
でサ クサ ク 切り刻んで あげよ ラ £ 
スライムの 中には 分裂す るャッ 
ちいる ので、 なかなか 数が 減ら 
ない が、 落ち着いて じっくり 進 
んで いこう。 扉 ® の 中に 入り、 
鎖 を 引く と 部屋 ® の 吊 り 天井が 
上がる。 次に 部屋 ® の 鎖 を 引く 
と 部屋 ©の 吊り天井が 上がる。 
こういった 具合に 次々 に 鎖 を 引 
いていこう。 鎖 を 引く とすぐ に 
吊り天井が 落ちて くるの 
で、 素早く 逃げよう。 ォ 
夕 オタして ると 下敷きに 
なって しまう ぞ / 全部 
の 鎖 を 引いたら 3 階へ い 
そげ// 



攀 FLQ0R3 

部屋 ® に 入る と、 突然 壁が せ 
まって さた./ うわ 一〃 命 か 
ら がら 逃げ出して 部屋 @ に 入つ 
てみ ると、 なにやら あやしげな 
像 を 見つけた。 ちょっと 手荒な 
方法で 動かす と、 今度 は 超音波 
に 悩ませられて しまう。 この 階 
では、 とこ とんつ いてない な あ。 
さっさと 超音波 を 止めて 上の 階 
に 急ごう つと./ 
•FLOOR4 

呪い、 毒、 石化な どの 特殊 能 
力 を もった ゴーガ に 注意して、 
部屋 23 を 進み、 奥に ある 鎖 を 引 
こう。 途中で 出て くる ドラゴン 
ナイ 卜 は 無視した ほうが 賢明。 
•FL00R5 • B 

この 階で は 高度の ジャ ンプの 
テクニックが 必要になる。 部屋 
®、 @、 @、 ® の 順で 鎖 を 引い 

ていけば いいの だが、 なかなか 

ラ まいよ ラに はいかない。 ジャ 

ンプが 苦手な ひとは FLY の 魔 
法 を 使う の もい いか も。 宝 部屋 

へ 行 くの は 「銀の 鍵」 を 手に いれ 

てから だ。 

拳 FLOOR7 
この 階で は 下の階 を 行き来す 

る ことができる 八 シゴが 出現す 

る。 ウィル • ォ 一 • ウイ スプの 

回る 浮遊 床 を 連続 ジャンプ でぎ 

り 抜ける の は 至難の ヮザ だ。 F 

LY の 魔法 を 使える ひと、 まさ エリック 

に 使うなら ここ だ/ 

•FLOORS 
部屋に 入る と、 スライムと フ 

アイ ヤー エレ メン 卜が いる。 矣 I」 

では この スライム は 倒せない ぞ （ 

頭 を 使って 切り抜けろ/ 
奥の 部屋で ジャグラー がいな 

くな つた 後、 戦士 系の キャラで 

壁 をよ く 調べて みょう。 なかな 

か 変わった 方法で、 ある もの を 

手に入れる ことが でさる ぞ。 右 

上の 部屋に 渡る 方法 はち よつ と 

イジ ヮル。 右端で 少しの 間ジッ 

していれ ぱいい の だ。 




START 




苦し レ、 戦いの 末、 ギル バレスが 住む といわれる 山 
にとうとう たどりついた ソ ーサリ アンた ち。 頂上 



：: 《お i おきぬ 

H: お：" ぶ： w》？x^^^ 

VVV お ：A%A*!<.X,VVVV" 




崖 蒙 i 
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き 
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FAN ATTACK ピラミッド ソーサ リ アン 



ジャグラー 





ギル バレスに よって 作り出さ 
れた モンスター。 周囲に 1 2 
個の 貝 を 配し、 ソ ーサリ アン 
たちに ふ" つけたり、 また 逆に 
^を 防いだり する。 しかし 
この ジャグラー、 ffi 去 ij® に 
異常な ほど 弱く、 誘導 系、 サ 
ンダ一 系の ® 去が あれば、 簡 
単に 倒せて しまう そ"。 また、 
見落とし やすいけ ど、 ジャグ 
ラーが 変身す る まえに 座って 
いた イスの 裏の 壁 は、 必ず 調 
ベよう。 思わぬ 方法で、 隠さ 
れた 「銀の 鍵」 を 手に いれる 
ことが' できる そ "o 画面 は PC- 
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• 丄 I M'iU'JJJ 

._ 

つし W、S い ! • 二' 



【よ TTT 



職 i 



S3. レ' ザ 





[ DE B UG メニ zl —] 



L E V EL 1 7 

Rff 持 金 9 

^果音 チス卜 00 

ザィ スク; ^>wj g v 
《pj?d でる で. ーブ 
何^でも. 回 S 
XXXXX 

■ .A: . トル 禁止 □ F 
: どこ でも 稼動 OF 

feS? モー F □ F 



9 3 6 6 6 




'クの カーソル キーの 左 

右で 所持金の m a ポタン てづ^：。 
最初から _yi ま でお 金 を 持てる の だが、 
あまり うれしくない 

ジョイ ス ティ ックの 力一 ソル キーで 数 

字 を 変えて A ボタン を 押す と、 さらに 
ウィン ドウ 力、 下开％ 、て 曲名 力^^され 演 

L_ する。 b ポタンて 傅 止す る 

ふつう セーブす る 場所 は 決ま つてい る 
が、 「何処でも セーブ」 を 使えば ど 二で 
も セーブで きる。 「何処でも 回復」 はタ 
ダで どこ でで も 体力 を 回復で き る 

それぞれ A ポタンで 0N、 OFF できる。 
「ノ く ト ル^ it」 は 敵との 圖 離 「ど 二 
でも 移動」 は 壁の な 力、 でも 歩け る。 「無 
敵 モー 



ピンク ソックス プ レゼ ンッ 



き隱 無 f 



N 



E N 



S 



★#l 录 ディ スク初 登場 Dr.S 作の CGA*' 見られて し ま 
うの だ そ"。 

參 ゲーム のぞき 穴—' ゲームの ウル 技 情報 満载 (P22) 
•ii り 抜けで きます— 誰か 教えて〃 （P23) 
參 歴史の 散歩道— SLG 実力 診断 テス ト （P24) 

マルチ プレイ— 8Itv;u^f*^Ste(P25) 
參 マップ コレ クシ ョ ン— 幻影 都市、 幻影 城を徹 Ji» 
剖して しま うの だ。 
ボスのと 二ろ まで一 
鷗 だい。 （P2B) 



徳島県 • 羽田 留央 





\： i ^野 力 >7- /yfSH) 

赠 



國國 




え U /、 



幻影 都市 



秘密の デ バック 
ドを 発見した そ./ 



これ さえ あれば、 エンデ イン 
グ まで まっしぐら （7) の 技が 発 
見され たの だ。 



やり方 はとっても かんたん。 
B ボタン は 押 し つ ばな し で カー 
ソル キー を 〔上〕 〔上〕 〔下） (下） 
(右〕 〔左〕 （右〕 （左) と 入力して、 
最後に A ボタン を 押す だけ。 す 
ると、 下の 写真の ょラな ウィン 



ドウが 開く ので、 好きな ように 
設定 を 変えて 遊 ぼラ. / 

ただし、 上記の 作業 はすべ て 
ジョイスティック を 使用す る こ 
と。 キーボード や マウスで は、 
た ふ' ん （7) でさない。 

(埼玉県 ノ 山 田智之 • ？歳) 
*「LEVELj 、「マップ I □」、 
「ディ スク 移動」、 「xxxxx」 
がよく わからない。 知っている 
人 は 十字軍まで ご 一報 を./ 




—ジ ック モードで 
かしの 曲 を 聞こラ 

「クイズに 答えて なつかしの 
名場面 御 鑑賞 ツアー」 で、 S ユー 
ジック モードが 発見され た。 
まず、 すべての 駅の クイズに 正 



解して いる ことが 条件。 難解な 
クイズが 多い ので 苦労す る。 

もし、 ラッキー (7) にも 全 問 
正解で きたら 〔P〕 を 押してみ よ 
う。 すると ミュージック モード 
に 入る ことができる。 

(倚 玉 県/ 斉藤健 一 • 7 歳） 



O クイズ は 難しい けど、 IBB すれば ム フフな 
1H を 見る こと もで きる の だ 



。？ 



ゲ I ム， したの は ssie の 山 テレカ ii 一、 si, M: 



ァっ ちゃん、 力 



羽田 ST 雷駕に 送られる 一 〗 とに 決定し.^ 



や 3 ず 



广さ r 

/も 一 



, つまん 

$んぁ え 

* し vs ュ 



fe->^->vw まとも 11 

t 2X5 し 3 




'一— 


/ ) ^. な (― ^ し、、 —に 


卜ます 


抜 忍 伝 





幻妖音 編で 三 聖龍を さが し て 
います。 青 龍 手 甲 を 手に入れて 

から 飛鳥の 岡 寺に 行った のです 
が、 どこで 何 を すれば いいの か 
さっぱり わかりません。 本当に 
ここに あるか 不安です。 もし か 
したら ここで はない のかち …… 。 
とにかく、 ここから どうしても 
進みません。 古い ゲームで すけ 
れど、 どうしても ク リアしたい 
ので 誰か 助けてく ださい (木に 
囲まれた 卜 コぃ ある 石が あや し 
いと 思う のです けれど …… ）。 よ 
ろしく お願いします。 

(宮城県/ R. T • 15 歳) 




O 幺 TiR 斉 つて かな り 人気の あった) キ ャ 
ラ だった よね 

☆ 抜 忍 伝説と はなつ かしい ゲー 
厶 名の 登場 だ。 ちょっと まえな 
ら 編集部に もスゲ 一く わしい ャ 
ッ がいた の だけどね 一。 ラ〜 ん、 
残念。 という わけで、 抜 忍フリ 
ーク のみな さま、 解答 をお 願い 
します。 



つぎは 『武将 風雲 録』 の S L G 実力 診断 テス 卜 ■> 



23 



伊 忍 道 



月に 2 度 以上 大も 
9 "をす る 技な の だ./ 



月の 1 -H5 曰までに 仕事 を S 
つ 以上 もらって おく。 城主に 進 
言して 仕事 を もらっても、 間者 
の 募集 を 受けても いい。 とに か 
く 2 つ 以上 受ければ よい。 そし 
て 16 曰に なったら 目的の 敵国へ 



行 さ 陽術コ マン ドの 「混乱」 を 指 
定 された 国で 成功させる。 3D 曰 
までに 依頼 主の 城主のと ころへ 
行けば 報酬が もらえる。 混乱 さ 
せる 国 をう まく 同じに すれ ぱ 1 
回で 複数の 国から 報酬が もらえ 
る （あたりまえ か./)。 また 報酬 
は レベルに 比例す る。 

(愛知県/値 田慈郎 • 17 歳） 







r 












: ： ナ.！ { i, ec 

'ノ i ：■■ ^ ''1 t-.vim 









ほ& いと 断 



られる こと も ある 





^"に 道具と して 使 
，便利な モノ 特集 ~ 

装備 品 そのものが 持つ 働ぎ の 
ほかに、 秘めた る 力 を 持つ 物が 
あるの だ。 それ を 下の 表に まと 
めた ので 役立てて ください。 
(山形県/ Mirage • 7 歳) 



名 称 


対応す る 術 


えん s 

炎 鬼 杖 


か き 

火 鬼 


くさな ざ ん 
草薙剣 


か 11,11 

火柱 


A' 恵 杖 


地 恵 


しち し とう 
七 支 刀 


陰 形 鬼 


よ し つね たん とう 
義経 短. 刀 


しょうそく 

昇 速 


ら かん どう 
羅漢 胴 


mm 1 


u 'か 

十字架 


治療 2 (本人の み） 


ごう ま おう 

降^よ Ijl 


ひ かん 
悲観 



ふ 'ぶ よ 



, は 人間の 姿 をして 
ふ ° よぶ よな のか!？ 



押した まま スペース キー を 押す 

と 人間 型の ぶよ ぷ よで 遊, 3; こ と 



が できるようになる ぞ。 
(北海道/しゅ ラ ちゃん • 14 歳） 
☆ これ はお もしろ いつ./ おか 
しの ォマケ みたいだ.// 



あの 「テ 卜 リス j にも 負けない 
くらい 熱中で きる アクション- 
パズル ゲームの 『ふよ ぷょ j に、 
スライムみたい な ふよ ぷょ のか 
わりに 人間の 形 をした ぶよ ぷょ 
(7) が 登場す る モードが 発見 さ 
れ たの だ。 

夕 ィ卜ル 画面のと きに （に） を 




たぷ ょぷょ 力 場す るけ ど- 



o 二ん な 人間の 形の ぷょ ぷょ 力 場. ノ 
フ アミ コ ン版 では 最初から 選べたん だよ ね 



ルー ン ワース • 黒衣の 貴公子 




ウェーデル 山の 大 ディ 卜 ウー 
ル とかいう ドラゴンが 出して く 
る なぞなぞが 解けません。 友達 
に 聞く と マニュアルに 答えが 書 
いてあった よ ろ な 気がする …… 
といって いたので すが、 じつは 
マニュアル をな く してし まった 
のです。 さらに、 M ファン を 見 
る と 3 人の 神様が クイ ズを出 し 
てく ると 書いて あります ので、 
こちらの ほう も 答え をお 願いし 
ます。 もう 何年 もこ こで 迷って 
いますので、 どラ か。 
(北海道/しゅ ラ ちゃん • 14 歳） 
☆ このほか にも 同様の 八 ガキが 
たくさん 来て いた。 みんな ここ 
でつ まってい るんだ な あ。 ルー 
ン ワースでの 唯一の ナゾ解 さ。 




ルー ンヮ一 スを 遊んだ ことの ある 人 は 編 
集 部に いなかつ たりして …一 

ではない かと 思って しまう ぞ。 
また、 ここで 「セ ぺスマ イダの 
呪文 を 使う とま だ 取って いない 
宝箱が あるみたい なの だけど さ 
つばり わからない 人が 多い よう 
なの だ。 この 宝箱の 取り 方も教 
えて ほしいと 思う の だが …… 。 
同時に 最強の 武器 や 防具の あり 
かも 表に まとめて くれる と 「ぐ 
つ」 と 採用 率が 上がる と 思ラ。 



MSX はもう 終わり 先 RT 友.. C か". MSX はもう り や」 といい おった。 <W8 にくらべて ュ AVI は 減った けど- 今でも 日本 

用の pels にゲ— ムメ— 力— が »ffi し pclg に 乗り かえる 人が 多くな つ pc — g に att じと xfi-8000 や FMTOWNS..J 

て は IsffyMSX はこ こまで 来て しまった。 しかし、 MSX はそんな もので は 語れない。 pclg などと は<8*4^** たし」 に 



ォ！ 5*„コ ィ ュマ.^ 

JST5 し』 



l.y, 



、： けと 

f§ ま 




*s する パソコンの I つです。 ュ. I ザ—： の _s は、 パソコンの ips. か 高くな り、 ビジネス 

； *_*し、 8 ビット «. か spfc" s ビット 機まで 出て いる 今、 ビジネスに は 1 でお もちやに し 

rasx, ほ ビット 化に よって また 強くなる だろう。 (+<KIW\MSX:S の 魂 だ ああ.？ 5 歳) 



な 思 
り わ 
^ れ 



読 
み 
方 



1、 ゲーム ク リアす るまでの 年月の はやさ を 競う 。同じ^ は レポート 

劣に より 順位 を':^: する 

2、 必ず、 ィぉ 录 ディスクに セーブされ ている データ^って プレイす る こと 

3、 大名 を 殺して、 他の 武将に 跡を»^' せて はならない。 最後まで 所定の 
大名で プレイす る 二と 

4、 他国の HEX 戦 は 見ても 見なくても 自由と する 

5、 提出 セーブ データ は 全国 統一した 時点 (直前 は 不可) の ものと する 

6、 上記の milU 二き のあった 場合 は 失格と する 
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武将 



12 年 10 年 



8 年 



S 年 



5 年 3. 5 年 2. 5 年 



やつ との 二と て^! 矣 シーズン カ够 わった 
と, き、 つたと ころな のに、 また 偏 割 直が でて 
くると はなん て 二つたい、 という 学生!^ 
もい るか もしれ ない が、 二れ はあくまで も 

ゲームの 乾 あまり 深く 考え" に 臨ん 
て *( ましい 

さて、 偏 ^(直 表の 見方 だが、 I まて 力、 



かった 年数 (下) に 対応す る 数値 UO がキ 

ミ の SLG の 実力 と なる。 当然、 はやければ は 

やい ほど 高くなる のた'。 

なお、 この 数値 はとり あえず 纖 asco 予 
^ 結果^^ 際に は、 実際の 纏お 兄 を 
見て、 修正した 偏 齒直を 掲載す る。 もちろ 
ん、 大学 ランキング はないけ ど れ 



歴史の 散歩道 (^1 
武特 風雲 錄 




学校の テス 卜なん か大 キラ 

■ ' , ノ ィ とい ラ キミ、 ゲームの テ 
1 y ^、醫 ス 卜なら どラ かな マ 


試験 は 2 


教 科 


S 科目/ 



みなさま お待ち かね、 いよい 
よ 今月から 新型の 読者 参加 ィべ 
ン卜を 開催す る。 

今回 は、 今までと はちよ つと 
毛色 を かえて、 天下 統一す る ま 
での スピード を 競う、 早 解き コ 
ン テス 卜 を 行う。 なんだ、 別に 
めずらし くもなん ともない じ や 
ないかと 思った キミ、 それ は 早 
合点と ぃラ もの。 通常の シナリ 
ォ ではなく、 先月 号で 予告した 
とおり、 付録 ディスクに 入って 
いる 編集部で 用意した 条件で プ 



レイしても らうの だ。 これ はい 
つて みれば、 みんなの 実力 を 試 
すため に 編集部が 問題 を 突 さつ 
けたよう な もの。 名 づけて、 「s 

LG 実力 診断 テス 卜」/ 

テス 卜 は 実技 (プレイ） と 筆記 
(レポ 一 卜） の 2 科目。 教科 (ゲー 
厶） は 武将 風雲 録だ。 実技 問題 は 
次 ページに あると おり。 難易度 
はかなり 高め だ。 もちろん 筆記 
の ほう もも おろそか にして はい 
けない。 

セーブ データの 解凍 方法 は 



1 17 ページの 「ス 一パー 付録 ディ 
スクの 使い方」 を 見て ほしい。 

1 つ だけ 厳重に 注意して おく 
が、 ちゃんと 付録 ディスクの デ 
一夕から プレイ を 開始す るよ ラ 
に （当たり前 だけど)。 今回 は 光 
栄に 協力 をお 願いして いるので、 
ズル をして ちダメ だぞ。 その他 
の ルール は 下の 受験 上の 諸 注意 
を 参照の こと。 

なお、 来月 号で は 三国志 II で 
も 同様の ィ ベン 卜 を 行う つも り 
ので、 三国志 ファン は 期待して 



ほしい。 

キビ シィ 状況に 打ち勝って 見 
事 天下 統一 を 果たす ことが でさ 
たら、 統一した 瞬間の データ を 
セーブした ディスクと プレイ レ 
ポー 卜 を 同封して、 歴史の 散歩 
道 「SLG 実力 診断 テス 卜' 武将 
風雲 録編」 係まで ふる つて 応募 
して ほしい。 賞品 は 例によって、 
優勝者に は 2 本、 準 優勝者に は 
1 本、 ゲーム をプ レゼ ン 卜する 
ぞ。 しめ 切り は 4 月末 曰 必着。 
発表 は 8 月 情報 号の 予定 だ。 



今月のお はがき ~ ォレ にもい わせろ ~ 



1 \k 



隱 三国志 II の繊剣 直につ いて 

武;^ の ステータス を 上げる 方法 
が 「戦利品」 だけな の は 変た'。 1 作 
目にあつ た« 値 を 少し 改良して、 
内政 コマ ン ド 実行で 上昇す る 「政 
治« 値」 と、 軍事 コマ ン ド 実行で 
上昇す る 「軍事 経験 値」 を 作って 
はどうだろう か？ 

一定 直に 達する と、 それぞれ 
の ステータス を 1、 2 上昇で きる 
よ う に すれば、 翻が 武将と して 

成長す る!^ ヾ、 ゲームの なかて "再 

現で き るので はないだ ろ うか？ 
(広島県 • 惟 宗林童 改メ惟 宗^ m ク 

ン） 

^この システム は 水 ；割 云に も あつ 
た スグレ モノ。 常々、 他の ゲーム 
にも 翻されない かなと 思って い 

/ — /V ズ— よ ^<*o 

國蜂 須賀小 六に ついて 

政治力が どう みても 低す ぎる。 
讀 まの 時、 今 川に 酒 を 持って き 
た 農民と いうの は、 信 長 魄 を受 
けた 秀吉に 頼ま れた小 六だった ら 

しい。 墨 俣 城の IS* も 結局 は 小 六 



が やった。 さらに、 のちに 秀吉 が' 
京都 守護 を^' られ たと き、 秀吉 
は f 言 長^て 動 きま わって おり、 
実際に 治めて いたの は 小 六 だつ た 
という。 おかげで 京都の 治安 はと 
て もよ くな つた。 

こんな 武将の 政治力が 30 台 と 
は …一 少な く と も 60~70 は ほ し 
い。 （長野県 •« クン） 
☆ 太閤; 伝の 発売に ともなって、 
蜂 須賀小 六の 面 も 急上昇な のた'。 
■ 3 月 号の *S 我 部 ク ン に iSSIZ 
問題 1 剣豪 ト 伝から 免許 
割 云され た 2 人の 大名 は？ 
問題 2 長 宗我部 元 親に 息子 は 何 
人いた だろう か？ 
問題 3 刀 狩 を 最初に 行った の は 
誰だった ろうか？ 

(奈良県' 島 左 fiBffi クン） 
問題 1 「国家 安康」 の 文字 を 彫 
つたの は 誰？ 

問題 2 毛 利 元 就の 兄の 名 は？ 
(兵庫県 • 奇才/ 二 瓶 クン） 

ふ 我部ク ンの 歴史 オタ ク クイ 
ズ への 反響が 来る わ、 来る わ。 




O 山形県 • *； 州 斎 三世 ク 

ン。 ffifi は な 權 に g 嫩 
していて マル。 この 調子で./ 

■Jffti レ,; & 5*, ' 
旗が 鄉 



oms 都 クン。 当コ 

ーナ の コミック 形 it ァ 
ミ 的な 迫力が いい ぞ 




as* 県 . つむ じ& 夜夢ク ン。 
う 〜ん、 カツ コ イイ/鮮やか 
な 色 < 吏い が マル。 次回 も 



0駭 都 クン。 

fiM^ ィ ラス ト界 だけど、 や 
つばり ネ驟 3^ —イチ バン 強力 



大赚 .US クン。 ^^に 

1^ もてる 腿瓶 ただ. 
彩 色 ムラに; を 




川 県 '麗 亜さん のファ 

ン です クン。 あれ、 コ イツ は 
…… M さんに ささげる と は 



も 読ませろ/ 

)、 



いわせろ で、 出て きた 難しい と 

"あん 二う)、 sfi (もうり • も 产 



一 ハ (まらす か. ころく)、 f 夭 城 (すの また じょう)、 塚 f 伝 (つか はら. ぼく でん)、 長 宗我部 元 親 (ちょうそ 力べ. 



2A 



試 験 間 題 はこれ だ /〜この キビ シィ 状況から ク リアで きる か？〜 



宇都 宮広 綱の 野望 ■ 筆記 レポ 一 卜 はこう 書け 



さて、 実技の 問題 だが、 弱小 
大名と して 名高い、 シナリオ 

E • 宇都 宮で プレイして もら ラ。 
だ だで さえ 統一す るの が タイへ 
ン なのに、 編集部で さらに 条件 
を キビ シク してお いた。 武将 は 
大名 • 宇都 宮広 綱た だ 1 人、 加 
えて 下野の 国力 は 初期 状態より 
ダウンし、 まわりの 国 はぐん と 
強くな つてい る。 

担当の フ ァ ジー鈴 木 もこの デ 
一夕 を 作りながら、 こんなの 本 
当に ク リアで さるの かなと 心配 
にさえ なった。 実際、 最初 は 力、 
なり ッ ライだろう と 思う。 しか 
し、 苦しい 序盤 さえ 乗り切って 
しまえば、 あと は 一本道。 逆に 
いえば、 立ち上がりの スピード 
が 勝負の カギを 握る ことになる 
だろう。 

優勝 ライン は 2 年 5 か 月 ぐら 
いだろう か。 まあ、 そこ は それ、 
パワー あふれる 読者の みんなの 
こと、 こちらの 予想 を 上回る 快 
記録で ク リアして くる こと を 期 
待す る。 




武将 は韩 [5 宮 I 人 だけ。 しかも、 使えな 
い ボン クラ 武；^ ときて いる 



解決の 糸口 は 




OH^) 救い は、 上 機 言との:^ 度が 高い 二 
と。 さ 调ィ^ を 行う ことができれば 



きお 睡, 





0躺 県 '瞻 お 己 クン。 実 Ofi|^ 颇己+ クン。 初 北-; りん クン c 2 人の ギ 
はこ こ 動、 月、 採用 者の 料 の 合作 イラスト./ 雑兵 A ヤップが いいれ ィ iAfiD に は 
は 女の コ なんだ よ （今月 も） 涕） クン もゥ マくな つてる ぞ カヮ イイ? IS がスキ です 





o 奈良県' 献 クン。 いつも o 三 «*• ムシ ャポン クン。 o 大贿 'a«H 樹 クン。 衣 
いろいろ アイディアの ある ィ おお、 これ は 強そう だ/ な 力く キ レイ。 色 使いの よさ を 生 

ラストて 変よ ろしい お、 ：SC? はもつ とていね いに かして、 «B な キャラ を/ 



匿國 

今回の ィ ベン 卜の メイン はゲ 
ー厶 プレイ。 レポ 一 卜 は、 あく 
まで も 補助 的な 役割に すぎない。 
しかし、 ゲームば かりい くら ゥ 

マくても、 SLG の プロと はい 
えない。 やはり、 自分の プレイ 
を 克明に 記録して、 オリジナル 
の 歴史 書 を 作る くらいの 気構え 
がなくて は/ 

それで は、 具体的な レポ 一 卜 
の 書 さ 方 だが、 基本的な パター 
ン として は、 年表 形式 や ルポ 形 



式、 物語 調な どと いった ものが 
ある。 そのうち、 ビギナーに は 
年表 形式が ぉス スメ。 年代 ごと 
にお もな 出来事 を 記録して いけ 
ぱ よい （プロに なると、 1 コ マン 
ド ごとに 記録したり もす るけ ど 
ね)。 また、 図 や グラフ を 入れる 
など ビジュアル 面に も 気 を 配つ 
て ほしい。 

みんなの 創意 工夫 あふれる レ 
ポー 卜 を 待って いる。 今回 は 優 
秀 者に は 特別 賞 を あげる からね, 
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来月 号 は 1 " SLG 実力^ i テス 
ト '三国志 II 編」 (本当 は 今月 同 
時に やる わけだった の だか'、 デ 
ィ スク 容量の 関係で やむな く 来 
月 まわしに なった の だ） を 開催。 
今回と 同じように キ ビシィ 状況 
を 用意した。 誰で プレイす るか 
は 来月のお 楽しみ (だいたい 予 
想 J^' つ 〈と は 思う けど。 ゥヮサ 
に 名高い ァレだ よん)。 

さて、 「ヮ タシ のお 気に入り」 
に も ' 、ガキ がち ら ほら 来 だし た。 



がィ <5 




票が' われて、 まだ ランキング か' 
作成て" きない か'、 いまのところ 
呂 布が ダントツで トップ、 つい 
て獨羽 といった ところ。 とりあ 
えず、 今回 は イラスト を 1 杓揭 
載して おく。 毎月、 このように 
気合の 入った ハガキ （ィ ラス 
ト' 文章 どちらで も 可） を 紹介す 
るつ もり。 もちろん、 ポイント 
も あけ' る そ 乞 

さて、 人 mm±#(7) ィ ラス ト 
コーナー。 みんなの 圧倒的 パヮ 
一によ つて だんた' んスぺ 一 スが' 
広^ 1 ' つてい く./ このまま では、 
このべ一 ジ^が イラストに 占 

領 されて しまいそう 

それ は ともかく、 来月 はいよ 
いよ イラスト 大 特集/ 通常の 

2 倍の スペース をと つて、 今 ま 
で ストック してき た/ 、ガキ を ど 
〜ん と: m 出 だ あ/ (たぶん） 
また、 以前から おしていた 

■^m^cmm も そろそろ やりた 
いと 思って いる。 でも 問題 は、 
そんなに スペース か-ある かどう 

力、 …- う〜 む o 
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つき は 8 耐 マルチ 実況 編+ 2 r 



議者 対抗 マルチ プレイに ；^^^-/7^1 ^：^| Vl "'「 

就@識 雪録 12^ 恼 き】、 \リ し' . し 1 A 



大会 実況 編の 第 2 回目に あ 
たる 今回から、 実際に プレ 
ィの 模様が スター 卜/ 



いよいよ プレイ 開 
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北条、 スター 卜 ダッシュ # 



プレイ 開始 直後の ほ 51 年 3 月。 
まず は 各 チーム、 来る ベ さ 戦い 
に 備えて 進軍 準備 を 整える。 兵 
力-士気 • 訓練 度 アップ。 はた 
また、 先 を 考えて 内政 をす るチ 
—ム も。 

ところが、 北条 担当の 佐々 
木 • 若 梅 ペア はい さなり 同盟国 
コンピュータ 武 田と 組んで 武蔵 
に 攻め こんだ。 共同 軍 を 矢面に 
立た せ、 自 軍の 損害が ほとんど 
なしに 快勝。 

しかも、 同月 中に 奪い取つな 
武 蔵の 順番が 来る とす かさず 安 
房に 侵攻。 わずか 1 月で 3 か 国 
保有の 大 大名と なった。 この 鮮 
やかな 電撃作戦に 会場 は 騒然。 



ゲーム 進行の レポ 一 卜と 並行し 
て、 この コラムで は、 大^ i の 
慼を 伝えるべく、 1 日 カメラ 
マン • ちえ 撮った スナップ 写 
真 を 紹介す る。 

まず は、 大会の 舞台と なった T 
I MHM ビル 特設会場 （M ファン 
« 部と は 別の 建物な の だ)。 何 を 

隠そう、 ^tia^ を はじめた の は 
大会 当 日 . 参加者の 集合す る 1 時 
間 前だった リ したの だ。 



してやつ たりの 北条 チーム。 

これに 触発され て か、 翌 4 月 
に は 斎 藤 担当の 佐 藤 • 箕輪 ペア 
も 信 濃 を 落とす。 武田 軍の 良将 
を あまた 捕らえる も、 寝返り を 
恐れて 大部分 を 斬る。 早く も 「捕 
ら えた 武将 は 殺さない」 という 
選手 宣誓 は 破られた。 「あれ、 選 
手 宣誓 は 守らな さや」 の 場内の 
声に は 「知らない もんね」。 

翌 5 月に はまた もや 北条 軍が 
動 さ、 今度 は 下 総 を 攻略。 これ 
によって、 安房が 完全なる 生産 
国と なり、 さらに、 行動 可能 ェ 
リアが 設定され ている ため 下 総 
に 適度な 兵力 さえお いてお けぱ、 
後顧の憂い なく 武蔵 • 相 摸に 兵 



力 を 集中す る ことができる。 地 早く も、 プレイ 開始より 1 時 
の 利 を 生かした クレバーな 作戦 間が 経 週し、 各 チームと も そろ 
といえる。 そろ 動く 気配 を 見せて きた。 




巧 51 年 5 月 


あ 
J 鞭: 


ノ， / - 



O 予想 だに しなかった 北 条チ— ム (7^5 に 各 チーム 驚き を P きせ 7 ; 



反な つてく ださ 




or 开 看 台 直後、 棚 寺 . 朝 倉 同盟が ま 
互い 背後 を 気にせず 前方の 敵に 集中 



OS 細 ネ幽、 ^5 • ±S ベア は ^± タ ィ ズ 
さかんに!^ を 行い、 内 Sf^ 乱 (かく らん） 




一 厶編〜 



O 二の よ 

立てに よって 区切られ ていて、 コ マン 
インド 力行 われた 



O 自^) 担当 大名の 番 がくる と、 プレイ ルー 

厶 にきて コ マン ド入 力。 制限時間 は I 分 間。 
ヒマ はない 



o 船室で は 全員 モニタ-を 見つめ、 1 お 兄の 

推移 を 追う,， iiiST 半分 か 下急 されて いるので、 
音に よって 相手の コ マン ド をキ齒 S 



さて、 いよいよ 今月から、 8 
時間に わたる 熱き 男の 戦いの 模 
様 をお 伝えす る。 

その まえに 先月 号のお さらい 
として、 参加 8 チームの 面々 お 
よび 担当 大名 をもラ 1 度 紹介し 
てお こう。 



なお、 イラ ス卜 マップ は 各 年 
月の 終了 時の ものである。 






上 杉 熊谷紘 一郎 
担当 获谷 大典 



鈴 木 III 
tea 永 川大祐 



北条 若梅剛 
担当 佐々 木 高 太 




織 田 土 屋智由 
担当 大杉俊 男 



本願 寺 山 岸 誠 
担当 中 村有 吾 



河 野 健太郎 
'^1 堀江 雄 二 
担 ^ 大久保 寛 之 



3 冃 o|n で掲戰 してい. ば」 き その上 モ I ルス 雷 5 のよう. 2^固 にして いただき、 ありがとう ございます。 て も- ソヒ ー」 というと すくに わ 力って しまし ま 19 よ (くそ— つ マ つキ 

I 百 町の S8fts イン 夕 —メディア： fflu クリエ ィ ティブ センタ I の 一 】 とです。 では、 $「5^置」でハゲ$める- 〗 と を 目標に プレイし ている 人が いるら しい。 ヒマ なやつ， 

ちの シナリオで アンナが 1，4;<シ| ンが あるが、 ソロで 弾いて いる は Vi;* のに 伴奏 かつく の は 変 だ (その 場に いる 人々 の 心の中で 伴奏 か 奏でられ ている とい、 古 is 
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負け じ 



6 月、 コンピュータの 今 川が 
武 田の 力 タキとば かり 斎 藤 領- 
信 濃に 攻め こんで きた。 「ナ マイ 
キな」 と 佐 藤 ，箕 輪 ペア。 場内に 
は 「頑張れ 今) 1 1 / 」 の 意地悪な 声 
も あがった が、 見事 劣勢 を はね 
かえして 返り討ち。 

また、 浅 井が 丹 後、 上 杉が 越 
中を取る など、 各 チームの 動き 
が 活発に なって くる。 「北 条に遅 
れ をと るち のか./」 

7 月、 上 杉 軍 はせ つかく 奪つ 
た 越 中 を 捨てる。 場内、 ちょつ 
と 意表 をつ かれた な、 越 中の 物 
資を 持ち帰り、 越後 はます ます 
精強、 斎 藤 領* 信 濃をラ かが ラ 
作戦 だ。 

8 月、 鈴 木 軍、 伊勢に 侵攻。 
ところが、 作戦 ミスから 本陣 を 
奪われ、 あえなく 退却。 「しまつ 
た」、 場内 は 爆笑の 滴。 「コンビ 
ユー タ 相手に 負けん なよ」 翌 g 

月に 再 挑戦。 今度 は 成功。 

川 月、 北条が 同盟 を 切って 甲 
斐*武 田 を 滅ぼし、 本願 寺が 能 



各 群雄ち 勢力 拡大 # 



1551 年 9 月 



1551 年 10 月 





お 口 ふ 
(？ j と 
一 t ど 



各地て 艇 しの jiW) 5 * きお こり、 各 チームと も 勢力 
§ を 奪ラ。 浅 井 も 長期戦の 末、 
山城' 足 利 を 倒す。 場内 「将軍 サ 
マ を 倒す と は ヒドィ 奴」 

H 月、 北条は 同盟国 • 今川領 
駿河を 攻める。 しかし、 同盟 破 
棄を 忘れた ため、 家臣の 忠誠 度 
がガ夕 落ち。 「しまった〜」 場内 
は 大喜び。 「引き抜け/」 

そして 12 月、 満を 持して 上 杉 
軍が 斎藤領 • 信 濃に 攻め こむ。 
斎 藤 は 北条に 援軍 を 要請。 北条 
はこれ にこた えて 兵 を 送る。 力、 
くして、 初の プレイヤー 同士の 
戦闘 は 3 か 国 入り乱れての 戦い。 
果たして、 勝利 を 得る の は どち 
らか 7 緊迫の 次号 を 待て/ 




参加者の みんな、 自分た ちの プ 
レイカ * 実際に 記事に なって みて、 
どう 思った だろう 力、。 え、 あまり 
おもしろ 〈ない？ いや 待て、 今 
回 はほんの 導入部に す ぎない の だ。 
次回 か ら だんだん 盛 り Ji^' つ て く 
るから な。 本当 だ そ"。 

それ は ともかく として、 実際に 
大会 を繊 し た 参加者の:^ から 



の 感想 を 聞 力、 せて もらえる と 非常 
にあり が' たい。 今後の にした 
いのでよ ろしく 頼む。 
なお、 写真に ついて だが'、 今回 
は 前方からの カツ ト か-多かった の 
で、 後ろの 席の 面々 は あまり 目立 
たなかった。 次回 は 考える、 許せ。 

さて、 第 2 回 大会に ついて だが、 
大会 システムの アイディア につい 
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マルチ プレイ の！^ 味 は 人間 同 

士の 駆け引き にある。 コンビ ユー 
夕と 違って、 相手 は 自分の 思い ど 
おり に は 動いて はくれ ない。 



@ 〜作戦 編〜 

作戦 をた てる 際に も それ を, tsl 
におき、 各 チーム 間にお いて 水面 
下で さ ま ざま な 交渉 か-行われ てい 
たよう だ。 





O みんなて 仲良く fF^^m の dL 

M ファ ンの" (おきの マツ プを 使つ て 今後の 

舊 を 練る。 「まず、 この 国 を 取って、 こ 
二 を 拠点に …… 」 



o みんなに 隠れて 密談の 図： 聞かれて は 

マズィ 二と は imsu で こっそりと： ^ の 
键錢ゃ 同盟 • 共同 職の 交渉な ど、 
舞台 ゥラ でも 密かな 戦いが は じ まって る 



〜次回 大会の 展望〜 



ていく つか 意！^ 寄せられた。 と 
くに、 大^ # 加 者で ある 織 田家 軍 
師' 土屋 クンからの^、 しかと 
受け取った。 担当の ファジー 鈴 木 
と しても 非常に ありがたかった ぞ。 
なお、 開催 時期に ついては 夏 休 
みと ほほ^。 そして、 問題の 場 
所に ついて だが、 引き続き 読者の 
みんなから、 開催地に 関する 意見 



を 募集す る。 現在のところ、 « 
部て 考えて いる 候補地 は、 札 幌' 
仙 合 • 名古屋 • 大阪 • 福 岡 と いつ 
たと ころ。 もちろん、 これ 以外で 
も OKo ここで 開催して くれれば、 
ぜひ 出場したい./ といった ラブ 
コ一ル を 待って いる。 なお、 ワイ 

口 も 受けつ ける ぞ （もちろん 冗談 

だが)。 
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つぎは 幻影 城の マップ コレクション + 27 



■7»V-TMiy7^gV n i . ひ ii^i II i_ . ― 幻影 都市で 最大の 難関で あ 
Y ノノ "ll^V«/3 ノ v 卜し、 1 ll"' 1 /, , ノヽ ノぃノ ノ る 幻影 城 を 完ぺキ マップで 
幻影 都市 mJm>^mw\ if 'lr- 、ザメ すみずみまで 紹介す る そ 
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多 < の 犠牲 を 払い、 やって来 
た 幻影 城。 ここの マップ は 今 ま 
での どの マ ッ プょ り も 格段に 広 
くて ややこしい。 しかち、 魔 天 
王 を 倒す ために 必要な ダーサ 封 
印の 三 神器のう ちの 1 つ 「天魔 
刀」 が 封印され ている の だ。 この 
天魔 刀 を 見つける ことができな 
いと、 どんなに レベルアップし 
ていても 絶対に 魔 天 王に 勝つ こ 



とがで きない。 かならず 見つけ 
なければ ならない。 

天魔 刀 は 幻影 城の 1 階に ある 
宝物 庫に 封印され てい るんだ け 
ど、 封印 を 解く ために ある こと 
をす る 必要が ある。 これ は、 こ 
こまで 来る こと がで きたな ら 、 
とっても かんたんな こと。 

それと、 魔 天 王との 戦闘に 入 
ると ゲームが 止まって しま ラの 



は 月 琴 明王ャ マの いる 生体 研 
究 所に 行く まえに 幻影 城に 来て 
しまった という ことなので、 ま 
ず は ャマを 倒しに 生体 研究所に 
行って 来なければ ならない ぞ。 
封印 を 解ぎ 天魔 力 を 手に すれ 
ば、 天人の 術 気が 自然に 回復す 
るよう になる ので、 残りの 術 気 
を 心配す る ことなく 術 を 使い 放 
題で さるの だから ラれ しいで は 



ないか。 魔 天 王 を 倒す に は 大量 
の 術 気が 必要な の だ。 

やっとの ことで 魔 天 王 を 倒し 
て、 これで 魔天教 との 長かった 
戦い も 終わった かと 思い さや、 
さらに 戦い は 続く の だ。 いった 

いどん な 敵な のか 7 ここから 
先 は、 ぜひ 自分の 目で 確かめて 
みて ほしい。 きっと 驚く 結末が 
待って いる ぞ。 



マップの 見方 
< ~~ >■ —— ® から囚 相互に 移動 

通行 可能 

I ― -- …一 - …- - …一 - アイテム 類 




今 ま でて: e 大の戦 i 、力 つ ている ぞ 



魔 天 城 入口より 
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ポスターが あたる グレイ 卜な 3 択 クイズ 



き 


天 竜の 杯 
天 腐 刀 

人 夢 鏡 


Is/ 


天人の 杯 
美 紅 刀 

南天 鏡 


® 


杯 

日本刀 

メ デュー サの鏡 



魔 



を 倒す ための 必需品 



「天」 の 力 を 手に する に は、 
天 竜の fi^ ^Mn、 天 夢 
鏡の 3 つの アイテム か' 必 
要になる。 これ は 「ダ ーサ 
封印の 三 神器 j と 呼ばれ 
る もので、 この 三 ttll を 
手に する ことで 天人の 秘 
めら れた 「天」 の 力が 解 
放される 二と になる。 い 

つたい x んか 力が' 手 (― \ この SR« の 宝物 庫の 中に、 
ると いうの だろう 力、 7 力 冑 卩 されて いるの だ 




霸の I つ ^RZ) 





ま さ 



ひさ しぶりの マップ コレクション 
は、 マイクロ キャビンから ターボ 
R 専用 ソフ ト と して、 お の 募れ 
に 発売 された ばか り の 『幻影 都 
市』 を 取り あげてみ た。 ゲームの ジ 
ヤン ルは RPG なの だか'、 イベント 
シーンな どで キ ャラク タか 1»¥ に 
動き まわり 演技 を するとい う シス 
テムな ど、 今までに ない 新しい 試 
みが 数多 く 取り入れられた RPG 
になって いる。 さらに、 MID 唐 源 

にも 対応して いて、 ；«a 力の 音楽 

を バックに 遊べる の は うれしい か 



ぎりで ある。 ここに、 マイクロ キ 
ャ ビンさん から こ 、た だ L 、た 

「幻 • 糊 ポスタ ― 」 が 1 m. 
あるので、 これ を プレゼント しち 

やう ぞ. / ただし クイズに JEST 
きないと あげない よ。 では 問題で 
す。 天」 の 力 を 手に入れる ために 
要な 三 神器と は どれ か？ 右の 
A • B • C のなかから 選んで ハガ 

キに 害いて、 十字軍 「幻 »fBm3 択 

クイズ」 係まで 送って ほしい。 
はこの ページの どこかに ある そ'。 
ほら ほら、 すぐ そ 二./ 
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上 1 階 • 宝 物 庫 内 部 
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投 稿 

大蓄集 



0.T ヒラ アイデア i トヒラ CG の 元 A 

はこ ちらに。 ？-レ にもい わせろ /.[> 

の ほかなんでも ありの コ l ナ—。 8! 




穴 ー ウル 技 i つけたら ここに。 @3リ 抜けで きます— -ゲ j, ； I の 答えが 知りたい キミ は _.QJ?4 で。 薈えを 知っている キミ は 「Afe*4 で。 ④ マップ コレクション— マップ！ S 

で、 イラスト も @ ？: 詠； o>^〜s?; 詠んで きて。 お 題 用の イラスト もよ ろしく ね。 ©V ラスト 1 上記 以外の イラスト は 一 〗 ちらまで。 ® ^コ I ナ ； ィ トル. 8 丄そ 

に は テレカ を プレゼント (⑤ はの ぞく)。 あて 先 は、〒^ li^2I4lml7 _ i M Msx. FANi 部つ. KI ム， Hi」 それぞ^ 刀コ I ナ |** で。 



2 お スクリーンの ミステリーに 挑戦 





宝の持ち腐れと was: とばが ある。 msxs+3.- 

きのうお 何滅 SGREe 變 とい 5^ 恵議な 

ズタ りル ジモ 一ドを 使^ るが あるだろ^ ； 



_ 



ゝ V-, 



2 桁の スヮ り一 ン モード SCREEN10 
は、 やや 精度のお とる 自然 画 モード 上 
に SCREEN5 なみの グラフ ィ ッ ク を 書 
きこめる （0 〜15 の パ レツ トコ 一卜が 
使用可能)。 SCREEN11 は、 SCREEN 
10 と 同様の 自然 画モ一 ド + RGB グラ 
フィック 機能 だが、 — 255 の カラ一 コ 
ード の^て LINE 文な どて 直接 
VRAM を 操作て き、 データの 調整て、 
YJK 方式の データに も、 RGB 方式の デ 
—タ にもて きる。 SCREEN12 は、 すべ 
て YJK 方式。 背景 色 や 前景 色 をう まく 
選べば リ ス ト 1 のよう に 文字 を 書いた 
リ もてき るが、 絵柄の 上に 文字 や 図形 
を 表示す るの は 至難の 業。 ちなみに 日 
本の MXS2+ に は、 SCREEN9 がない 
が、 これ は ハンク' ル (韓国の 文字） 表示 
用の スクリーンモード だ。 
YJK 方式 パソコン など はふつ う、 
R, G、 B データて 色 を 再現す る 「RGB 
方式」 をと つてい るが、 テ レ ビゃ ビデオ 
て は、 色 を 輝度と 色 差て 再現す るの て 
「色 差 方式」 （色 差と は 3 原色の 値から 
輝度の 値 を 引いた もの） と 呼ばれて い 
る。 MSX2+ の YJK 方式 は、 ビデオて 
使われて いる YUV 方式に ヒント を 得 
て 考え出された 色 差 方式の 一種。 人間 
の 目 は 色の 違いよりも 輝度の 違いに 敏 
感 なんだ そうて、 この YJK 方式て は、 
輝度 （Y) の データ は 細かく、 色相 (JK) 
の データ は 粗く 持つ ようになつ ている 
(31 — 32 ページ 参照）。 



「 
し- 







今回 は、 2+ 以降の 話 だ。 
MSX という パソコンの そ も 
そ もの 気持ち は 「互換性」 にあり、 
そのために、 2+ ユーザー でも、 
M ファンに 投稿す る プログラム 
は MSX2 や 1 で 動く 範囲で 作 
つて くれる アマチュア プロ グラ 
マが 多い。 

しかし、 現時点で は ユーザー 
の 数から いって、 MSX の 標準 
機 は MSX2+ になって しまつ 
ている。 M ファンの 読者 調査に 
よれば、 約 70 パー セン 卜 強が M 
SX 2+ ユーザー なの だ。 
t 

MSX2+ の 「+」 の 部分 は、 
漢字 BASIC や 漢字 ROM、 F 
M 音源 (厳密に は オプション だ 
が)、 縦横 スクロール 機能、 そし 
て 自然 画 モードだった。 

自然 画 モード …… 。 なんて、 
懐かしい ことばだろう。 ョ+ 新 
発売 当時、 発表され る ソフ卜 は、 
ことごとく 「自然 画 モードに 対 



応」 していて、 おまけの 自然 画が 
入って いたちの だが、 おまけの 
域 を 超えない まま、 いつの まに 
か 「自然 画」 の 名 は スペックから 
消えて いった。 ュ一 ザ 一 レベル 
では 自然 画の 取り こみな ど は ほ 
ぼ 不可能な ので、 どうしょろ も 
なく、 わたしたちの 自然 画 モー 
ドは 開店休業 状態だった。 

しかし、 最近、 AV フォーラム 
や CG コンテ ス 卜で、 この 自然 
画 モード を扱ラ 投稿者が 出て き 
た。 今月 は ファン ダムに も 自然 
画 モード を 使った 作品が ある 
(38 ぺ一ジ 『3D 立体』）。 
t 

自然 画 モードと は、 已 AS I 
C では 2 桁の スクリーン モ一 ド、 
つまり、 SCREEN10、 ]1、 M 
のこと だ。 

とくに、 純粋に 自然 画 モード 
である SCREENS では、 正 
昧 1 万 9268 色 もの 色 を 同時 表示 
でさる。 色 数が 豊富 だと 右べ 一 



ジの 写真の ょラ にこま やかな グ 
ラデー シ ヨンが 可能になる。 

ところで、 SCREENS が 
使って いる VRAM は、 
SCREE N 8 の VRAM とま 
つた くお なじ サイズ だ。 

SCREEN 已は、 横 256 ドッ 
卜 X 縦^ 2 ドッ 卜の 画面で、 1 ド 
ッ卜 につ さ 1 バイ 卜 (256 とおり 
の もの を 区別で きる） の 色情 報 
を 持って いて、 256 色 を 同時 表示 
でさる 仕組み だ。 
SCREEN12 も 横 256 ド ッ 
卜 x 縦^ 2 ドッ 卜の 画面で、 しか 
もお なじ VRAM サイズな のに、 
なぜ、 表示 可能な 色が こんなに 
も 圧倒的に ちがう のか。 

SCREEN12 は、 ドッ卜 ご 
との 色情 報 を、 RGB 方式で は 
なく、 きわめて ミステリアスな 
YJK 方式で 処理して いるから 
だ。 おなじ VRAM を 使って 約 
75 倍の 色 数 を 表現で きる YJK 
方式と は？ 1 以下 次 ページ。 
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Y^8 



® リス 卜 1 YJK の 色 見本 
100 SCREEN 12:C0 し OR 255,0,0 
110 DEFFNJK(N)= (N+32)M0D64 
120 DIM A%( 1 026) 
130 OPEN "GRP: " AS #1 
140 FOR Y=0 TO 31 
150 LINE (Y,0)-STEP(0,63) 
160 NEXT 

170 FOR K=0 TO 63 

180 KL=FNJK(K) AND 7 : KH=FN J K ( K ) ¥8 

190 FOR A=0 TO 7 

200 PSET (A*4 ，K) ，ia，OR 

210 PSET (A^4+1 ，K) ，KH，OR 

220 NEXT 

230 NEXT 

240 COPY (0 ， 0) - （31 ,63) TO A% 
250 FOR J=0 TO 23 
260 JV=J^2.74 

270 JL=FNJK( JV) AND 7 : JH=FN J K ( J V ) ¥8 
280 CX= ( J MOD 8) *32 
:CY= ( J ¥ 8)^64 
290 COPY A% TO (CX，CY) 
300 FOR A=CX TO CX+31 STEP 
310 LINE (A+2，CY) - STEP(0 

320 LINE (A+3，CY) - STEP(0 

330 NEXT 
340 NEXT 
350 DRAW 

2~31 J=-32~30(step3) 
360 GOTO 360 



4 

63) ， JL ， ，OR 
63) ， JH ， ，OR 



BM8,200 rr :PRINT #1，" 丫 = 0~31 K = -. 



リス 卜 1 の プログラム 解説 

この プログラム は、 YJK 方式に よる 
グラデーションの こまやか さや、 色 数 
の 豊富 さ を 見る ための もの。 単純に 
VRAM 上の YJK デ一 夕 を 操作した 
だけな ので、 実際に はおな じ 色の ドッ 
卜が 数多く 含まれて いる。 YJK と 
RG 已の 関係 は 次 ページで 解説す る。 
【プログラム 解説〗 

• 行 100 画面 初期設定。 前景 色 を 白、 
背景 色と 周辺 色 は 黒に してお く。 • 行 

ieo 丄 k (色相） は s ビットの 符号 付 

きデ 一夕 （一 3 ？〜 31) で、 最上 位 ビッ卜 
は 十一の 符号 を 表す。 BASIC 上 は 
〜63 の 数値 を扱ラ ので、 じっさいに は 
32 以降が マイナスの データに なり、 
から 順に 画面に 書き こむ とグ ラデー シ 
ヨンの 上半 分と 下半 分が 逆になる。 
FNJK(n) は それ を 正常化す るた め 
の もの。 • 行 120 配列 A% は 途中で 丫 
と K の 全 組み合わせ プロ ックを 保存す 
るた めの もの。 • 行 13D 最下 行の メッ 
セージ 用に グラフィック 画面 を オーブ 
ン。 拿行140〜160 縦 1 ライン ごとに 
Y (輝度) のデ 一夕 を 〜31 に 変化 させ 
て 64 ドッ 卜の ライン を 描画。 横 32 ドッ 
卜 x 縦 64 ドッ 卜の 大きさで、 なめらか 
な 無 彩色の グ ラデー シ ョ ン がで ぎる。 
• 行け 0〜230 その ブロックの 上から、 
横 1 ライン ごとに K(R 系 色相) デ 一夕 
を 一 32〜31 に 変化 させて 書き こむ。 K 
デ 一夕 は 33 ページの 図の ょラに 書き こ 
むべき 場所が 決まって いるので、 
PSET と、 ロジカル オペレーション 
の OR を 使って、 該当する ところ だけ 
にデ一 夕 を 書き こんでいる。 KL = K 
デ 一夕の 下位 3 ビッ 卜、 KH = K の 上 
位 3 ビッ 卜。 秦行 24D 以上の 結果 描画 
された 丫と K の グラデーション ブロッ 
クを いったん 配列 A% に 入れる。 • 行 
250〜340 配列 A% を横已 個、 縦 3 個 
に 並べ、 ブロック ごとの J デ 一夕 を 24 
段階に 変化 させて 書き こむ。 JV は 
~23 に 変化す る ループ 用 変数 J を 
〜63 の J デ 一夕に 変換した もの。 
JL=J データの 下位 3 ビッ 卜、 J 
K= 上位 3 ビッ 卜。 CX、 CY= 各ブ 
ロックの 表示 開始 位置 (行 280)。 行 
300〜330 が 各 ブロックに 同一 の J デー 
夕 を 書ぎ こんでいる ところ。 参 行 350 
文字 表示。 




V = @ '- 3 1 K = - 3 2 "- 3 1 J= -32--3S st > 



Q リスト I の 実行 剛 3 I プロ ックが Y と K のす ベて が 且み 合わせ を 含み （I ドッ ト 単位)、 
ブロック ごと に ほぼ ステップ 3 で "変化す る。 これです ベての 組み合わせの 8 分の 3 



V = V 31 J=-32 v 31 K=-32' v 3 9<step3> 



O リスト I の」 と K の 立場 を 入れ換えて 表示して みると また ちょっと 感じ かまわる。 いずれに 
ろ この こまやかな グラデーション は RGB 方式で は; ffe^ に 出せない 
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RGB Red, Green 、 Blue の 略て 光 
の 3 原色の 明るさの 割合て 色 を 表現す 
る。 どの 要素ち 手を抜く ことが てきな 
いと、 本文て は誉 いたが、 じっさいに 
は SCREEN 8 て B (青） の 要素が 手 を 
抜かれて いる。 SCREEN 8 は、 1 ドッ 
ト あたりの 色情 報が 1 パイ ト （8 ビッ 
ト） なのて、 R、 G、 B それぞれに ビ' リ 
卜 を 割 リ 当てようと してち 割り切れな 
い。 そこて、 なかても 人間の 目が もつ 
とも 鈍感と いわれる B だけ 2 ビッ ト 
(つまり 4 段階） になって いる。 
パターン 名 祢テ一 フル VRAM て、 お 
も に 画面 と 対応 した データ を 待つ とこ 
ろ。 テキスト モードて は、 画面 上の 1 
マスに 1 バイトが 対応して いて、 その 
マスに ある 文字の キャラ ク タコー ドを 
持って いる。 SCREEN12 て は、 画面の 
4 ドッ 卜に 対応して 4 パイ 卜の YJK 
データ を 持ち、 図 2 のよう な 構造に な 
つてい る。 ちなみに SCREEN 8 て は、 
画面の 1 ドットに パターン 名称 テ一ブ 
ルの 1 パイ 卜が 対応し. その ドットの 
カラ 一コード <0~255： 1 パ イトの 情 
報） を 持って いる。 

JK データ 図 1 の 変換 式て 使う J 、 
K は、 どちらも ー32~31 の 範囲の 整数 
になる が、 LINE 文な どて VRAM に JK 
データ を 書き こむ とき は、 マイナスの 
数値のと さに 困って しまう。 じつは、 
J、 K は、 6 ビットの 符号 付き データ 
て、 最上 位ビッ 卜が のとき 正、 1 の 
とき 負 を 表す。 しかし、 LINE 文な どて 
扱う とき は、 その 6 ビット を そのまま 
通常の 2 進数と して 換算した 値になる。 
たとえば、 VRAM 上の 2 進 表現て は、 
JL …… ガガガ （2 進数） 
JH …… 100 

になって いる。 これ を 本文 中の J を 求 
める 式に 適用す ると， 
J 二 + 4 x 8 =32 
しかし、 この 数値 は、 図 1 の 変換 式て 
は 使えな し、 JH の 最上 位 ビットが、 1 
なのて この J は マイナス なの だ。 同様 
に、 VRAM との や リ と リ て 使う データ 
は、 32〜63 という 値 を そのまま 扱わな 
いとう まく いかない が、 RGB — YJK の 
変換 式に 使う とき は、 これ を— 32 〜― 
1 にしなければ ならない。 




なぜ、 VRAM の 大きさが お 

なじな のに、 SCREENS は 
256 色で、 SCREENS は 1 万 
9268 色な のか。 

そんな こと はとても ありそう 
に 思えない が、 丫 JK 方式 は、 じ 
つに 巧妙な 仕組みで これ を 実現 
している。 

■RGB から YJK へ 

そもそも、 YJK データと は 
なにかと いうと、 図 1 の 右の 式 
によって RGB デ 一夕 を 変換し 
たもの なの だ。 逆に、 ある YJK 
データ は、 図 1 の 左の 式に よつ 
て RG 巳 デ 一夕に 変換され て 表 
示される。 

このよう にして 得られる 
YJK データの うち、 丫は 輝度、 
つまり 明るさ を 表す。 J、 K は 
色相、 つまり 色合い を 表す。 人 
間の 目 は、 明るさの 違いに は敏 
感 だが、 色合いの 違いに は 比較 
的 鈍感な の だそラ だ。 RGB は、 
3 原色の それぞれの 明るさで 表 
すので、 どの 要素 も 手を抜く こ 
とがで さない が、 YJK デ 一夕 
では、 色合いの デ一 夕 （JK) の 
部分で 手を抜く ことが でさる。 
■JK データ は 4 ドッ 卜で 共有 

SCREENI12 の 画面に 対応 
する VRAM (パ 夕一 ン 名称 テ 
一 ブル) では、 YJK データが 図 
2 のように 収まって いる。 

VRAM では、 この 4 ドッ卜 
1 グループ あたりに 4 バイ 卜の 
メモリ を 割り当て ている。 この 
1 グループ 内の ドッ卜 を 左から 



■ 図 1 Y J K データと RG 已デ 一夕の 変換 式 

YJK— RGB 



R: 
G: 
巳: 



:Y+J 
:Y+K 

:4 广 一 2J - 2jK 



ドッ卜 1 ~4 と 呼 /3; ことにする。 

ドッ卜 1〜4 は、 それぞれに 
Y 1 ~Y4 とい ラ 専用の 輝度 情 
報 を 持って いる。 各 5 ビッ卜 だ 
から、 おなじ 色調で、 32 段階の 
グラデーションが 表現で さる こ 
とになる。 

輝度 情報 は、 このよ ラ に各ド 
ッ卜 ごとに 別々 になって いるが、 
色相 情報 ( J K) は、 各 ドット 共 
通で、 ドッ 卜！〜 4 は どれ もま 
つたく おなじ JK データになる。 
J、 K は それぞれ 6 ビッ 卜の デ 
一夕で、 上位 下位 3 ビッ 卜ず つ 
が 図 2 のように 置かれて いる。 
したがって、 ドッ卜 1~4 の 色 
相 情報 は、 すべて 
J=JL+JHxB 
K=KL+KHxB 
(ただし、 J、 K どちらも 32〜63 
のデ 一夕 は一 32 〜一 1 を 表す） 
で 計算され る。 
■1 ドッ卜 あたり 17 ビッ 卜/ 

すると、 たとえば、 ドッ卜 2 
の 色情 報の 量 は、 まず 輝度 情報 
丫 2、 これ は 5 ビッ卜 だ。 次に 
色相 情報 JK が S ビッ 卜ず つ。 
すると、 ドッ卜 2 の 色情 報 は、 
あわせて 17 ビッ 卜/ 

これ は、 ドット 1 、 3、 4 に 
ついても まったく おなじで、 各 
ドッ卜 ごとに 17 ビッ 卜の 情報が 
与えられる ことになる。 

けビッ 卜の 情報量と ぃラ と、 
2 17 =13 万 1072 とおりの ものが 
区別で さる 情報量で、 すると、 
色 も 13 万 1072 色 を 表現で さそ ラ 



なち の だが、 じっさいに は、 
丫 J K の 組み合わせの ラち に は 
無意味な もの や 色の 重複した も 
のち 含まれて いるので 正味 1 万 
9268 色と ぃラ ことになる。 

丫 JK 方式 は、 この 色 数と 引 
換えに、 4 ドッド 単位で おなじ 
色相 データ を 持つ という 八ンデ 
を 引 さ 受けて いるの だ。 

丫 J K を扱ラ 上で 重要な の は 
まさに この 点で、 自然 画 モード 
の スクリーン では、 つねに 4 ド 
ッ 卜 単位の 大 ぎな 格子が あると 
考えて いないとう まくい かない。 
SCREENS でな にも 考えず 
に グラフィック 命令 を 使用す る 
と、 SCREENS の 色 化けよ 
り も ひどい 状態になる。 
■YJK/RGB 混在 モード 

YJK 方式の デ 一夕と RGB 
方式の データが 混在す る S C R 
EEN1D, 11 では、 このうち ビ 
ッ卜 3 に ァ卜リ ビュー 卜 ビット 
というの が 追加され (図 2)、 そ 
の, 3; ん丫デ 一夕 は 1 ビッ卜 減つ 
ている。 

この ァ卜リ ビュー 卜 ビッ卜 
(六1〜六4)が0のドッ卜は、 
YJK 方式に よる ドッ 卜と して 
扱われる が、 ァ卜リ ビュー 卜ビ 
ッ 卜が 1 になって いると、 その 
ドッ 卜の 丫 データ （4 ビッ 卜） を 
パレ ッ卜 コードと する RGB 方 
式の ドッ 卜と して 扱われる 
(JK デ一 夕 は 無視され る)。 

SC 闩 EEN1[]~12 の 実際の 
使い方 は …… 以下 次号。 



RGB— YJK 

y=ab+^r+4g 



J = R-Y 



※ただし、 き -3^J, K き 31 

き R、 G、 已き 31 この 範囲 を 超えた 数値 は 超え 
たぶん だけ 無視され る (例 ： R が 40 になった 場合 は、 31 
-- _ . - になる)。 また、 式の 結果 は 小数点 以下 第 1 位で 四捨五 

K=G~ T 入す る こと。 
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I 図 2 Y J K データと VRAM の 関係 その 1 (SCREEN はの 場合） 

5 ビッ卜 3 ビッ卜 



1 ドッ卜 目 
2 ドッ卜 S 
3 ドッ卜 目 
4 ドッ卜 目 



1111 




1 


Yi 


K し 


Ye 


KH 


Y3 


vJ し 


Y4 


JH 




※ミ ドッ卜 1 グループで J、 K を 共有 



たとえば、 2 ドッ卜 目の Y J K デ一 夕 は 
Y=Y? 

J=JHX8+J し 
K=KHX8+KL 



I 図 3 Y J K データと VRAM の 関係 その 1 (SCREEN10、 11 の 場合） 



1 ドッ卜 目 
2 ドッ卜 目 
3 ドッ卜 目 
4 ドッ卜 目 



4 ビッ卜 1 


ビッ 


、 3 ビッ卜 


Yi 


M 


K し 


丫2 




KH 


Y3 


A3 


JH 


丫4 


A4 


d し 




※づ ドッ卜 1 グループで J、 K を 共有 



たとえば、 2 ドッ卜 目の色 デ一 夕 は 

Ae が のと さ YJK モード が 1 のと さ RG 已 モード 

Y=Ye パレ ッ卜 コード =Ye 

J=JHX8+JL 
K=KHX8+K し 
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「MSX • FANj では 読者の み 
なさん に、 より 充実した 誌面 を提 
供す るた め、 以下の アン ケー卜 を 
実施して います。 回答 は 必ず 右の 
とじこみ 八 ガキを ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なか か 
ら 抽選で^ 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様） 
に 今月 号で 紹介した ソフ卜 （プレ 
ゼン卜 リス 卜 参照) を 差し あげて 
います。 しめ 切り は 4 月 30 曰 必着。 
当選者の 発表 は 6 月 8 日 発売の 本 
誌 7 月 情報 号の 欄外で 行います。 
國 アン ケー卜 

ェ あなたの 持って いる MSX は 
次の どれです か。 いずれ かの 番号 
を 〇 で かこんで ください。 曰台以 
上 持って いる 場合 は 数字の 大 さい 
ほう を 答えて ください。 
©MSX 

eivisxe ®Msxe+ 

@MSXturboR(Al ST) 

©MSXturboR(Al GT) 

© どれ も 持って いない 

2 今後、 turboFUAl GT) を 

買う 予定 はあります か (31で©以 

外の 人の み 答えて ください)。 

のもう すぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

O 買う つもり はない 

1： 次の 周辺機器で 持って いるの 

は どれです か。 持って いるものに 

全部 〇 をつ けて ください。 

① ジョイスティック （ジョイ カード） 

© ディスク ドライブ (内蔵 も 含む） 

O 増設 RAM(MEM-768) 

@ プリン 夕 

©デ 一夕 レコーダ (オーディオ 用 
で 代用して いる 場合 を 含む） 
© アナログ RG 巳 ディスプレイ 
⑦ モデム © マウス ©MIDI 
楽器 (音源 モジュール も 含む） 
® どれ も 持って いない 
® その他 (具体的に 記入） 
[4J 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予 
定 があります か。 八ィ、 ィ イエで 
答えて ください。 あると すれば そ 
れは 何です か。 固 の 番号で 答えて 
ください。 

[51 MSX で やりたい こと を 次の 
なかから 選んで、 興味の ある 順に 
4 つまで 番号で 答えて く ださい。 
① ゲーム © プログラミング 
O パソコン通信 @ ワープロ 
©CG 6) ビデオ 編集 
@ コンピュータ ミュージック 
® ビジネス © 学習 ® その他 

m 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買 
おうと 思って いるもの を 1 つ だけ 
番号で 答えて ください。 

T 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 
特集して ほしい ソフ卜 を 3 つまで 
番号で 答えて ください。 
8 表 1 のソフ 卜の なかで、 あな 



たが 実際に 遊んで おもしろかった 
もの を 3 つまで 番号で 答えて くだ 
さい。 

9： 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 

おもしろく 読めた （または 役に た 

つ fc) 記事 を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

10 今月 号の 記事 (表 2) のうち 読 
んで つまらなかった もの を 3 つま 
で 番号で 答えて ください。 
II 今月の スーパー 付録 ディスク 
(表 3) のうち、 おもしろい （または 
役に たった) 内容 を 3 つまで 順に 
答えて ください。 

H 今月 号の スーパー 付録 ディ ス 
ク （表 3) のろち、 遊んで (見て） つ 
まらなかった もの を 順に 3 つまで 
答えて ください。 

國 あなたの 持って いる MSX2 
- 2 + . tu 「り OR 以外の バソコ 
ン、 ゲーム 機 は どれです か。 番号 
に 〇 をつ けて ください。 
の ファミコン （ス一 パー フ アミ コ 
ンも 含む） 

©メ ガドラ イブ (マーク 111 も 含む） 
(giPC エンジン @)PC8B 系 
©PC98 系 （PC-2B6 も 含む） 
©FM TOWNS @X68D0D 
® ゲーム ボーイ O ゲーム ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 

m あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 

を 表 4 のうちから 3 つまで 番号で 
答えて < ださい。 

115 今月 号に 揭 載され た ファン 夕 
厶の プログラム のなかで 気に入つ 

た 順に 3 つ 番号 を 書いて ください。 
©FIELD RUNNER ©7- C 
OLUMNS SGEAR ®TR 
IANS ©EXCITING SHOO 
T (©ANTORM ©NEW TE 
NKING® マウス ゲーム #1 <B 
3 口 立体 ®SN〇W (U) 
GIVE ME OXYGEN ® ど 
れも 興味がない 

m 今月 号の fm 音楽 館の 記事で 

気に入った 順に 3 つ 番号 を 書いて 
ください。 

©EXIT OF LIFE © 爬虫類の 
為の 行進曲 ©OPENING 
□F ADVENTURE ® 
Ulterior motive ©A • 
JAX ©ソ 一サリ アンつ' 肖え た 
王様の 杖 ⑦ PIPELINE © ど 
れも 興味がない 

17 業務 用、 ファミコン、 PCB8 
昍 などの 他 機種から、 今後 移植 
して ほしいと 思う ソフ 卜が あった 
ら、 その 名前 を 1 つ だけ 書いて く 
ださい。 シリーズ もの は その 何 作 
目 かも 明記して ください。 



プ レゼ ン卜 1 リス 卜 



ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケー ト 回答 
ハガキ に 記入して く ださい (それぞれ 
のソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 ページで)。 

Na プレゼント ソフ卜 名 接 載 ペ-ジ 



表 e 今月の 記事 



記事 名 

表紙 

<FAN SC00PV ンム シティ一 

<FAN SC00P> プリ ンセス メーカ一 

<FAN SC00P> ブライ 下巻 完結編 

<FAN SC00P> キャンべ一 ン版 大^ 略 il 

<FAN ATTACK) 3-D ッパ龍 

<FAN ATTAOO ビラ ミ ッ ドソー サリ アン 

十字軍 

BASIC ピクニック 

<フ アン ダム >ゲ 一ムブ 口 グラム 

< ファン ダム > ファン ダム スクラム 

< ファン ダム > スーパ 一ビギナー ズ 講座 

く ファン ダム > あし た は 晴れ だ .ノ 

F M 音楽 館 

ゲーム 制作 講座 

ソーサ リア ン • オリ ジナル • シナリオ • コン 



GN1&V 

<GT フォーラム〉 MIDI 三度 笠 
パソ通 天国 

ほほ 梅麼の CG コ ン テス ト 
AV フォーラム 
<FAN NEWS> 秘密の 花園 
く FAN NEWS">3 —カ一 
タ一 ボ R & ディスク ドライブの モニタ一募集 /5 周年 大プ ント 大会 
今月の い 一し よ一 く一 情報 
ON SALE 
COMING SOON 



表 3 I 今月の スーパー 付録 ディスク 



ォ 一ルディ 一ズ 1 "あかんべ ドラゴン」 

力 ミ ングス 一ン 

ファン ダム GAMES 

ファン ダム • サンプル プログラム 

M フォ一 ラム 

MIDI 三度 笠 

ほほ 梅 腐の CG コ ン テス ト 
MSXView 
パソ通 天国 
ゲーム 十字軍 



Na 雜誌名 



その他の ノ 
ゲーム ポ- 



⑩ス —パー- 

その他の フ 7 



Na ソフ卜 名 

I R-TYPE (アール タイプ） 

2 蒼き 很と S き牝鹿 • ジンギスカン 

3 アレス タ 2 



維新の S 

伊 忍 道 • 打倒 信 長 



AD&D (ヒー 口- 
MSXView 



■ ランス） 



SD スナッチ ャ一 
SD ガン ダム ガチャ ポン «± 2 
王家の 谷 • エル ギ一 ザの 封印 
キャル シリーズ 
キャンペーン 版 大ぉ略 II 
ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 
銀河 英雄 伝 ISJ シリーズ 
グラディウス シリーズ 
グラフ サ ウルス 
クリムゾン シリーズ 
激突 ぺ ナン ト L ^一 ス ？ 
幻影 都市 



THE プロ野球 激突 ペナ ン ト レーフ 

シム シティ 一 

シュ ヴァル ッシル ト II 



、'一上海 ドラゴン ズ アイ 
、'一大 略 

ヽ'一 バトル スキン パニツ：: 
—ス ■ マンポ ゥ 



*9ISRAM(M E M-768) 
大 航海 時代 

ディ スクス テ一シ ョ ン各噚 
DPS SG set 3 

提 S の 決断 
M 神 都市 

ドラゴン ク エス ト II 
ドラゴン + ナイ ト 
ド ラ ゴン + ナイト n 
ドラゴン スレイヤー 英雄 fi 

NIKO ! 

信 長の 野望く 全国 版〉 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 
信 長の 野望 • 武将 風 雷^ 
ハイ ドラ イド 3 
パロディ ウス 
ピーチ アツ ブ各号 
ViewCALC 
秘密の 花園 



ファイナル ファン 夕-二 
ファン ダム ライ ブラ |, 

！ ぷょぷ よ 

ブライ 上巻 
プライ 下卷 完結編 



エノ ンン 
ライブ ファン 
どれ も^んで いない 



7 ス ト 'ハルマゲドン 
7 ンぺル 一ル 



ロイヤル ブラ'：/ ド 
笑つ せえ るすまん 



>3 月 情報 号の 当選者の 発表 は 56 ページからの 欄外で 発表して います。 
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過半数 を 超える マウス ュ' 亡 ザ 一の ため I: 

マウス ゲーム n 



画 1 面 



CS32/2+ VRAM64K 

by MIJINKQ-SOFT ► 解説 は 51 ページ 



現在 M ファン 読者の マウス 所 
I 持 率 は 55 パー セン 卜。 87 パー セ 
ン 卜の ジョイスティック につい 

; で、 e 番目に 多い 周辺機器 だ。 
せっかく だから いろいろ 使つ 
てみたい。 そこで、 マウス 使用 
の ゲームが 最近 だんだん 目立ち 
； はじめた。 この 作品な ど は、 ほ 
- ん とうに マウスに ぴったり だ。 
マウスで 赤い ドッ 卜 を 動かし 
； て、 黄色い ゴールまで 回りの 壁 
I に 触れない よろ に 迷路 を 進んで 
；: いく。 ク リアす ると、 次の ステ 
'： ージ はさら に 狭く 複雑な 迷路に 

； なって いる。 その ラち、 CG の 
； ドッ卜 修正な みの 集中力と 注意 
力が 必要に なって くる。 （コ） 




o 最初 は、 バ 力に してる のかと 思う ほどか 

ん たんな S &。 すいす ぃク リアす る 




O ク リアす るた びに、 は 狭く， 複雑な 
ものに なって いく， でも まだかん たん 




O ようやく iSS らしくな つてき たと 二ろ。 壁に 気をつけて 進んで いくと、 道 を 間違えた ことが 

わかって あわてて もどろう としたと たん ゲームオーバー， という ケースが 多い 



各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 1 TO=40 字 X24 行と 
して 計算し、 端数 は 切り上げて います。 打ち こむ プログラム を 決める ときの 参考に してく ださい。 ぷ 



プ ログ ラム ファン 



m 



E マウス ゲーム # 1 35/51 

E GIVE ME OXYGEN 36/52 

EANTORM 36/53 

BTRIANS 37/54 

E EXCITING SHOOT 38/60 

E3D 立体 38/57 

ESNOW 39/55 

KNEW TENKING • 39/62 



E FIELD RUNNER 

E7 - COLUMNS 41/68 

EGEAR 42/63 

® ファ ン ダム スクラム = 選考 会 レポ一 卜 + 情報 局 + 
質問 箱 + のせち やえいれ ちゃえ、 ほか 44 

@ス 一バー ビギナー ズ 講座 4B 

® あした は 晴れ だ. Z B8 

※！] は プログラムです。 
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r スーパ-冊 ディスクの 使い方」 m 



【夕— ボ R ュ— ザ— の 方へ】 「※夕 I ポ R は 標準 モ— ドで」 と 書いて ある ゲ— 厶は 標準 モ ー ドで 遊んで ください。 Do 

SI フォ I マツ 卜の ディスク を 入れる か、 数字 キ— の 「ー.」 (テン キ I は 不可) を 押しながら 起動す ると、 標準 モ I ド 

に 切り 換わります。 とくに 注記の ない ゲ —， ：！ は 高速 モ ー ド でも 遊べます。 



MOUSE.FD5 



画 1 面 



画 1 面 



r^l ?/?+ VR AMB4K ※タ一 ポ r は 標準 モードで 
by J ► 解説 は 53 ページ 



あると ころに 緑の 土に 囲まれ 
た 世界が あった。 ここで はァリ 
が 最もお いしく、 タンゴ ムシ は 
最もまず い。 おなか をす かせた 
ミ ミズの 大 五郎 は タンゴ ムシに 
は 目 も くれず、 ァリの 一郎ば か 
り を 追い かけて いた。 



うわ 一. グ そんなの ァ リイ 



この ゲーム は カーソル キーで 
ァリを 操作し、 うまく ミミ ズを 
誘導 して 何匹ダ ン ゴム シを 食べ 
させる ことができ るかが ポ イン 
卜になる。 まわりの 緑の 土に ふ' 
つかったり、 ミ ミズに 食べられ 
ると ゲームオーバー だ。 （が） 




し' 



： わい S ミズに まずし 、ダン ゴ厶シ 



ANTORM 



アン 卜ーム 




© ；_ 



©it いかける の やめて くれよ一./ ダン ゴ o よし、 うまく^した ぞ zz そのまま、 そ o うわ ーガ たくさん ダン ゴ厶シ を 食べさせ たのに まだ 追ってく る./ なに、 ネズ ミとミ ミズ 
ムシの ほう 力まお ォ においし いって/./ のま ま。 それにしても いやしい ミミ ズだ 力 铞 離した つて？ それ はネズ ミにミ ミズた'、 いや 寝 耳に 水 だ c なんてい つてたら ゲーム 終了 





SCORE ： \2 HI -SCORE ： 12 



(ビゝ ホ ンタ' し マ 
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SB4CE 







酸素 を 求める ピンポン ダーマの 人生 

ギブ *ミ 一 • ォキシ ジェン 

GIVE ME OXYGEN 



r^l CS32/2+ RAM8K ※タ— ボ r は 標準 モ―ド で 
by YUKI ► 解説 は 52 ページ 



カフ 力の 小説に、 ある 朝 目が 
覚める と 自分が 虫に なって いる 
とい ラ 話が ある けれど、 なんと 
この ゲームで は、 自分が 「 ピン ポ 
ン ダーマ」 とい ラ 生きち のにな 
つてし まい、 毒ガスの 実験室に 
いれられて しま ラの だ。 生さ延 
びる 方法 はた だ ひとつ、 「0 2 」 
(酸素) をと るし かない。 

画面の 中 を 跳ねて いる 黄色い 
玉が プレイヤーが 操作す る ピン 
ポンダー マ だ。 カーソル キーの 
左右で うまく 操作して 2 を 取 
ろう。 画面の 下 を 左に 動いて い 
くの が ライフ ゲージ。 2 を 取る 
とす こし ゲージが 右に もどる が、 
左端まで くると ゲームオーバー 



だ。 2 は なかなか 思うよう に 取 
れな いが 落ち着いて 操作し ょラ。 
はたして さみ は、 どれ だけ 長く 
生き延びる ことが でさる だろう 
力、。 ちなみに 私 は 尊厳死 を 選ん 






ANT0RM.FD5 




0XYGEN.FD5 




o O コ— ン Z. という 跳ね返り かたが、 まさに 

お」 ポン玉 を ほうふつ とさせる 



| 5J ライフ： t ^— ジ。 苦しそう 9£ き 延びた SM. か スコアになる。 リ プレイす る 

と 壁の 色 わる ぞ 
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見かけ 以上に おもしろい 奨励 賞 受賞 第 1 作 

TRIANS トライ アンス 



画 b 面 



CE3 EE32/2+RAM32K ※タ— ボ r は標 * モ―ド で 
by Toxsoft ► 解説 は 54 ページ 



ザ ムス タ―ト 

•5 ^さてく さ 
ァひ '/せ 




ジ 
， 



MftHE? イシ A— s 屬 





O 順位が 5 番 までに 入って ると 名前 

が 入力で き i 



O 二れ がべ ス ト 5 までの ラン キンク 表 だ.. 高 得 
点 を 待って いる 

この ゲーム は、 『 ロイヤル 'ナ 

イン' ゴルフ' クラブ J で 第 17 回 

季間 奨励 賞 を 受賞した Tox- 
soft の 作品 だ （当時 は 本名 を 

名乗って いたが)。 私 は 1 月に フ 
アン ダムに 入った ばかりな ので、 
こんな に 偉大な 奴 だ つたと は 知 
らな かった。 



o ゲーム ォーハ '一にな o フロック 力 (上まで き 
つてし まう てし まう と 

一見して わかる ように、 『コラ 
ムス』 や 『テ卜 リス』 のよ ラなテ 
卜 リス タイプの アクション パズ 
ル ゲーム だ。 

この ゲーム は、 直角 二等 辺 三 

角 形の プロ ックが 3 つ 縦に 連な 

つて 落ちて くるので、 これ を 操 
作 し て 正方形 を 作って 消 してい 
< とい ラ もの だ。 

RUN すると 夕 ィ卜ル が 表示 
され、 そのまま にしておくと 自 
動的に デモが 始まる。 タイ 卜ル 
画面で スペース キー を 押す と、 
ゲーム スター 卜。 直角 二等 辺 三 
角 形の ブロックが 3 つ 連なって 
落ちて くるので、 これ を コラム 
ス ふう に スペース キーで 順序 を 



O そして、 また 消える OS ひ 1且 み 合わさつ マ 
これ カ舊 iSlS いく 

入れ換え、 カーソル キーの 左右 
で 移動、 カーソル キーの 下で 落 
下させる などして 下に ある プロ 
ックと 組み合わせて 正方形 を 作 
る。 すると、 正方形お よび その 
正方形に 辺で 接して いる ブロッ 
ク が 赤 < 点 減 して 消える の だ。 
テクニック として は、 三角の 
ブロック を (正方形 を 作らない 
ように） うまく 連続して くっつ 
けて おいて、 頃合い を 見計らつ 
て 正方形の 部分 を 作る。 すると、 
くっつい ていた ブロックの 固ま 
りが すべて 消えて 高 得点になる 
の だ。 この 手の ゲームで は、 よ 
く ある こと だが、 ブロック は 一 
度に 多く 消す ほど ポ- 



消えた ブロックの 上 正方形に 勵 妾す るブ 
の ブロック は 落ちる ロック も 同時に 消える 

く なる の だ。 

消えた あと も、 上に 積んで あ 
つた ブロックが 落ちて さて、 そ 
れ がまた 正方形 を 作る と 連鎖 反 
応を 起こす。 これ も 楽しい。 

ブロックが 出現 位置まで 積み 
上がって しまう と ゲーム オーバ 

一になる。 
得点が 5 位 以内 だと 名前が 登 

録 できる。 名前 (g 文字 以内) は 
キー ボー ド から 入れて リターン 
キー を 押す。 スペース キーで 夕 
ィ卜ル 画面に 戻って、 再度 スぺ 
一 スキーで リ プレイ。 ジョイ ス 
ティ ックも 使える。 

とにかく おもしろかった。 次 
の 作品 も 期待したい。 （ィ） 




o —れ か タイトル， このまま 放ってお くと， 自 ©^#は こんな 感じ： 次に 落ちて くる ブロック o 下に ある ブロックと うまく 正方形 を 作る O 正方形に くっついて O さらに 落ち/^ 

動 6 勺に デモが 始まる は NEXT に 表示され る 組み合わせて と いる 三角 も 消える てく る 



1.RIANS.FD5 
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ちょっと へたくそな COM との 勝負 も 楽し 

エキサイティング 'シ ユー 卜 

EXCITING SHOOT 



画- 面 



EE32/2+VRAM64K 
by 阿部 俊 一郎 



最近、 バス ケッ 卜が はやって 
いるの か、 バス ケッ卜 ボール を 
ゲームに したの を 多く 見かける。 
そのうち、 本格的 バス ケッ 卜ボ 
ール ゲームが 来たらい いな あと 
思いつつ、 今回 は バス ケッ 卜ボ 



-ポ R は 標準 モードで 



解説 は 60 ページ 



-卜 ゲームの 



1 ― POWER 



1\ 



O ブレイ ヤーと 1 

最初の COM が: 



ールの フリー シニ 
紹介 だ。 

RUN すると 「NUMBEA 
OF PLAYERS (D - 
3) 7」 と 表示され、 プレイ 人数 
を 入力す る (最高 3 人まで)。 ゲ 
ー厶は 3 人で 勝負す る ルールの 
ため、 プレイヤーが ひとりし か 
参加し ない 場合、 残りの 2 人 は 
コンピュータが 操作す る。 プレ 
ィ ヤーが いない 分 は コンビ ユー 
夕が おぎなって くれる の だ。 ま 
た、 と 入力す ると コンビ ユー 
夕どラ しの 勝負と なり、 鑑賞す 





COM 
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PLflVERJL . 
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O さあ、 フレイヤーの 番だ。 前後に 往 している キャラクタの シ O シュ一 トイ 適が 決まる と、 
ユートす る fiS を 決める。 ゴールに 近いと シュートの 成^^ は 低い ぞ ノ 《ヮ一 がた まっていき、 



虚空に 浮か ふ' 立体の 美 を ご覧 あれ 



3D 立体 



画 4 面 



以降 

by MIJINKO-SOFT ► 解説 は 57 ページ 



正四面体、 正 六面体、 正 八面 
体、 正 十二 面体、 正 二十 面体が 
画面の なかで クル クル まわる デ 

モ 作品。 RUN して、 数字 キー 
で 見たい 立体 を 選び、 次に スピ 
ードを 設定す る （D が 最低、 300 
が 最高） 。 2D 回、 ビープ 音が 鳴 
ると 立体が 表示され る。 SCR 




EEN12 を 使い、 数学 を 駆使し 
た、 この プログラムの 作者が 中 
学生と はお どろき だ。 （ち） 





きき, 



( 汁; し/しさ 拟ナ" 
-feil I そつ— 



る だけと なる。 プレイ 人数 を 入 
力す ると、 ランダムで 投球 順番 
が 決まり、 ゲーム スター 卜。 床 
の 上 を 前後に いったり、 きたり 
している キャラクタ を ここ だと 
思ろ 位置で 止め、 次に パワーが 
たまって いくので、 ここ だと 思 
うと ころで 止めて シ ユー 卜./ 
ボールが 飛んで いさ、 緑の 丸の 
間 をく ぐれば ゴール。 ゴールす 
れば 画面 右上の プレイヤーのと 
ころに 青い 丸が つく。 勝負 は 先 
に 5 本 ゴールしたら 勝ち だ。 そ 
うなって くると、 順番が はやい 



ァレ T 人数 入力 ) 
' 



(fg\ じ 人 救 さ' み"? 。レ て 




■ 



， ^ ^ 

▲ 




ほ 5 が 有利と なって くるね。 

「この ゲームの テーマ は ボー 
ルが ゴールに 当たった とさの は 
ね 返りの リアル さに あります。 
三角関数 を 使って、 うまく 表現 
できた と 思う ので 注目して く だ 
さい」 という 作者の 言葉 通り、 ボ 
ールの 動きが よくで さている。 
また、 何度も シ ユー 卜 を はずす 
コンピュータに 人間 昧を 感じて 
しま ラ。 （ち） 



LAV 

POUER 



o シ ユー ト / 

て 飛んで いく。 



-ルは 放物線 を 描い G ま 
'- はずれた ちに 



くそつ、 どつ してと 居、 つてい るう 

!_ —卜が I 本 も 決まらず 負けた 



EXCITING. FD5 



3D.FD5 



0- ) れがゴ I ルシ I, 

と 決まる と lll&f ち い 
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が 25 になった 時点で 雪 を 消す と 
レベルアップ。 PO I NT は 25 
以上に はならない。 

レベルが 上がる と、 CO UN 
T は 早く 減り、 雪 は 早く 落ちて 
くる。 M,l SSL I NE と 書い 
て あると ころまで ブロックが 来 
ると ゲームオーバー。 （ィ） 



5 ひ 




COUNT- J 
-1 MISSLINE Z 


HI -^CORE _ 

POI^T 
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o レベル を 1貌 して スター f 



o カウント o で 落ち- 



o 雪の 結晶 



o そして、 消える 



o 更に 雪 は 降り続く 



o 積もり 積も- 



- ム 終了 



社会の すス卜 か、 現在 天気 ゲーム 

NEWTENKING ニュー 



ニュー テン キング 



画 3 面 



CS32/2+VRAM128K 

by RATOC ► 解説 は 62 ページ 




これ は タイ 卜ルと 画面から す 
ると、 一見 天気予報 ゲーム かと 
思って しま ラが、 実際 は 都道府 
県 名 当て クイズに 近い ゲームと 
いえる。 ある 場所の 天気 を 聞か 
れ たら、 天気図の 雲の かかり 具 
合から その 場所の 天気 を 答えて 
得点 を競ラ という もの だ。 地図 





SPACE 



が カツ クン、 カツ クンして 都 道 
府県の 位置が わか りづ らいと 思 
うが、 がまんし たまえ。 

RUN すると、 まず 月曜日の 
上空から 見た、 曰 本と 雲の 状態 
が 表示され る。 そして、 画面 下 
に 示された 土地の 天気 を 答える。 
地面が 見える ところ は 晴れ、 白 



い 雲が かかって いれ ぱ 曇り、 グ 
レーの 雲 だと 雨と 答える。 正解 
すると スコアが 1 点 加算され て 
火曜に 進む。 はずれても 火曜に 
進む。 この 調子で 1 週間の 天気 
を 答える と、 日曜日に スコアと 
八 イス コアが 表示され る。 スぺ 
一 スキーで リ プレイ。 （ィ） 





正 角? すると I ポイント。 そして、 火曜日 

へと 進む 



o 間違う と、 ちゃんと 「まちがい」 と 知らせ 
て く れる （でも 正解 は 教えて く れ ない） 



o^l の 雲の 流れ を 見て みましょう。 全国 
的に 暴り または 雨のと 二ろ が 多いで しょう 



o 日曜に なると、 スコア 力演 示される。 
ベ 一スキーで リブ レイ 




が で 落ちて くる） にお こなう。 
左右の 移動と、 となり 同士の ブ 
ロックの 交換の みが 可能。 3 種 
類の 雪の ブロック を 重ね合わせ 
て 雪の 結晶 を 作る と、 その 結晶 
の ブロックが 消える。 
雪が 1 回 降り そそぐ ごとに、 

P〇INT が 1 増え、 PO ！ NT 



雪の 結晶 を 作って 消す アクション パズル 

SNOW- 



画.. 面 



EZE32/2+VRAMB4K « ター ポ r は螺準 モードで 
by FRIEVE ► 解説 は 55 ページ 



3 種類の 雪の プロック を 重ね 
て 消す テ卜 リス タイプの ァクシ 
ヨン パズル ゲーム。 

レベル （i 〜g) を 設定して ゲ 
一 ムスター 卜 だ。 雪の プロック 
は 2 個ず つ 落ちて くる ぞ。 コン 
卜 ロール は 画面 上方で ブロック 

が 待機して いる 間 （COUNT 
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1992 TMSOFT 

PLOV 
COURSE— A 
HI6K POINTS a 



画 J 面 




まず は コース A を 選んで カーソル 
キーの 操作に 慣れよう。 上下 左お 
だけで な く ななめに も 移動で き る 
そ"。 どう しても ジョイ ティ ックじ 
やなく ちゃ ャダ Z という わが ま 
まな ひとは、 ポート 1 または ポー 
ト 2 の ジョイ ス ティ ックの A ボタ 
ンをネ 甲しながら RUN すれば、 ジ 



ョ イス ティ ッ クでラ ンナ 一を 操作 
する ことができる ようになる。 

コース A を 軽く 二な せる ように 
なったら、 コース B、 C に 胃 だ ' 
この 2 つの コース は大 ジャンプ か' 
う ま く できない と なかなか ゴール 
まで たどりつ 〈の は 難しい。 大ジ 
ヤン プとは 6 ブロ ッ ク もの 爾 巨 離 
の ジャンプで、 前進し なか" らスぺ 
—スキー を 長 〈押す のが コッ。 




©^刀 心 者 用コ一 ス。 まず 初 
め はこの コースて 操作に 慣 
れて、 テクニック を 磨け/ 



-ス。 狭く、 C)_b 級 者 用コ一 ス。 ほ とん 
曲が り く ねった 地形 カ^ く ど 海ば か り の 面。 ジ ャ ンブ 
の で 早めの キー ネ喿 作が 大切 の 腕の みせ どころ だ / 



ルーム' ランナーと はちよ つと ちがう 

フィールド 'ランナー 

FIELD RUNNER 



CSaCEa2/2+RAM32K« 
by TM SOFT ► 解説 は 64 ページ 



o 力— ソル キーの 上下で プレイ か デモ かの 
ma, 左右で コ一ス の ss 尺が できる 

この ゲームの 題名から、 その 
昔大 ブーム を 巻 さお こした ある 
健康 器具 を 思い出した。 その 名 
は 「ルーム • ランナー」。 自宅で 
マラソンが できる という、 まさ 
に 画期的な ちので あつたが、 へ 
ルス メーターの ような その 器具 
を 汗をか さながら 踏みし める 姿 
は、 今思うと 大変 こっけいで 赤 
面して しま ラ ほどで ある。 

さて、 run すると 夕 ィ卜ル 
の 下に メニューが 表示され るの 
で、 カーソル キーで モードと コ 
ースを 選択しょう。 

デモ モード を 選択す ると 各コ 
ースを スター 卜から ゴールまで 
見る ことが でさる の だ。 コース 
を 最後まで 見る か、 スペース キ 
—を 押す と 終了す るぞ。 なかな 
か ゴールまで たどりつ けない 人 
は、 この モードで しっかり コー 
スを 覚えよう。 プレイモード を 
選択す ると ゲーム スター 卜./ 




失敗す ると 




マップ は 一定の 速度で ス クロ 
ール していく ので、 池に はまら 
ないように 進んで いこう。 ラン 
ナ 一が 画面 下に 消えて しまろ と 
ゲームオーバー だ。 池 は スぺー 
スキーで 飛び越える ことができ 
るけ ど、 やみくもに ジャンプし 
てはいけ ない、 この ゲーム はい 
かに ジャンプ を 使わず、 かつで 
きる だけ 池に 落ちずに ゴール を 
めざす、 といろ 奧の ふか 一い ゲ 
ーム なの だ。 （が） 



F-ELD-R.FD5 



O ええ〃： こんな 幅の広い Q よ一し/. タイミング を 9* われ ジャ ンフ 失敗-水 

池 を 飛び越え るの 卩： あわせて、 ジャ I ンフ〃 ■ 色の 間 は 水の 上 ける ぞ 





o ここで ゲームの モー ドと レベル を 置貌。 

レベル 16 ぐらいが ノ一 マルだろう 



Q「definition」3 




m ほ in い ■ 



COUNT ： い 3 
I3I3I3:L:U3:L 



ちょっと、 アン チョコ 

I 〜7番 までの 柱 を 押し こん 
で、 立つ 柱 を 記録した もの。 
最初に 多く 柱 を 立た せて しま 
う 柱 を 押し こんで おけば 楽 だ。 



O カウン ト 10 にもな つたが, 全 SS, うように いかない „ こうな つたら、 ひとつひとつ 柱 を 押し 

こんでいって、 立つ 柱 をす ベて 記録 してみ る 二と にした （左下の 「ちょっと アン チョコ 」 参照） 

「COLUMN」 と は 柱の 意味。 
ギリ シャ にある バルテ ノン 神殿 
に 使われて るみたい な 柱 を 指し 
ていう のだろう。 そんな 7 本の 
柱 をす ベて 押し こむ こと を 目的 
とした パズル ゲームで ある。 

RUN して 最初に モードと レ 
ベルの 設定 をして ゲーム スター 
卜。 柱 は 押し こむ ことによって、 
他の 柱 を 立た せる スィッチ にな 
つていて （立たない 場合 も ある）、 
今 押し こんだ 柱 は どの 柱 を 立た 
せる か を、 「COUNT」 の 下に 
表示され る と 1 の 数字の 列が 



® 
② 
③ 
④ 
© 
® 
⑦ 



110 10 

110 1 

110 10 10 

1 



1 10 1 
10 1 




O まず、 I 番の柱 を 押 しこむ。 つづいて 3 

番の柱 を 押 しこむ ときの 用意 もして おく 



O 3 番を 押し こんでも ブロックが 

乗せて あるので I 番は 立た： 




o 続けて、 
に ブロック 


6 番を 押し 二み、 そこ 

を 乗せる 


—つ 


ぬ 



O 2 番をす 甲し 二む。 2 番は 4 、 5 、 7 番を立 

たせる が、 すでに 立って いるの TM 係ない 



O 6 番に ブロック を たま ま、 7 番を押 
し 二み、 そこに ブロック を * &る 

表して いる。 1 番の柱 を 押し こ 

んで、 1 1 と 表示 さ 
れ たら、 4 番と 6 番の 柱が 立つ 
という 意味。 また、 立た せた く 
ない 柱に は、 10 卜ン ブロックと 
いう 重し を 乗せて やれば だいじ 
よう^だ。 この ブロック は 1 個 
しかない が、 なんどでも 乗せる 
柱 を 変更で きる。 
■2 つの プレイモード 

プレイで さる モード は P つ あ 
つて、 1 つ は 1 " definition」 。こ 
の 柱 を 押し こめば、 あの 柱が 立 
つと いう こと を、 すべての 柱に 
対して あらかじめ 設定して ある 
モード だ。 

もう 1 つ は 「all random 
柱 を 押し こめる たび l, 
ン ダムで 次に 立た せる 柱 を 決め 
る モード。 この モード を 相手に 




04 番を 押し こむ と 7 番が 立つ が、 

ブロック を fttrr あるので 平気 \y 



O 最後に なに も 立た せない 5 番の柱 を 押し 

こんで ク リア だ 

する に はかな り 強引 な 力 技が 必 
要 かもしれ ない。 

また、 すべての 柱 を 押した と 
きに 立つ 柱の 総数が レベル 数に 

なって いる ぞ 9 レベル は 31 まで 
選べる が じつは? 7 までし か 遊べ 
ない。 P66 の 解説 参照。 （ち） 





o ク リアす ると、 リス ミ カルに 上下に 伸びたり 縮んだり する 柱の デモが 見られる， , の 下に はお 祝いの メ ッセ一 ジカ荣 示され 



そして、 先の プレイに おける 結果 を 表示。 
「C U N 丁 」 が オ主を 押し こんだ 回貌 r R E 
S I STANCE」 力 、'もとに 戻って しまった 
柱の 本数 「丁 I ME」 がク リアまでに かか 
つた 時間 （60^7) 1 秒 単位て^) 



押しつ、 押されつ もぐらた たき 風 パズル 

セブン 'コ ラムス 

7-C0LUMNS 



画 /'面 



CS3 EE32/2+RAM32K ※タ— ボ r は 標準 モ-ド で 
by 情報 ノイマン ► 解説 は 66 ページ 
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よけさ 快感に 酔し、 しれる 横 スクロール 

GEAR ギア 




by LNK 




► 解説 は 63 ページ 



GEAR 




乂"?0し亇ャ—©な.キ-ポ1ート".汁、。ー KD のジ 3 ヤス 7 ィ", 1 
7。 レて ャ- © は お- KDO^VTT 1 ? ィ '/7拂^:ネ 



€±P> 

POM: 3 SP-3 



€2P> 

POH:6 SP-> 



i は o 

I 耐 二 



： 力 は 



求への 帰路に つ こ うとした GEAR の 
前 に 突然 Jt ち ふさがった 謎の ^(淋… 

操作 方法 は 1 P の 場合 は キー 

ボード または ジョイスティック 

1 、 2P は ジョイスティック 2 

を 用いる。 A ボタン （スペース キ 

一) が ショッ 卜、 已 ボタン （GR 
APH キー) を 押す と スピード 
が 1 段階ず つ アップし、 4 段階 
を 過ぎる ともとに もどる。 

RUN すると オープニングの 
あと、 プレイヤー 数 を 決めて ゲ 
一 ムス 夕 一 卜。 無数に 来る 敵 や 
敵の 弾 をよ け、 なおかつ 敵 を 破 
壊して 突き進む。 各 ステージに 
は 手強い ボス キャラが 待って る 
ぞ。 ただし、 この ゲームに はパ 



O こ れがタ ィ ト ル た'， フレイ モード を il ん 
て 'ゲ 一ムスター ト 

ヮー アップがない。 作者に よれ 
ば、 これ は、 純粋に 弾 をよ ける 
快感が 味わえる シ ユー ティ ング 
ゲーム を 作りたかった ためとの 

こと だ。 POW で 示される 耐久 
力が になる と ゲームオーバー。 

1 プレイヤー モードのと さは 

オプションが 付く が、 2 プレイ 
ヤー モードのと さは 同時 プレイ 
となり、 オプション は 付かない。 

ステージ は 全部で g ステージ、 

1 〜3 が EAS 丫、 4〜B が 
NO 闩 MA し、 7〜9 が HARD。 
最終の ステージ 9 まで ク リアす 
るの は 至難の 業。 （ィ） 
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各 ステージでの ボス キャラとの 戦いだ 
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O, も咸 している ので 2 ネ靈 頁に 見える 





圜 


mmm 


…- 






き 






喷 - 




■ き 翁. 










き 





o 二の へんまで はかん たん 








.... 







O ま を 倒さない 限り らちがあかない 



GEA 刀. FD5 GEAROBJ 



•》PAUSE キ一 を 使いす きる と ゲーム か 正常に 動かない ことがあります また、 画 写真 は PAUSE キ一 を 押して f 職した ため、 ®S の ±^ が ゲーム 中の のと 異なって います， 
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★ キミ は パソコン を 使いこなして いるか？ 
買って きた ソ フ トで、 ただ 遊んで いる だけで は 本当 
の パソコンに 強い 人間と はいえない。 す ぐ あきて 
しまう し 機械 も 本当に 生かされて いない。 パソコン 
を やるなら 何とい つても 自分で プログラムが 作れる 
よ う にな る こ とがいち ばん/その 方法 は あんがい 
やさ しいの だ./ 
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ちえ 熱め 選考 会 レポート 



「すみ ませ〜 ん」。 2 月 ほ 曰に 
行われた 5 月 号の 選考 会に わた 
し は 2 時間 も 遅刻して 登場。 遅 
刻す る ことで 有名な MORO も 
定時に 編集部に 来て おり、 でさ 
る 限り 頭 を 低く して、 編集部に 
入って いった。 

今月の 選考 会に は ファン ダム 
班員 6 名に 加え、 ブライな どの 
巻頭 ページ を 担当す る 「ささや j 
にも 参加して もらった (暇そう 
だった から）。 市販 ゲームで もめ 
つたに ほめない 彼が、 アマ チュ 
ァ プログラマ たちの 投稿 作品に 
対して どんな 評価 をす るの か、 
興味が あると ころ だ。 



最近の ファン ダムに 投稿され 
る 作品 をみ ると、 実用 ソフ卜 や、 
デモ タイプの 作品が 増える 傾向 
にある よった。 

今月の 選考 会 出品 作品の なか 
で 目に付い たの も、 そ ラぃラ 実 
用 ソフ卜 （7) 夕 イブの もの。 

TACKY 作の 1 " 生体 周期 占 
術 j 。生体 周期 (バイオリズム） と 
はわれ われの 身体、 感情、 知性 
の リズム を 的確に 把握す る 科学 
的 手法。 これによ つて 仕事、 勉 
強、 人間関係、 恋愛 感情、 金銭 
の 出入りの よしあし、 事故、 病 
気な どの 危険 曰をズ バリ あてる 
ことができ るの だ。 この 作品で 



は 自分の 生年月日 を イン プッ卜 
し、 次に 占いたい 年月 を イン プ 
ッ 卜すれば、 その 月の 自分の バ 
ィォ リズム 曲線 を 画面に 表示し、 
危険 曰 を 占って くれる。 また、 
RATOC 作の 1 " NEO TIM - 
ERj は MSX の 内蔵 タイマー 
を 利用した デジタル 時計の 作品 
であった 。「アナログ 時計の ほラ 
が 作る の は 難しい」 と は コル サ 
コフの ひと 言 だ。 

さて、 先月で 採用 か 否か 宿題 
となって いた 成 川 友 仁 作の 
""MESOPOTAMIAj は 採用 
を 見送る ことに 決まった。 テス 
卜 プレイヤーだった ファジー 鈴 
木が いうに は、 「はじめて 見た と 
さは、 編集部 一同、 おお これ は 
光栄の 新作 か、 と 思った ほど ビ 



作品 名 


作者 


作品 内容 




WATER BALL 


water ball 


^(7) 上て 胃 蟹う 2 ゲーム。 ジャンプ する たびに S ^消えて いく 




空中戦 


water ball 


思う存^^ び まわりながら、 g と ド ッグフ アイ トを 行う 2 ゲーム 




がんばれ./ あたり 屋 


朴 J 人輔 


[^、つてく る 車 をよ けず 当たりに いき、 いくら 稼げる 力 端う ゲーム 




NAWABA し 1 


都 島コン 研と AIST 


自機を カク カクと:^ 11^ しながら^ T る 一!^ わった 生き残り ゲーム 




NEO TIMER 


RATOC 


いかにも デジ タ Jl^H "らしい デジお l^tf。 デザインが グッ ド 




二の やろう. ノ ぶっとばす ぞ/ 


しろい からす 


(日頃、 気に入らない ャッを だ ぶら せる） にむ かって 鹏を 落とす ゲ一厶 


N 


THE SLALOM 


Toxsoft 


木 をよ け^ 間 を 滑って いく スキー ゲーム。 スクロールが ぎこちなかった 


N 




画- SAN 棚 FT 


ギター シミュレータ ソフト。 —ジ 下と ディスク 


N 


前ゴン スペシャル 


麵辰 


6 隨 ねの だるま 落とし ゲーム。 舒ま はお もしろ いが、 動き か 不自然 


N 


生体 鋼 占 術 


TACKY 


好き な 月 のノ くィ 才 リ ズム を 表示 させる 二と がで きる。 文ィ 應 な どて ま け そ う 


N 


チ一ム 


中江辦 


^の 上 をす すみ ゴール を 目 ^1"。 胄に 触れる と アウト 


N 


RUSH UP/ 




動、 ftt^T) スピード を 決め ハイ パ一: ^て^! を かけ 登る。 なかなか ノ 、一ド 


10 


ァシ カ< ^業 5 


柏 靖 


ァシカ シリーズ 5 作 目。 エサ を 取り ク ラゲの ^ を^ r る ワンキー ゲ一厶 



ジュ アル 的に すぐれて いるが、 
いかんせん、 独立した 戦闘 シー 
ン がない のが 最大の 弱点。 ゲー 
厶 全体が 無機 的で、 数字の 羅列 
で 終わって いるの が 残念。 もつ 
と 感情移入 できる 要素が ほし 
し、」 とのこと。 あれ だけの ゲーム 
を 作って しまう 成 川 クンの こと 
だ。 次の 作品 こそ 期待して 待つ 
ている ぞ。 （ちえ 熱） 




o ィ ベン ト 会場な どで は 盛り上が るた' ろ 

と, &b れ る 1 " RUSH UP /ふ し 力、 し、 いまし 
ち 言 ほ まに;^ する こ だ わ り が t 寺て なかつ た 




o 決まった 順番に iswissn る 電線の 上 を 
ゴール 目指して 進んで いく 野郎 A チ 



■ ■■■■ -:-;,::■;->■ ■■ 人- ？ブ つ-. ' ■ たんく S せ 











O 「アジ 力の 修業 5 丄 サブ タイ トル は 「ln 
the Oceans グラフィック ゆすば らしい が、 
ケ' ー厶 それに あ つてい なかった 



A , ★ ファン ダムへの 投稿 募集 中/ 応募 要項 は 81 ページ 
44 



選考 会集 計 結果 BEST5/ 




今月 は、 見ての 通り、 「ちえ 熱 
の 選考 会 レポ 一 卜」 は 曰 ページ 
となった。 なぜ こんなに 広くな 
つたの かとい ラと、 採用され た 
作品 (集計 結果に おいてべ ス 卜 

5 だった もの） に対して 選考 メ 
ン バー 全員の えら そラな コメン 



卜 を 載せて いるから だ。 

それぞれの コメン 卜の パック 
. に 大きく 入って いる 薄い 数字 は 
選考 会 時の 評価 点 だ。 しかし、 
よく 見る と、 評価 点と コメン 卜 
が ちょっとく いちがつ ている も 
の も あるよ ね。 これ は、 評価 点 



は 選考 会のと きに 付ける が (あ 
たり まえ)、 コメン 卜 は 選考 会の 
1 週間 以上 も あとに 書く ので、 
選考 会 後、 いろいろ 作品 をプレ 
ィ してみ て 最初のと さの 印象が 
変わって しまう ことがあ るから 
だ。 だから、 いちばん 高 得点の 
作品が いちばん 優秀 だって こと 
に はならない。 
選考 員た ち は いっぱしの 評論 



家に なった つもりで、 採用 作品 
に対して 「ここが いいから この 
作品 は 採用され たの だ」 とか 「こ 
の 作品の こ こが 不満」 といった、 
ほめ 言葉 や、 辛口の 批評な と、 
書きたい ほラ だい 書いて いるが、 
それで は 不公平な ので、 この コ 
メン 卜に 対する 投稿者、 読者の 
反論な どち ファン ダム スクラム 
では 待って いる ぞ。 （ち） 





GEAR 

総計 56 点 


ANTORM 

総計 52 点 


TRIANS 

総計 50 点 


EXCITING SHOOT 

総計お 点 


マウス ゲーム # 1 

総計 47 点 


FIELD RUNNER 

総計 47 点 




Ore 


イス ク、 
FM^ ^脑 
\ 者。 千 机 让の 
) CG をコレ クシ 
ヨンして いる。 


動きが ていねい、 シュ 
—ティ ングゲ 一ムの 面 
目 躍如 （めんもく やく 
じょ） つてと ころて す。 
^度に^ り。 


へビを ゲームに 使う の 
はよ く あるけ どミ ミズ 
は あま り 見ないて す。 
ミミ ズは 好きな のでよ 


テト O スゃコ 〇 ムスが 
薛な 僕で も^^ 
で ブロックが 消えて、 
ゲーム カ^^し め ま 

す。 目^: 1 mz 


ポ 動き はよ くつ 
くって あります。 投【す 
る冑と 強さの パラン 
ス (？) ^カ^^で し 
t" 惜しい。 


2 ドッ トの ところ ま 
でい きました。 あと は、 
いい マウスがない とつ 
らいて す。 


ジャンプして よける と 
点激か 下がって しまう 
という H#^、 ゲーム 

をう まく 引き立てて い 
たようです。 




がま こ 


ファン 夕' ムの投 
^^に 欠 力せ 
\ なぃ题 麟 
/ は 冑 と才 カリ 

ナ 


なかなかい いんじゃな 
いかな、 でも 惜しい の 
は 敵 キャラが 多彩な わ 
りに 後半に ならない と 
出て 二ない 二と か。 


ミ ミズの スムーズな 勖 
きが この ゲームの すべ 
て。 でも 本当に ミ ミズ 
が 二ん なに 速く 動いて 
たら 怖い よう …-- -。 


ありがち だけど ゲーム 
として はよ くで きて る 
ので は。 にはデ 
モカ ゅ\ てるの 力 m に 

人った と 二ろ。 


演出が うまい よ 選 

^て *t± コンビ ユー 夕 
の キャラ も ポコポ 
コ シュート を はずして 
て 笑って しまつ たん 


はじめは どうして ドッ 
卜が こんなに ちいさい 
のか わからなかった け 
ど、 面 力 St むう ちに 納 

得 c うう、 せまい o 


こ <7>y— ムは ブレイ し 
て みないと おもしろさ 
がわから ないか も。 コ 

ース C はム ズィぞ B 
GM が あったらな あ。 




コル サ コ- 


7 ファング 

ファー ザ 一。 と 

\ きに 優しく、 と 
1 きに，:、 だ 
いたい; 


目立つ し、 いい 作品 だ 
と, S 、う 力く、 スペース マ 
ン ボウの ほうがお もし 
ろ 力、 つた。 コ ナミと 比 
ベるな つて。 


ゲーム は ともかく タイ 
トルカ 罾 しくて 気に入 
つ た。 ANT (ァ リ） と 
WORM (ミ ミ ズ） の 合 
織 だそう だ。 


わたしの きらいな テト 
リス タイプた' 力く、 よく 
できて いるもの はしょ 
うがない。 デモが すば 
らしい Q 


ポ一 動きが 二 まや 
かなので、 M を 見た 

ら阿 S^S^ 動きと 

fl^£7 ^前 だけて^ 
しょうと 思った 


0rc(7^|E プレイ を 
見て いると すごく おも 
しろそう た' つた。 でも、 
ときどき 壁 を すりぬけ 
るの が ブー。 


最初に ゴール 前の 鄉 
を 見た とき は、 パリの 
灯 を 見た リンドバーグ 
の 気分。 もっとお もし 
ろくなり そうだけ ど。 


ささや 


ゲーム 娜 15* 
き 者。 女と 食 
\ い 物に は スーノ 、• 
/ 一 マン 的に 目 ざ 
とく 手が 早い。 


パッと 見て グラ ディウ 
ス に似てい る 力、 ケ '一 
ムと して は とて t)L 、い 
でき だ。 ター ポ R 専用 

というの 力せ しい o 


ァ リとミ ミズと L 、ぅ設 
定がィ ャだ扛 ミ ミズ 
はァリ を 食べね えぞ, 
それ を 考えなければ け 

つこう]^ るな。 


#0 の ノミネート 储 
のなかで、 僕 力 し《 
えた ケ" ーム た"。 ただ 才 
り ジナリ ティー 力 ゆし 
欠けて いるかな。 


なんだ 力、 な あ、 フリー 
スローと いう 鄉 はい 
いんだけ と'、 キャラの 
動きが ぎこちない。 ェ 
キ サイトね え …… 。 


ああ、 なんか イラ イラ 
しそうな ケ' 一 Ac でも 
クリ ァ できない と 悔し 
し、 力、 ら、 ついつ いやつ 
てし まう のた'。 


画が 聰 なの を 除け 
ば いや、 職 だから 
い しゅか？ キャラ か' 
もう 少し 大きければ よ 
かった のて 1ぁ 




ちえ 熱 


当 コーナ 一翻 
者。 みんなから 

\ こ 0^<7 ^を、 
1 とりたて るき 
を W う。 


こういう ファン 
ダムに は 似合わない 気 

力、' する。 し 力、 し、 2 人 
同時に プレイで きる の 
か' ポイント。 


逃げる だけの ゲーム は 
よく 見る が、 敵を冑 
してやる という 目的 を 
もって、 にプレ 
ィ できる のがい い。 


ブロック 賴 み 方、 消 
し 方、 どれ をと つても 
奥深い ゲ一 ム。 ぜひ、 
みんな もこの ケ' ームに 
はまって ほしい。 


ポールな どの 動き 力 気 
持ちい い。 しかし、 ゲ 
ームは ワン パターンに 
なりが ち。 いかに 飽き 
させない か 工夫が 大事。 


マウスで^ fF+m を 
解く。 これ は 食い合わ 
せが 良くない。 ツマ ョ 
ウジで 二 1 まん を 食べて 
おもしろい カゾ 


I コース、 I コース 
別々 にある ので はなく、 
A— B— C コースと 履 
にク リアして いく ゲー 
ムの ほうか^ (JSf き だ。 




にやん ぬ 今月の 1 " あかん 
-j^, ベ ドラコン j(7) 

WVm\ プロテクト を は 

おひ》) ずした^ MSX 
^S^ 7 より 98 が得氪 


パヮ一 アップな どが な 
く、 ゃ滩 足りな レ感 
じ。 でも、 に 良 
くで きてい ますから そ 
叭 んを 考慮し まし な 


ァリを 追い かける ミミ 
ズの 動き 力、 おもしろ 
く 難され ていて、 そ 
れで 1- 画面と いうの 
が ポイントでした。 


よく ある コラム ス など 
を まねした というの が 
マイナス ， てす が、 
それなりに^: るよう 
てす ので。 


ポ一 跳ね返る 動き 
と、 プレイヤ一^ と 
パヮ" (7) 鹇か 不自然 
だった ので、 ちょっと 
乏しくなりました 


内容 はいまい ちな ので 
すが、 あの プログラム 
の 短 さで、 つ 
ている という 点 を fFffl 
しました 


そこそこ おもしろ いと 
思う のです が、 ブ ログ 

ラム (7) ^さと！^ を考 
慮す ると、 もう 少しと 
いうと ころて す。 




MORO 


スーパ一 ビギナ 

—ス —翁!^ 者。 
\ たまに ^5 に 
1 きて、 ^^をし 

て 帰る。 


テクニック、 ^^と 
もに 觀 だが、 スコア 
がない、 驗度か 葛す 
ぎるな ど ゲームと して 
の 楽し さが 乏しい。 


ミ ミズの 動き は麵で 
きる が、 こ (7^7) アイ 
巧^ 品 はよ く ある。 
プ a グラム 面 TtT)^ 
を 含んだ 点激 にした。 


点激は 見た目の もので 

今なら 9 かな。 斜に 
勤< 深 《 きたき 
488ff^ 点 を 超えた が 
雑 二 勝てた かな？ 


ノ、' ランスの とれた 良く 

まとまった fFpi m 

会て 切 C 0M の 動き 力 《 
良く、 舌 IJg [のみと は 思 
えな 力、 つた 力 乞 


» さの ある あちで、 
アイデア を 買って 点激 
ぉ寸 けた。 マウス 赠 
及^^も いころに (娥 
用され なかった かも。 


辛い fFfffi だが、 動きと 

mm, 申 淀の 甘 さか 

ら この 点数き ナ fco 

見た目 も!^ もお もし 
ろい と は 思えな かつ to 





西洋 弦楽器 GUITAfVFSS 


のせち やえ、 いれち やえ 


CS32/2+ 要 CBbyKANU- SAN'92 SOFT 



O 古い t お;:' か'. 故' 手 塚 治 虫の 「おむかえで 
ゴ ンス」 かヒ ヨウ タン ツギ を ほうふつ とさせ 
る。 そのうえ、 二う いう 胃の 男 力 《かって 
• 部に もいた な あ、 などと むかしの 二と 
を 思 l 、出 さ せる 」 の is® 



F M^il のギ タ 一 <7> ^は 6 声の 
コードて 菊く と、 思った よりも ナ 
ィ 口 ン 弦の ギター お に似てい る 
ので、 ちょっと びっくり した。 

こ 品、 キーの か 1 いた 
めか、 驟 員に ギター を 弾く AA、' 
少ないた めか、 ^したの はわた 
し 1 人で、 ^^に Pfi は^ >、 つ 
た。 それで ブ ッブッ いってい ると、 
いつのまにか、 ちえま^ か' こ 
んな コーナー を 作って しまった。 

fM^^Hj は、 見た目 どおり 
の ギター シミュレータ。 2 月 号の 



r トラ ンぺッ トの に比べる と、 
ちょっと 落ちる か'、 目指 1^ 向 は 
たいへん 好ましい。 
画 使い方 

弦の 上に ある 赤 丸 をセッ ト して 
スペース キー を 押す と、 赤 丸^) & 
置 を ^ 辨さ えたのと おな じ^ *、' 
出る。 赤 丸 は、 白 丸に なって いる 

と き に カー ソ J レキーて' 上下に 動 く o 

カーソル キーの を 押す と、 白 

丸の ある？ £*• ^わる。 

F1 〜F9 に コードが プリ セッ 
トされ ていて、 たとえば F1 を 押 
すと C、 F2 を 押す と Em、 以 
下、 Am、 Bm、 D、 G、 F、 F 
#m、 E の 各 コードの ポジション 



か 胃に 押さえられる。 逆に、 な 
にか 音 を 出してから F10 を 押す 
と、 そのと き <7>^ 名 か'^ JL<7)^ 
部に おされる。 
スペース キー を 1 回 押す とけつ 

こう 長い あいた で 扇る が、 押しつ ぱ 
な し だと ちょつ と 刻む 感 じに な る。 
かんたんな 弾き語り はでき そ う 。 

また、 赤 丸 は 上の ほうに 押し や 
ると 消え、 そ C7)S<7>^ は 出な くな 
るので、 コード 以 ^ 演奏 も 
的に はでき る。 ^じられ た 遊び j 
だって、 出 だし だけ は 弾けた。 二 
のノ リ を^ M させて、 1 本 1 が 
弦 を もっとう まく^ fTC きる とい 
L^T) に: fao (コ） 



打ち こむ 方へ 



麵魏 してきた 「ス一 パーチ：!: ック サム プログラム jt「^ffl データ J は 、現在、 職して いません が、 

ム」 にす 職 し て L 、る 主な プロ グラムと F M 音 ^tg(7)^ プロ グラ ムの、 fi^ffl データお よ び スーノ 、。一 チ ェ ッ 
を;— 别寸 した 返信用封筒 を 同封して、 亍 105 ^mmtm4 -10-7 TIM MSX • FA 



テープ ユーザーの 方の なかで ご 希望の 方に 「ファン ダ 
ク サム プログラムの リスト を 差し あげます。 62Pm¥ 
部 1 " 5 月す t^i^ffl データ」 係 まて *。 



【審査 点 s:】 9 点 以上 = SSKV 8 点 = ぜひ 採用したい 7点= 採用しても いい 6 点 =爾 レベルの^ yg だ 5 点 = わから 

ない 4 点 = やめた ほうがいい 3 点 以下 =sffl は 阻止し トー い 



ゥ7ン タムの 募集 要項 膽っ r:) 



冬から 春に 季節 はか わり、 衣 
替えの 時期 だ。 ファン ダム も 重 
くな つてき た 従来の システム を 
脱ぎ捨て、 新たな システム を 着 

る ことにな つた。 先月の 4 月 号 
の 投稿 募集 要項の ページで、 フ 
ァ ン ダムの 募集 要項が いままで 
と 変わって いた ことに 気づいて 
くれた かな 1 ? 

付録 ディスクに ファン ダムの 
プログラムが すべて 収録され、 
ディ スク ユーザー は プログラム 
を 打ち こ む 必要が な くな つた。 
それなら プログラムの 長さに こ 



だ わらなくても いいので はない 
か、 画面 数の 枠組 は リス 卜を不 
要に 見に くくしたり、 作品の 完 
成 度 を 阻害したり していな いか。 
これ は 以前 か らファ ン ダムで 思 
案して いた こと だ。 これ を新シ 
ス テムに 反映した。 

今までの システム は 廃止され、 
新たに 「1 画面 部門」、 「一般 部 
門」、 「□ 部門」 の 3 部門 を 設ける 
ことにな つた。 「1 画面 部門」 は 
いままでの 1 画面 タイプと 募集 
内容 はまった くお なじ。 「□ 部 
Pii は 今月 採用され た 『GEA 



Rj みたい に、 BAS I C リス 卜 
の 形で は 掲載が 不可能な 作品な 
どの、 受け付け 部門 だ。 残る 「一 
般 部門 j は 先の 両 部門 以外の 作 
品の 受け付け 先と なる。 詳しく 
は B1 ページの フ ァ ン ダムへの 応 
募 要項 を 読んで ね。 

また、 新 システムに ともなつ 
て 奨励 賞の ほラち 変わった。 今 
までの 季間 奨励 賞の かわりに 

「ちえ 熱 賞」、 FP 部門 奨励 賞の 
かわりに 「丁 I M 大賞」 となる。 
「ちえ 熱 賞」 が ファン ダムに 初 登 
場して さた 新人 作者に 対して、 
r T I M 大賞 j は 優秀な 作品に 対 
して 贈られる 賞 だ。 
ところで、 プログラム を 打ち 



こんでいる 人ち 約 10 パー セン 卜 
いるので、 入力し やすく、 かつ 
簡潔な プログラムであって ほし 
し、、 という 気持ち は 変わらない。 
あくまで、 プログラム 作品 だと 
いう こと を 忘れずに。 （ち） 




ojsm 作品 "から、 タコ& イカ シ リー 

ズ第 3 弾/ 0FUK0 作 1 " タコ& イカ 
〜竜の 住む SttiS 〜ふこの 作品 は 6 -XTT7 
アイ ル から 成る。 これまで ファン ダムで は 

味だった 大作、 作 も *taa だ 



情 報 局 



『JULIUS7』 の 鑑賞 モード 



ファン ダム スクラム あてに キ^ 
されて くる ハガキ に 「家族 全員で 

『JULIUS7』（1992 年 3 月号掲 
載) を 楽しんで プレイ しています j 
という 内^お 便り を 見かけた。 
それに は 1 " 3 2 7 6 7 枚まで メ ダル か 著 
げる afeita 」 も 害いて あつたが、 こ 
れは 今月 保留し ます。 それにして 
も、 JULIUS7 に はまって いる 人 
は 多い のか も しれない。 
4iH、 村 瀬昭一 さん 職 都 '32 

歳) が 送って きて く れ たの は、 そん 
な JULIUS7 を^ « モー ドで 楽し 
む 方法た'。 やり方 は、 RUN して 
グラフィック を 描画 中に 〔ESC〕 
キー を 押し 続けて ゲーム スター ト 
を 待って いれば 0K。 カーソル キ 
一で リ ールを 止めた りしなくても、 



だ だ 見て いる でけ でコ ン ピュー タ 
が M¥ に ゲーム を 進めて いく。 ま 
た、 ダラ フィック を 描画 中 に 〔 S E 
L EC T〕 キー を 押し 続けて いる 
と 、モードの をす る こと （カー 
ソル キー 上で 変更、 スペース キー 
で^) が 可能た。 （ち） 




O パチスロ 同様 樹 S く tIE い 人気の ある 本 
■ パチス C3 シミュ L タ 1 " JULIUS 7 j 




MS-DOS とか MS - C つてな に 7 



Q| ^ MS — DOS と 力、、 

1 MS— C 入門と かの 本が 

売って いるけ ど、 これ は MS X の 
本な のです か？ 

^都' 小川 将 /11 歳） 



MSX の 本で はない が'、 
MS— DOS というの は 
マイクロ ソフト 社の!^ し た 有名 
な DOS の 二と で、 CPU に 8086 
シリーズ を 使って いる 世界中の コ 
ン ピュー 夕で 使われて いる。 PC 
9 8 な どで は こ な いこと に は、 
なにもで きない。 では MS X に は 
まったく 翻 系ない かとい うとそう 
いう わけで もない。 MS X の ディ 
スクは MS — DOS と ディスクの 
フォー マツ 卜が 同じな ので、 720K 



B で フォー マツ 卜された ディスク 
を 読み 害き できる。 プログラム は | 

g だが データく らいなら ば 共有 E 
する 二と か^ r 能 だ。 

また MS — C と は MS — DOS t 

上て wrr る cto のこと だ。 使 | 
用す るに は 勒&^ ハ一 ド ディスク 

に 数 M B もの 空き 容量が 必要で、 
tfei に 使 う な ら ばメ モリ も 数 M B 

は' M だと いう。 個人で 使 う に は 
ちょっと 高級な era らしい。 米 

国国 家 規格 AN S I に m してい 
る 関数な ら ばた いて L 、の^ どの 

cm§ でも サ ポー ト している ので、 

M S — C の 本な ど は M S X の C を 

使って プログラム を 作る ときには、 
少し く らい は になる かも 知れ 

ない。 （に） 



情 報 局 



ごめんな さし 、。『JULIUS7』 の リーチ 目の 間違い 



r 『JULIUS7』（1332 年 3 月 号 
掲載) のリ —チ 目が おもいつ き り 間 
違って います。 正しく は、 中 リー 
ルぉ よ び 右 リ 一ルの 中段に ォ レ ン 
ジ、 下段に プラムの 組み合わせで、 
8 枚' W 殳 がそろ つたと きです。 ま 
た各リ ールの 大きな ス ベリ も ボー 
ナスの 可 g&tt* 1 'あ ります」 という ハ 
ガキを JULIUS7CW 者から 受け 
取りました。 確認した ところ、 た 
しかに 3 月 号で 遊び の 説明の リ 



ーチ 目のと 二ろ 力、 Tfl 違って いるの 
がず IJ 明し ました。 

大 ボケ かまして 申し わけあり ま 
せん。 作者の LEMON SONG 
SOFT 、読者の みな さんに おわび し 
て 訂正し ます。 下に 正しい リーチ 
目 を 掲載して あります。 赤線 内の 
ような パターン か 1 見れ たら、 レギ 
ユラ 一 ボーナス ゃビッ グ ボーナス 
力 近いし る しです。 力 ぐん ばって く 
ださい （ち） 
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卜 リガ 一の 連続 入力 を 防止したい 



トリガーの 連続 入力 を 防 
止したい のです が、 どう 
すれば いいんで すか ？ どんな 方 
法が あるので すか？ 



トリガーの m 入力 を 防 
止す る 方法に は、 2 つの 
方法が ある。 

まず、 1 つ 目の 方法と して、 ト 
リ ガーの 入力 か' あった ら 入力が 終 
わるまで 待つ という もので、 たと 
えば メ ッ セージ を 読み終わったら 
スペース キーて" 次の メ ッ セージが' 
表示され る、 などと いうと きに 使 
用す ると 有効な 方法た'。 入力 待ち 
の あとに、 入力の 終了 待ち を 行え 



ばいい のた '。 

もう 1 つ は、 変数 を 使って 入力 
を 受け付け るか どう か を 判定す る 
やり方で、 前述の やり方と は 逆に、 
入力が 終了 する ま m つ こ とがな 
いので、 別の 嫁 里 をしながら 連続 
入力 を 防止で きる。 

こ の 方法での 変数の 使レ 、方 に は 
いろいろ あるが'、 たとえ は'、 

S = T ： T = S T R I G(0) ： 
I F S=0 THEN IF 
T=- 1 THEN— 
のように すると、 iliji^A 力が 防止 
される。 この 用例で は、 変数 S へ 
弋入文 (TMi 置と、 先に S の 判定 
を 行う の;^ ポイントになる。 
状況に 合わせて ilt ま' う。 （M) 




ファイル を 整理したい のです ガ 



ん 



Q I フロッ ピー ディ ス ク 等で 

' LES」 を 実行した 
とき、 当然 ファイルが ズラ ズラと 
きされる わけです か'、 ニニで い 
つ も 疑問 に 思 うこと が あ る のです。 
それ は ファイルの 順番です。 ファ 
ィル が' バラ バラに なって いる と 見 
づ らいので、 ，したいので すが 
…… 。 何とか ならない もので しょ 

う 力、。 （茨 ^m' 酒 出智之 is 歳） 



ファイルの 順番 をデ イス 
ク 上で 並べ かえる コ マン 
ド はない ので、 ちょっと 難しい。 

MSX 上て' 実現す るに は、 MSX 
がフ アイ ルを どのよう に! fi 里 し て 
いるの か を、 知る' M が ある。 ま 
た ディスク の 読み 書 き の 知識 も 必 
要になる。 

F I LES としたと きに^ 亍、 さ 



れる ファイル 名 は、 2DD フォー 
マットの ディスクの セクタ 

7〜13 に 書かれて いて、 その 先頭 
から 1 つの ファイル にっき 32 バイ 

ト ずつ 使われて いる。 32 バイ トの 
内訳 は ファイル 名、 拡冑、 ファ 
ィルの 大きさ、 セーブされ た 日付、 
ファイルの 開始 クラスタ、 フ アイ 
ルの 属性な ど だ。 

この j 頃番は 入れ替えて も 特に 問 
題 はない。 ファイル 名 は 32 バイ ト 
の顿 から 8 バイ ト、 その あと 拡 
^が 3 バイト、 これ を 見ながら 
32 バイ ト ずつ 入れ替えて やれば よ 
いの だ。 セ タクの 読み書きの 方法 
はこ こで は 教えられない が、 知つ 
ていれ は 就して みると おも しろい。 
なお、 ディスク を 壊す おそれが あ 
るので、 バックアップ をと つて か 



ら 実験しょう C 



(0) 



ファン ダム ァ厶ケ ー卜大 募集 



「今月 のフ ァ ン ダムで ためにな つ 
た 2 色 記^;) べス ト 3 」 を/ 、ガキ に 
書いて 送って ください。 下の ハガ 
キ き 方 をよ 〈見て: tao また、 
「あ し た は 晴れ だ/」 ^月 のテ 一 
マに 対する 意見 も 書いて く れる と 
うれしい。 しめ 切り は 4 月末 日。 

國八ガ キの書 さかた 



抽選で 1 名に ォ リ ジナル グッズ を 
プレゼントす るよ。 

隱 アン ケー卜 集計 結果 （3 月 号） 

それで は、 3 月 号の 集計 結果 を 
線しょう。 3 位 は 「ァ ルゴ リ ズム 
甲子 園 j、 2 位 は 「あした は 晴れ 
だ/」、 1 位 は 「スーパー ビギナー 
ス^!」 でした。 

V？ 7 ^ケ— K 番号 ほ ぬき 

ね./ 




'か々 ト' 賴さ 

，^^まお I 
财'# お〃 



書统她 lcB ん.' 




グラフィック 画面で INPUT 文 を 使いたい 



Q I ゲーム を SCREEN5 

で 作って いるので すが、 
プレイヤー か' 名前 を 入力す ると こ 
ろで、 「I NPUT 文」 を 使う とそ 
のとたん に テキス ト モー ドに もど 
つてし まいます。 グラフィック 画 
面で I N PUT 文 は 使えない ので 
すか。 （兵庫県 • びかつ と / 1 4 歳） 



^からい うと、 グラフ 
イツ ク画で I NPUT 
文 は 使えません。 強制的に テキス 
ト モードに なって しまう からです。 
でも、 おなじような 二と を グラフ 

ィ ッ ク で やる 方法 は あ り ま す。 

まず、 I NPUT 文^き は、 

① 入力 待ち （リターン キーまで） 



(D 入力され たもの の^: 

(D 入力 さ れた もの を 変数に 入れる 

の 3 つです。 これ を、 I NPUT 
$(n) という 関数 （n は 入力 待ち 

す る 文字 数)^ つ て 次の よ う に 実 

現す る ことができます。 
1 SCREENS 

2 0PEN"GRP ： "AS 
# 1 

3 D$= I NPUT$(1 ) 
40 PRINT # 1 , D$ ； 
50 A$=A$+D$ 

60 I F D$OCHR$ 
(1 3) THEN 30 

ま た Iffl かな 部分 か不+ ^です が、 
いちおう これで 1 * INPUT A 
$ j に 近い ことが' できます。 （コ） 



ショー 卜 講座 ) 巳 GM を 鳴らしたい その 2 



今月の 目的 は 「 B G M がな L 、プロ 
グラムに、 一応 BGM をつ けて み 
る j 二と だ。 日 GM をつ ける ための 
プログラム は 4 月 号て す 易 載され た、 
『PEGUINGS』 を 選んで みた。 

まず、 最初に 考える 二と は BG 
M の 曲 を 何に する かた'。 g のヒ 
ッ ト ナンバー を BGM にしたい と 
二 ろ だが、 ちょっと 艇里 なので 『チ 
ユー リツ プ』 の 前半 部分 だ。 それで 
は、 4 月 号 付録 ディ スク から 
『PEGUINGS』 を ロードし てく る。 
「細か く 交互に 実行す る こ と 丄と前 
に 教わった こと を ふまえて、 次の 
プログラム を 加えて みた。 

5 ON I NTERV AL= 

6 GO S U B 1 00 ： I 
NTERVA し ON 

1 P し AY"V 1 5 し 4 C 
DERCDERGEDCDE 



D* ： REURTN 

これで 1 秒 間隔 ごとに 行 100 の 
B G M ルーチン を 実行す るよう に 
なった。 RUN してみ ると、 音 は 
鳴る の だが ぺ ギン グか かない./ 
そ こ お 禹麵 り カカ^た N P (元 
M ファン • スタッフ。 プロ グラ 
ム OilA であ る ） に 原因 を 聞 L 、てみ 
た。 原因 は 割り こみ 間^、' 短い と 
ころに あると いう。 行 100 の 1 "： R 
ETURNj を とり、 
RUN 1 00 

と 打ち こむ と、 約 7冑 楽 か!^ 
れた。 こ の 時間 と 割 り こ み 間隔 を 
おなじに する ことが 大事つ よって、 
r l NTERVAI_ =4 20」 【二 
なおす と BGM を 鳴らして いても、 
ぺ ギン グは動 くの だが …-" 。 まだ 

問^、' ありそうた ' 

(次号に 00'< ) 



スクラムへの 投稿 募集 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ 一での ハガキ によ る 投稿 を 墓 集 
している。 

參 質問 箱 = 読者から 寄せられた 
質問に お答えし ている。 プロ グラ 
ムが うまく 動かない とき や、 知り 
たい テク ニッ クが' あ ると きな ど、 
広 〈質問 を 受け付け ている。 解答 
は そのつ ど 適任者が' お こなう。 
參 情報 局 = 掲載 プロ グラムの 改 
® 去 や ウル 技、 バグ 讎、 読者へ 

の メッセージ など を Mo 掲載 者 

に は M ファ ン! t#SI! テ レカ を 贈呈。 
參 1 行 プログラム = そのものず 
ばり 、 たった 1 行の リスト でで き 
た プログラム。 ゲーム、 ツール、 
CG なんでも OKo 二ち らも 掲載 者 
に は M ファン! t#iS テレカ を 贈呈。 



鲁 あした は晴; / = 7 月 号の テ 

一 7 r MS X の 市場 &± をね らう j 
について、 みんなの 意見 を大 募集 
(し 《>t 刀り は 4 月末 曰)。 また、 「あ 
した は 晴れ だ./」 の テーマ 案 も 同 
時に 中。 疑問に 思って いる こ 
とや、 いろいろな 人の 意見 をき き 
たいこと など を ハガキ に 害いて 送 
つて ほしい。 意見と テーマの 

者に は 言 at; 品 を 贈呈す る。 どし ど 

し、 送って きて feo 

あて 先 は、 m ファン a» 部 「ファ 
ン ダム スクラム • oo〇」 係まで 
(〇o〇 に 各 コーナー 名 を 入れる）。 
蹄' 氏名. 年令. 頼 番号 も 忘 
れ ずに。 アン ケー トハガ キのメ ッ 

セージ 欄で も OKo ただし、 コーナ 
—名 を 明記す る こと/ 
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ぶ 



巧 




今回 は、 「それほど CG などに 
興味 はない が、 MSX で 絵 を 描 
くと は、 いったい どんな ものな 
のだろう」 という、 ほとんど グラ 
フィック 未 体験 者の ために、 グ 
ラフィック 画面との 接し 方に つ 
いて、 紹介しょう。 

ただし、 SB 講座 は CG 講座 
ではない ので、 ラ まい グラフ ィ 
ックの 描 さ 方な ど は 教えられな 
し^ あくまで、 自分の 手で プロ 
グラム を 組んで、 グラフィック 
画面 を 使って みるた めの 手 ほど 
きにすぎ ない。 そもそも わたし 
自身、 CG は 苦手な ほラ なの だ < 
醒 グラフ ィ ック 画面の いろいろ 

グラフィック 画面と ひとくち 
にいっても、 それぞれ 特徴 を 持 
つた 画面が いくつ も ある。 

そのな かで ち、 SCREEN 
2~4 までの 画面と、 SCRE 
EN 5 以降の 画面で は、 大 さな 
差が あるの だ。 

とはいう ものの、 いったい ど 
れく らいの 差が あるの だろ ラか, 

まず、 SCREEN2~4 で 
は 使えない が、 SCREEN5 
以降なら 使える 命令が ある。 

グラフ イツ. クの 複写 や 重ね 合 
わせな どで 威力 を 発揮す る CO 
PY 命令 や、 複数の 画面 を扱ラ 
ことができる SETPAGE 命 
令な どが、 まず あげられる。 

また、 命令 自体 は あるが、 そ 
の 機能に 差が ある ものが ある。 

PA I NT 命令で 塗りつ ぶ す 



とさ、 SCREEN2~4 では 
枠と 同じ 色で しか 塗る ことが で 
きなかった が、 SCREEN5 
以降で は違ラ 色で 塗る ことが で 
きる。 

さらに、 L I NE 命令な どで、 
SCREEN5 以降で は ロジカ 
ル オペ レー シ ヨン (論理演算) を 
使う ことができ るので、 グラフ 
ィ ックの 反転 や 特定の 色 以外の 
塗りつ, 3； しな どが できて おもし 
ろい。 

これ だけで も SCREEN5 
以降の ほうが グラフィック を 扱 
うのに、 いろいろ できて 便利な 
ことが わかる。 

國 おすすめ は SCREEN5 

ところで、 SCREEN5 以 
降なら、 どの 画面で も グラフ ィ 
ックが 扱い やすい かとい ラと、 
そうで もない よう だ。 

MSX2 では、 SCREEN 
5 〜曰の 4 つの 画面が 使える が、 
それぞれの 画面 モー ドの 特徴と 
使いやす さに ついて 紹介しょう。 
【SCREEN5】 

特徴がない ように 思われる く 
らい 標準 的な グラフィック 画面。 

横 256 ドッ卜 x 縦 212 ドッ 卜の 
画面 構成で、 色はパ レツ 卜 16 色 
を 自由に 使う ことができる。 

ページ は 4(VRAM64K で 
は 2) ページ 使用可能 なので、 ァ 
二 メーシ ヨン や COPY 命令 を 
駆使した ゲームな どで よ く 使わ 
れ ている。 



扱い やすく、 グラフィック ェ 
デ イタな どの ツール も 多い。 
【SCREEN6】 

特徴 は、 パレ ッ卜 16 色のう ち、 
たったの 4 色し か 使えない 反面、 
横の ドッ卜 数が 512 ドッ 卜と ふ 
つうより 細かくな つてい る こと。 
グラフ や 文字 を 表示す るのに は 
いい かもしれ ない。 ページが 4 
(VRAM64K では 2) ページ あ 
るので、 もしかしたら 使い道が 
あるか もしれ ない。 
【SCREEN7】 

この 画面 も SCREENS と 
おなじく、 横の ドッ卜 数が 512 ド 
ッ 卜と 細かい。 ただし、 パ レツ 
卜 は 16 色 を 自由に 使える。 

GG を 描く のに は 向いて いる 
画面の ょラ で、 投稿の 大半 はこ 
の 画面の ちの だが、 意外と 対応 
している グラフィック エディタ 
は 少ない ょラ だ。 

SCREENS* そラ だが、 
横の ドッ卜 数が 細かい ので、 R 
G 已 入力の モニター でも 縦の 線 
が 細くて 見づ らいの が 難点。 
【SCREEN8】 

特徴 は 256 色が 自由に 使える 
こと。 色 数が 多 いのはい いが、 
0~255 の 色 コードと 色との 対 
応を 覚える のが めんどう だし、 
パレ ッ卜 もな く、 ス プライ 卜の 
色が 固定 16 色し か 使えない など 
ちょっとと つっきに くし \> 

SCREEN7 と 8 は、 VR 
AM64K の 機種で はふつ ラは使 
えない。 また、 ページ は それ ぞ 
れ 2 ページず つ 使用で きる。 



状況に 合わせて 使用した ほうが 
し、 い。 また、 SCREEN6 と 
7 では 横の ド ッ 卜 数が 倍に なつ 
ている が、 ス プライ 卜の 座標 は 
変わらないので 注意が 必要 だ。 
國 グラフィックとの 接し 方 

プログラムで グラフィック を 
扱ラに は、 2 つの 方法が ある。 
1 つ は 決められた 絵 を 作成す 
る プログラムで、 ゲームの 背景 
や AV フォーラムの ビジュアル 
作品が そのたぐ いだ。 

もラ 1 つ は エディタ などで、 
グラフィック を 作る 手助け をす 
る プログラム だ。 

グラフィックに 慣れる いちば 
ん いい 方法 は、 エディタ を 自作 
する こと だと 思う。 グラフ イツ 
ク 命令の 機能ち 覚えられる し 、 
処理の 組み方 も いろいろあって 
力が 付く ので、 ぜひ 挑戦しょう。 
■ ちょっとした 注意事項 

グラフ ィ ック 画面 を扱ラ とさ、 
注意して ほしい ことがある。 

SCREEN 命令で 画面 モー 
ドを 設定す ると、 自動的に CL 
S が 実行され る こと。 CLS が 
実行され ると、 画面が 周辺 色で 
塗りつ ふされる ので、 画面 モー 
ドを 変えてから 周辺 色 を 設定す 
ると き は CLS を 実行しょう。 
ページ 1 以降の 画面 を 使ラと 
さも プログラムの 始めで CLS 
をして 初期化し ょラ。 画面 モー 
ドを 変えた だけで は ページ 1 以 
降 は CLS されない からだ。 

パレ ッ卜を 切り換える 場合、 
画面 モードが 変わる とバ レツ 卜 
が 初期化され るので 注意 しょう。 
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SCREEN5 以外の 画面 は 

b a s 」<nf$ffl 方法に ついて、 多くの 質 fa« 舌 や 質^、 ガキ があった。 そのつ ほ しく 翻し 
ていたの て なので、 分かる 人に は 分かる、 という? IS で 答えて いたが、 やはり ものが ものな だけに、 きちんと IS® で 答えなければ いけない。 そこで 

今月の SBISTC は、 MAKEDATA. B A S T ^用で きる グラフィック 力 作 れる、 サンプル リスト I を纖 した。 やり方 は、 まず 行 100 からの D A T A 



【3 月 号の フォロー】 3 月 号て "iiK した 「M AKEDA' 




プログラム Ti ^を 描く というの は、 文？ Si り プログラム リストに ある グラフ ィ 
ツク^^に よって、 B® に 絵 を 録 するとい うこと だ。 だから、 あらかじめ、 
どのよ う な 絵に する 力 ^ 決めて おかなければ う ま く いかない し、 どんな 絵に する 
かによ つて、 プログラム 中で 使用され る 命令 も 変わって 〈る。 な パターン 
^まぼう とき は、 プロ グラムて 18 いた ほ う がいい^ 多 しめ だ。 



I リス 卜 1 パターン 作成 プログラム 



10 


SCREEN5:C0L0R15 ,0 >0:CLS 




20 


FORY = 


0TO15:READ A$ 




30 


FORX = 


0TO1 5 




40 


C$=MID$(A$,X+1 i 1 ) 




50 






60 


PSETtX. Y) ，C 




70 


NEXT: 


NEXT 




80 


IFSTRI6C0)=0THEN80 ELSEEND 




90 


COPY(0，0)- U5，15)TCTSAVE 


.GRP W :END 


100 


DATA 


000008S880000000 




1 1 


DATA 


00008S8888000000 




120 


DATA 


00008S8S8S800000 




130 


DATA 


00008B8888808000 




140 


DATA 


00008B4B8S800800 




150 


DATA 


00000B4BB8800800 




160 


OATA 


00000BBBSS08S000 




170 


DATA 


0000007770000000 




180 


DATA 


0007447744000000 




190 


DATA 


0007444444400000 




200 


DATA 


0007444444400000 




210 


DATA 


0007444444F00000 




220 


DATA 


00007447FF400000 




230 


DATA 


0000077444440000 




240 


DATA 


0000CC44444C0000 




250 


DATA 


0000CCC444C00000 





"クー' レなど 

で総它 描く 



I リス 卜 2 簡易 線画 ツール 



10 SCREEN5,0:COLOR15 .0»0:CLS 

20 SPRITE$(0)=" み タ +~ : 〇=15 

30 'on key gosu に，，，，，， 200 ， 300 ： G0SUB1 20 

40 A=PAD(12) :XX=X:YY=Y 

50 X=X+PAD(13) : IFX<0THENX=0 ELSEIFX>255T 
HENX=255 

60 Y=Y+PAD(14) : IFY<0THENY=0 ELSEIFY>21 1T 
HENY=21 1 

70 A = VAI_ に &H W + INKEY$) : I F A >1 THENC = A 

80 PUTSPRITE 0， （X，Y) ，C，0 

90 IFSTRIGC1 )THENLINE(XX，YY)-(X，Y) ，C 

100 IFSTRIGC3)THENCLS 

110 PUTSPRITE 0， （X， 丫）， C，0:GOTO40 

120 FORI=9TO10: KEY ( I )ON:NEXT: RETURN 

130 FORI=9TO10:KEY( DOFF :NEXT: RETURN 

200 ， F9 キし サ:/ フ I し： 力 * メ：/ save 

210 GOSUB130:BEEP 

220 B$AVE"SCREEN5 • GRP" ， ， &H69FF ， S 
230 GOSUB120:RETURN 

300 ，F10 キし サン フ ル= 力 义 メ； > load 

310 GOSUB130 ： BEEP 

320 BLOAD^SCREENS .GRP" ,S 

330 GQSUB120:RETURN 



画 プログラム 解説 

1Q 画面 モード 設定 ノ 画面の 色 設定 Z 

画面 消去 ォ 画面が 背景 色 (黒） になる 

20 丫 座標 用 ループ 開始/ パ夕一 ンデ 

—夕 読み こみ 

3D X 座標 用 ループ 開始 

40 読み こんだ パターン デ 一夕 を、 X 

座標の 増加と ともに、 左側から 1 文字 

ずつ 取り出す 

園 使用方法 

この リス 卜 〗 は、 あらかじめ デ一 夕 
のと ころに 示された パターン を、 画面 
に 表示す る プログラム だ。 データ は、 
16 進 形式の 文字列 データで、 それぞれ 
1 文字で 1 つの ドッ 卜の 色 を 表す。 

プログラムで 絵 を 描く に は、 この 他 
にも、 DRAW 命令 や L I NE、 C I 
RCLE、 PA I NT などの 命令 も あ 



50 取り出した 文字 を 数値に 変換 
60 指定 座標に 点 を 表示 
70 X 座標、 Y 座標の ループ 閉じ 
80 スペース キーが 押される まで この 
行 を 繰り返し、 押されたら 終了す る 
90 画面に 表示され た グラフィック を 
ディスクに 保存して 終了す る 
1 叩〜 25D パターン データ 



り、 これら はいずれ 紹介しょう。 

行 80 を 削除 すれば、 作成した パター 
ンを ディスクに 保存して くれる。 ちな 
みに、 保存した パターン は、 3 月 号で 
付録 ディスクに 収録した 1 " MAKED 
ATA. 已 AS」 で 使用で さる。 
※付録 ディスクに 収錄 されて います 
ファイル 名 SAMPLE— 1 . SB5 



顯き: 


：コ に：： 二：： 
-- -- 二-—-- 


E , ゆ 


Jill 







O^IOOJ* の データ を いろいろ 変えて み 
よう。 たとえば このように すると …… 




どこかで みたよう な 絵 だが、 こんな バタ 
—ンの グラフィック カ^^ さ れる の だ 



プログラムで はどう やっても 描け そう もな レ 始、 たとえば アド ベン チヤ一 ゲー 
ムに 出て くる CG など は、 とても プ a グラムで は 描け ない。 こういった 絵 は、 
グラフィック エディタ な どの ツール を 使つ て 描 く のが ふつ うだろう。 使う 人 か 
ら 見れば、 iKgii® に 絵 を 描く ような もの だけど、 プログラムから 見れ ぽ碟 
的に 絵 を 描いて いる わけた'。 



園 プログラム 解説 

10 画面 初期化 

カーソルの ス プライ 卜 パターン 定 

義ノ 表示 色 設定 

40 マウスから 座標 データ 読み こみ Z 
力一 ソルの 座標 保存 
5D〜60 カーソルの 座標 計算 • 調整 
70 キー入力 Z 入力に より 表示 色 変更 

画 操作 方法 

これ はかん たんな 線画 ツールで、 マ 
ウスで 使用す る。 左 ボタンで 線 を 引き、 
右 ボタンで 画面 を 消す。 2〜9 と A〜 
F を 入力す ると 色 を 変更で さる。 

また、 行 30 の 1 "'」 を 消す と、 F9 キ一 
で グラフィック を ディスクに 保存し、 
F10 キーで ディスクから グラフィック 
を 読み こめる ょラ になる。 

F1 キーな どに 色 コード を、 
KEY1 /C83PCBB986" 
などと して 登録して おき、 実行中に そ 
の ファンクションキー を 押した まま、 
線 を 引く とお もしろ ぃぞ。 

こういった エディタ などの プロ グラ 
厶は、 使ラ 人が 絵 を 描く ための 手助け 
をす る ものな ので、 間接的に 絵 を 描い 



80 カーソル 表示 

90 左 ボタンが 押されて いれば、 表示 



100 右 ボタンが 押されて いれば 画面 
を 消す 

110 行 40 へ 飛ぶ 
3(3、 100〜 下 を 参照 



ている といえる だろ ラ。 

※付錄 ディスクに 収録され ています 
ファイル 名 SAMPLE — 2. S 已 5 




O タ一ボ R の 顯モ一 ドで 描いた ほうが、 
きれいな 畠彌 ける 



文 を、 作成したい スフ ライ 卜の 色付き パタ一 ン データに 変える。 データ は le^ss さ 式の: s ^^になって いて、 それぞれ I 坊 が I つの ドッ トの 色に 舰 し 

ている。 つぎに 行 80 にある 1 " END 」 を 消して 新す る。 行 80 そのもの を 消して でもい い。 すると 行 90 にある COP "によって、 作成した グラフィック パ 
力、' 1 " SAVE. GRP」 という ファイル 名て ティ ス クに鲁 きこまれ るので、 あと は MAKEDATA. B A S の プログラム を！^ すれば K だ。 



SCREEN5 の VRAM 



VRAM なんて 聞く と、 ラぇ 
〜つと 思う 人 も 多いだろう。 

わたし も 過去に そういう 経験 
が ある。 多色刷り はおろ か、 グ 
ラフ イツ ク 画面に 文字 を 表示す 
る 方法 も 知らなかった ころ、 V 
RAM という 文字 を 見る と、 読 
み 飛ばして しまって いた。 

しかし、 そのために、 スプラ 
ィ 卜の ゴース 卜 や、 パレ ッ卜ゃ 
グラフィックが うまく セーブ さ 



れ ずに 泣いた 経験が ある。 
あ 一 だ こ 一 だ やって、 結局 わ 

からなくて 投げ出した プロ グラ 

ム がいくつ あった ことだろう。 
VRAM をよ く 理解して いれ 

ば、 そんなく やしい 思い をし な 

< て 済んで いたの は 事実な の だ。 

顬 グラフィックの 保存 
画面に 描いた グラフィック を 

ディスクに 保存す ると さ、 方法 

は 2 つ ある。 



1 つ は COPY 命令 を 使って 
行う 方法で、 前 ページの リス 卜 

1 の 行 go のよう な 使い方 をす る。 
始めに 指定して いる 2 つの 座 

標は、 L I NE 命令と おなじよ 
ラに、 その 座標 を 結 ぷ線を 対角 
線と する 長方形の 部分 を、 ファ 
ィル として 保存す るの だ。 

もう 1 つの 方法 は BSAVE 
を 使った やり方で、 リス 卜 2 の 
行 220 のように、 VRAM のァ ド 
レスで 指定す る。 

BS AVE で 保存す る 場合、 
パレ ッ卜 ゃス プライ 卜 パターン 



など も 一緒に 保存す る ことが で 
きる ので、 パレ ッ卜を 切り換え 
ていたり、 ス プライ 卜 パターン 
も 保存した し) ときには 便利 だ。 

この アドレス 指定 を 面倒臭が 
つて はいけ ない。 なんでも 全部 
保存 すれば いいと 思って いると、 
わたしと おなじ 目に会 ラ 可能性 
が ある。 

SCREEN5 の VRAM に 
ついては 下で 詳しく 説明して い 
るので、 必要な 部分が さちん と 
保存され るよう に、 アドレス を 
よく 調べて 指定しょう。 



■SCREEN5 の VRAM 構成 

SCREEN5 の VRAM は、 各 ページ ごとに 下で 紹介して いる 5 つの 領域で 
構成され ている。 また、 初期 状態で は ページ の 先頭 アドレスが になって い 
るが、 SETPAGE 命令で アクティブ ページ を 切り換えた あとで は、 ァ ドレ 
ス は その ページの 先頭 アドレスに 変化して いるので 注意しょう。 

各 テーブルの 説明 
♦ パターン 名称 テーブル 

譬 アドレス ： SHIZ1!ZI0I2 ！〜 SH69FF 

• 内容 ： 画面の 各ドッ 卜の カラー コード を 保存して いる 領域 

秦 説明 ： この 領域が、 画面に 表示され る グラフィック そのもの を 保存して 

いると ころ だと 思って いい。 だから、 已 SAVE 命令で グラフィック をデ イス 

クに 保存 するとき は、 この アドレスの 部分 を 指定 すれば 〇K だ。 データの 内容 

は 右 図の ように、 1 バイ 卜で 横に 並んだ £ ドッ卜 を 表し、 画面 左上の 位置から 

右へ、 右端まで いくと 1 ドッ卜 下へ、 というよ うに 並んで いる。 

書ス ブライ 卜 カラー テーブル 

拳 アドレス ： sHT^aizjei—SHysFF 

拿 内容 ： 各ス プライ 卜 面の 1 ライン ごとの 色デ一 夕 を 保存して いる 領域 

• 説明 ： 前回まで 紹介して いた ス プライ 卜 モード 2 で 使用され る 領域で、 
COLORSPR I TE$ で 設定した デ 一夕の 内容が 保存され る。 ス プライ 卜 
面 0〜31 の それぞれに 対し、 16 バイ 卜ず つ 割り当てられ ていて、 ス プライ 卜 面 
の ものから 順に 並んで いる。 8x8 ドッ 卜の ス プライ 卜 を 使用して いたり、 
ス プライ 卜 面 全体に 設定して ち、 16 バイ 卜の 割り当て は 変わらない。 

拿ス プライ 卜 属性 テーブル 

• アドレス ： 〜& H7B7F 

參 内容 ： 各ス プライ 卜 面に 表示され るス プライ 卜の 情報 を 保存す る 領域— 
• 説明 ：各ス プライ 卜 面 ごとに、 4 バイ 卜ず つ 割り当てられ ており、 表示 
される ス プライ 卜の パターンの 番号 や、 その 座標が 保存され る。 4 バイ 卜 目の 
未使用 部分 は、 ス プライ 卜 モード 1 のとき は カラ一 コードと なって いるが、 ス 
プライ 卜 モード £ では、 前述の ス プライ 卜 カラー テーブルで 色の 情報 を 管理し 
ている ので 使用され ない。 その他の 部分 はス プライ 卜 モード 1 と 同様の 働き を 
している。 

像パ レツ 卜 テーブル 

• アドレス ： ！〜 

• 内容 ： 各パ レツ 卜の 成分の 情報が 保存され ている 領域 
• 説明 ： パ レツ 卜 コード 〜ほの それぞれ にっき、 2 バイ 卜ず つ 割り当て 
られ ている 。データの 内容 は 右 図の ように、 1 バイ 卜 目 は 赤と 青の 輝度、 2 バ 
ィ卜 目が 緑の 輝度と なる。 パレ ッ卜を 切り換えて 作成した グラフィック を 保存 
する 場合、 この アドレスの 内容 も 含めて 保存して おけば 楽だろう。 ただし この 
領域 はあくまで 内容が 保存され ている だけな ので、 パレ ッ卜を この 領域の 内容 
で 切り換えた いとき は、 GOLOR=RESTORE を 実行す る 必要が ある。 

參ス プライ 卜 ジェネレータ テーブル 

秦 アドレス ： SH7800〜SH7FFF 

• 内容 ： 各ス プライ 卜の パターン デ 一夕が 保存され ている 領域 

• 説明 ： この 内容 は ほかの 画面 モードの とぎと 同じで、 各ス プライ 卜の パ 

ターン デ 一夕が 保存され ている。 デ 一夕 は 8x8 ドッ 卜の ス プライ 卜なら、 已 

バイ 卜ず つ 256 パターン, 3; ん、 15x16 ドッ 卜の ス プライ 卜なら、 32 バイ 卜ず つ 64 

パターン ぶんが 保存され る。 この 領域に 限らない が、 これらの 領域 は 各 ページ 

ごとに あるので、 おなじ ス プライ 卜 を 別の ページで 使用 するとき など は、 その 

ときどきで ス プライ 卜 パターン 定義 をす る 必要が あるので 注意しょう。 



VRAM マップ (ページ o) 



上位 4 ビ •: 



下位 4 ビ-: 



奇数 ドッ 卜の 色 偶数 ドッ 卜の 数 




&H69FF 



+ 




卜 の 


Y 座標 




スフ ライ 


ト の 


X 座標 


+ 2 


スフ ライ ト 


ハタ 


—ン番 5 


+ 3 


スフ ライト の 色 




3 ビッ ト 




3 ビッ ト 


+ 


JS"; 赤の 輝度 


\/ 


； 青の 輝度 






\0 


\ 緑の 輝度 








3 ビット 



&H7 柳 
&H7600 
&H78CJ0 



スフ ライ I 
• カラー テ- 



'スフ ライ ！ 
属性 テ一: 



,ス フライ ト 
I ネレ一 タ 
—ブル 
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[SB 進路 相談への 質問、 受け付け 中】 この コーナ一 では SB の 離 カ^いて いる 素朴な 質問に 答えて いこうと 思って いる。 「今月の lci*^xx がわから 

ない」 とか、 r 二の^^ はどうい う 、？」 など、 頭 を 抱える くらいなら、 sBits^a 談 まて '送って みょう。 ただし ハガキ が 届いて から 誌面で 答えられる ま 

で 少し 時間が あくので、 出し っぱなしに しないで、 手当たり次第に 調べて みょう。 それが S B 脱出への 第一^: なる からだ。 



ウス ゲーム #1 



ES32/2+VRAM64K by MIJINKO-SOFT 



'遊び 方 は 35 ページ 



^スター 卜 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… ドッ 卜の 位置 

の 他の 変数 

A …… 現在の 迷路の 道 幅 (壁の 
1 ドッ卜 分 を 含む。 以下 同じ） 
A(n) …… レベル n + 1 の 迷路 
の 道 幅 

I 、 J …… ル一プ 用/迷路 作成 
時の 壁の 表示 位置 用 
L …… レベル 用 （レベル 数一 1 ) 
P …… マウス 入力 用 
R …… 乱数 初期化 用/壁の 方向 
V、 W …… 壁の 表示 方向 成分 
Z …… ドッ 卜の 位置の 色 コード 



(O) 初期設定 

參 画面の 色 設定 參 画面 モード 設 
定參 変数 を 整数 型に 宣言 肇 迷路 

の 道 幅 用 配列 宣言 參各 レベルの 
道 幅 読み こみ 參 乱数 初期化 攀レ 

ベル 初期化 

[G) レベル 設定 

參 変数 設定 （リス 卜 短縮 用) 參迷 

路 表示 枠 表示 參 迷路 作成 用 ルー 

プ 開始 ^ I は x 座標、 j は丫座 
標の 位置 指定 用 

迷路 作成 

參壁を 表示す る 方向の 設定 參方 

向から X 座標、 丫 座標の 成分 計 

算攀 すでに 壁が あるかの 判定 4 

© 【壁が あれ ば】 行 3 へ 飛ぶ (方 
向の 再 設定 © 【壁がなければ】 
壁の 表示/迷路 作成 用 ループ 終 
了/ゴールの 表示 

® ドット 設定 



參 マウスから 座標 データ を 読み 
こむ 參 ゲーム 開始 入力 判定 ォ 左 

ボタンの 入力が あるまで この 行 
を 繰り返す 

^ゲーム メイン 

參 マウスから 座標 デ 一夕 を 読み 
こむ 參 ド ッ 卜の X 座標 計算 參 ド 

ッ 卜の Y 座標 計算 參 ド ッ 卜 表示 
參ドッ 卜の 位置の 色 コード 検出 

鲁ドッ 卜の 位置の 色 判定 =；> ① 

【白なら ゲ一厶 継続】 行 6 へ 飛ぶ 
© 【黄色なら ゴール】 ビープ 音設 

定 /効果音/レベル 更新 Z スプ 
ライ 卜 消去/行 2 へ 飛ぶ 

ゲームオーバー 

參 効果音 用 ループ 開始 《PSG 

レジスタ 設定 參 効果音 用 ループ 
終了 參 画面 モード 設定 參 ゲーム 

オーバー になった レベルの 表示 
參左 ボタン 入力 待ち （リ プレイ） 
參もラ いちど RUN 參各 レベル 

の 迷路の 道 幅 データ （行 1 で 読 
みこみ) 



この プログラムの 解析 時に ま 
ず 思った こと は、 道 幅 用の 配列 
変数 A ( n ) が 無意味に なって い 
ると いう こと だ。 道 幅の 値はデ 
一夕と して 用意され ていて、 リ 
プレイが RUN になって いるの 
で、 配列 を 使わなくても、 直接 
変数 A に 読み こめば いい。 

また、 レベル 13( プログラム 中 
では 12) までい つたと き は、 行 2 
で データ を 読み こむ まえに I F 
文 を 使って 判定して おけば いい。 
そラ すれ ぱ、 レベル を 抑える 必 
要 もない。 

でも どちら かとい えば、 配列 
にデ 一夕 を 保存して いるの なら、 
右 ボタン を 押せば その レベル を 
やり直せる といった 機能 を 持た 



せても よかった ので は。 

行 5 にある PAD 関数 はいつ 
けん 不必要に 見える が、 その 反 
対に 大切な 役割 をして いる。 

マウスで は 常に 座標 増分が 力 
ゥン 卜されて いて、 PAD(1 
2) が 実行され ると カウン 夕の 
値 を PAD(1 3) と PADU 
4) にセッ 卜し、 カウンタ を 初期 
化する 働ぎ が ある。 だから、 ゲ 
ー厶 開始と とちに ドッ 卜が ズズ 
ッと 動いて しまわない ように、 
ここで は カウン 夕 を 初期化して 



いるの だ。 

しかし、 プログラムに 必要な 
もの を 取って でも、 リス 卜 を 短 
く すれば いいと いうので はない 
ので、 ス プライ 卜 サイズの 設定 
を 省略したり、 ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義 を 毎回 行 ラょラ な 位置 
に 置いたり しないで ほしい。 

マウス を 使った 迷路 ゲーム は 
新しい 感覚が あってい いが、 ビ 
ュッと 動かす と 壁 を 通り抜けて 
しまった りする の はこれ からの 
課題だろう。 （MORO) 



はじ 画面 採用 



4 度 目 登場の、 iVM J I NKO- 
SOFT です。 今回、 はじめて 1 
画面に 採用され て、 N 画面 採用 時 
よりも うれしかったです。 という 
の も、 これで 1 画面と N 画面、 そ 
して 10 画面 （丁 〇WER 改良 版 は 
応募 時 に は ぴったり 1 20 行 だか ら 
と NI 画面に 応募した けれど、 あと— 
で 数えたら 12? 行だった） に 採用 さ 
れて、 あと は FP を 残す のみと な 
つたから です。 2 月 号の 選考 会レ 
ポー 卜で は、 1 画面、 N 画面と い 
つた 枠組み を 廃止して もとい ラこ 
とが 醫ぃ てあつた けれど、 枠組み 
を 廃止す るの は (ちょっと 自分 勝 



手です が) 僕が FP に 採用され て 
からにして ください。 お願いし ま 
す。 ところで、 この 11 マウス ゲーム 
# 1 j です が、 最初 はかん たんで 
も、 指数関数 的に 難しくな ります。 
ちなみに マウス を 使い 始めて 約 1 
か 月の 僕 は レベル 7〜8 まででし 
た。 

MIJINKO-SOFT 東京 • M 歳 




や 



メ见咖き ば 



MOUSE 



FD5 



參ドッ 卜の 座標 設定 （スター 卜 
位置) 參ドッ 卜の ス プライ 卜 パ 

ターン 定義 

l O mfRV^fi ^ 〈ファン ダ乙 ニュ— スノ' 読者 アン ケ一ト 3 月 号 集計 結果 発表 ①〉 3 月 ファン ダム b 



1 COLOR, 1 ,1 :SCREEN5:DEFINTA-Z:DIMA(12) :F 
ORI=0TO12:READA(I) : NEXT : R=RND ( -TIME ) :L=0 

2 A = A(L) : LINE (71 >41 ) - 1 189> 159) > 15.BF : FOR 
I=A+70TO190-ASTEPA : FORJ=A+40TO1 60-ASTEPA 

3 R=RND ( 1 )*(3-(I=A+70) ) :V=(RM0D2=1 )*(R-2 
) :W=(RMOD2 = 0)*(R-1 ) : IFPOINKI+V, J+W)=1TH 
EN3ELSELINE ( I > J ) -STEP ( V*A , W*A ) ，1 :NEXTJ , I 
:LINE(189.159)-(191-A>161-A),10>BF 

4 X=70+A/2: Y=40+A/2:SPRITE$(0) ="♦" 

5 P=PAD(12) :IFSTRIG(1 )=0THEN5 

6 P = PAD( 12) :X = X + PAD( 13) ： Y = Y + PAD (14) : PUTS 
PRITE0»tX.Y-1)>8:Z=POINT(X.Y):IFZ=15THEN 
6ELSEIFZ=10THENSETBEEP3,4:BEEP:L=L-(L<12 
) : PUTSPRITE0 > (0>209) :G0T02 

7 FORI = 0TO7=SOUN[)I+6,VAL("&H"+MID$「'1F90 
00101000D009" ， 1*2+1 .2) ) :NEXT:SCREEN1 :PRI 
NT'LEVE し" L +1 :FORI = 0TO1 : I = -STRIG ( 1 ) :NIEXT: 
RUN : DATA40 > 30. 24. 20, 15. 12. 10. 8. 6. 5. 4. 3. 2 



, 5 位 は 「どこまでも 高く / 」 を 目的に とんで いく 「j UMP 
3 位 は 耳 だけ をた よ り に プロ ックを 消して いく r ドレ ミフ ァ E 



S T 5 は I 位と 2 位が I 票 大 接戦と なった， それで は 
JG S L ！ ME ふ 4 位 は 卜 ランプ タヮ H 乍り の 楽し さ を?^ b える r T0WE 51 
N/i 二の ゲ一ム は 大勢で やる と、 あ^^し める そ'。 （次の ページに つづく） 



三 ME OXYGEN ― 




CSiCSa2/2+RAM8K by YUKI 



遊び 方 は 36 ページ 



r ズ プライ 卜 座標 

E、 F …… 2 の 座標 

V …… 顔の X 座標 

X、 Y …… ピンポン ダーマの 座 

標 

^その他の 変数 

E$ …… CHR$(27)+" 丫" 
が 入る ： 表示 位置 指定の エス ケ 
ープ シーケンス 用 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 

P、 Q …… ピンポン ダーマの 座 
標 増分 

R …… 壁の 色 設定 用 
S …… スコア 

T(n) …… ピンポン ダーマの X 
座標 加減 速 用 n は スティック 
入力 値が 入る 



プ13 グラム 解説 



® 初期設定 



> ファンクションキーの 表示 禁 



-7n ケ ラマ 力ち 
I /とこと 



止參 画面の 色 設定 參 画面 モード、 
ス プライ 卜 サイズ、 キ一ク リツ 
ク音 設定 參 1 行の 表示 文字 数設 
定肇 変数 を 整数 型に 宣言 參 ピン 

ポンダー マ、 o 2 、 顔の ス プライ 
卜 パターン 定義 參 表示 位置 指定 
の エスケープ シーケンス 設定 肇 
座標 増分、 スコア、 座標 用 変数 

初期化 參 PLAY 文 設定 

(^画面 作成 

參 床の 色 設定 參 壁の 色 設定 肇壁 

の 表示 參 床の 表示 

⑨ ゲーム 前 設定 

參行 8 を 呼び出す ゅ0 2 表示 • 
一定 間隔 (30 分の 1 秒） ごとの 割 
り こみ 先 指定 ^ 行 6 の 顔 移動 サ 
ブに 定義 肇ス プライ 卜 衝突 時の 
割り こみ 先 指定 ゆ 行 7 の 〇 2 更 
新 サブに 定義 參 メーター 表示 參 
効果音 

{OJ X 座標 計算 

參ス プライ 卜 衝突 割り こみ 許可 
肇 一定 間隔 ごとの 割り こみ 許可 
參 ピンポン ダーマ x 座標 更新 參 



3 つめ うれしい:: と 



はじめまして、 YUK I です。 前に GG コンテ ス 卜で 採用され た ことがあ 
ります が、 ファン ダム は 初 採用です。 採用され ると、 とてち ラれ しい もの 
です ね。 プログラム を 投稿す ると 最初のう ち はけつ こう 採用され る 自信が 
あつたので すが、 なかなか 採用 通知が こない ので また ボッ つた かと 思って 
いました が、 採用され てよ かったです。 話 は 変わり ますが、 今月 （2 月）、 
僕 は 3 つも うれしい ことがあった。 まず 1 つ 目 は、 M ファンの 1992 年 3 月 
号で、 銀河 英雄 伝説 II の 当選者の ところに 僕の 名前が あった こと。 もう 1 
つ は、 私立 高校に 合格した こと。 最後の 1 つ はもち ろん、 採用 通知が きた 
ことです。 関係ない ことば かり 書き ましたが、 最後に ひとこと。 この プロ 
グラム はかん たんな ので 好きな よ 一にい じくって ください。 それで は、 



See you asain. 



YUK I 大阪 • 15 歳 




スティック 入力に より X 座標 増 

分 更新 參 壁に 当たった かの 判定 
【当たって いれ ぱ )x 座標 増分 
反転 • 加速/効果音 

@ Y 座標 計算 

•Y 座標 増分 更新 參 ピンポン ダ 

一 マ Y 座標 更新 • ピン ポンダー 
マ 表示 肇 ピンポン ダーマが ジャ 
ンプ中 か 判定 =>© 【ジャンプ 中 
なら】 行 4 へ 飛' 3( © 【床に いれ 
ば】 効果音/ 丫 座標 増分 反転 • 加 
速/行 4 へ 飛 ふ' 

(©) 顔 移動 サブ 
參スコ ァ 加算 肇顏 移動 參 ゲーム 



オーバー 判定 ^ ① 【顔が メ 一夕 

一の 左端まで きたら】 行 g へ 飛 
/3； © 【まだなら】 顔 表示/もと 
の 処理に もどる 

@(^>。 2 更新 サブ 

參ス プライ 卜 衝突 割り こみ 禁止 
參 効果音 參 顔の 座標 計算 • 調整 

• 2 の 座標 を 乱数に より 設 

定 • 表示 參 もとの 処理に もどる 



參 効果音 參八 イス コア 更新 肇ス 

コア、 八 イス コア 表示 鲁卜 リガ 
一入 力 待ち （リ プレイ） 參 効果音 

參行 1 へ 飛 ふ' (MORO) 





OXYGEN . FD5 

« 行 I の 「画」 は CHR$ (255) て 



1 KEY0FF:C0L0R1 5. 0.0: SCREEN 1 .0,0:WIDTH32 
:DEFINTA-Z :SPRITE$(0) =" :SPRITE$(1 )= 
"p いいお ゥぉぇ s" :5卩?？1丁£$(2)="<~ロロ翻テ~ぐ' : E$ = CHR$ 
(27)+"Y":T(7)=-1:T(3)=1:S=0:X=98:Y=0:P=0 
:Q=0:V=240 : PLAY"O7L64S0M300" , "V1205L32" 

2 VP0KE8214, 102: R=RND( -TIME) «254+1 : VPOKE 
8195.R:FORI=0TO19:LOCATE2» I:PRINT"X"SPC( 
26) "X" : NEXT : PRINTE$"4! "STRINGS (30 ， "ァ" ) 

3 60SUB8 : ON INTERVAL =260SUB6:0NSPRI TEGOSU 
B7: PRINTE$"6! "STRINGS (30 ， "_") :PLAY"GEG" 

4 SPRITEON : INTERVALON :X=X+P: P=P+T(STICK( 
0) ) :P = P + SGN(P)*(ABS(P) >6) : IFX>224ORX<30T 
HENP=-P-SGN(P) :P し AY"D" 

5 Q=Q+1 :Y=Y+Q:PUTSPRITE0 , (X~1 . Y + 3) > 1 : IF 
Y<150THEN4ELSEPLAY"C" :Q=-Q-1 :G0T04 

6 S=S+1 : V=V-1 : IFV=7THEN9E し SEPUTSPRITE2, ( 
V. 173) ,5:RETURN 

7 SPRITEOFF:PLAY"" ."CD" :V=V+50: IFV>240TH 
ENV=240 

8 E = I1MT(RND(-TIME)*198)+25:F = INT(RND(-TI 
ME)*50)+10:PUTSPRITE1 - (E.F) .7: RETURN 

9 PLAY"" ，"" ，" し 32S7M300CDE" : IFS >HTHENH=S 

10 PRINTE$")&SCORE" iSl" HI" ； H : FORI=0TO1 
:I=-STRIG(0) :NEXT:P し AY"" ,"" ，"EDC" :G0T01 
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〈ファン タ^ニ ユース Z 読者 アンケート 3 月 号 集計 結果 発表 ②〉 そして、 惜しく も I 

戦う アクション ゲ一 ム、 『恵 美の; ％7) 戦い 2 丄 勝負の 決め手 は » の 動かし 方に かかつ マ 
シミュレータの 「JUL I US7j だ。 （次の ページに つづく） 



-タルで I 顧 で 2 位だった のが、 いままで にない «ど う しで 
、る^ そして、 からくも I 難 て' I 位に 輝いた のが、 パチスロ 



MTORM アン ト厶 




EE32/2+VRAM64K by J 



遊び 方 は 36 ページ 



ス プライ 卜 座標 

A、 已 …… ミ ミズの 座標 
X、 Y …… ァリの 座標 

グラフィック 座標 

0、 P …… ダン ゴ ムシの 座標 

その他の 変数 

c、 □ …… ミ ミズの 座標 増分 
G …… スコア 
H …… 八 イス コア 
I …… ル一プ 用 
M、 N …… ァリの 座標 増分 
Q …… ミ ミズの 表示 更新 用 



プ。 ケ ラマ 力ち 
ひとこと 



31 一 Q が 次に 表示 位置の 変わる 
ス プライ 卜 面 番号になる 
□ …… スティック 入力 用 
T(n)、 U(n) …… スティック 
入力に よる ァリの 座標 加減 速 用 
畤 n は スティック 入力 値 



® 初期設定 

參 画面の 色 設定 肇 画面 モード、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 拳 グラフ 
ィ ック 画面への 文字 出力 準備 參 
変数 を 整数 型に 宣言 參ス ティ ッ 
ク 入力に よる 座標 増分の デ 一夕 
読み こみ 參ミ ミズ、 ァリ のスプ 
ライ 卜 パターン 定義 參 ダン ゴム 



シの 座標 設定 參 緑の 地面 表示 

(^ゲーム 前 設定 

參 座標、 座標 増分、 スコア 初期 
化參ス プライ 卜 消去 參行 B を 呼 

び 出す ^ ダン ゴ厶シ 更新 サブ 參 

座標 増分 データ （行 1 で 読み こ 
み） 

(§) ミ ミズの 移動 

參 S S ズの 座標 増分 計算 參 5 5 

ズの 座標 更新 • S ミ ズの 表示 更 
新 參ミ ミズが ダン ゴ厶シ を 食べ 

たか 判定 ゆ 【ミ ミズの 位置が 力 
ラー コード 13 なら】 スコア 加算 
/行 B を 呼び出す 



うお- すいません、 
すいません 



3 月 号の 1 "JUMPING …… j です が、 うお一/ ィ ラス 
卜に 書いて ある 題名が 「JUMP …… 」 となつ とる/ 
それに KEYOFF がない だと一./ うお 一す いませ 
ん、 すいません。 この ゲームで すが、 ミ ミズの 美しい 
動き を 存分に 味わって ください。 食べられた ときの 音 
も 気に入つ てます。 J 大阪 • 14 歲 

あん t 一 b グ び 




6 ^も 



ANT0RM . FD5 

ぬ 行 I の 「國, は CHR$ (255) 



1 C0l_0R15，1 ，1 :SCREEN5 , ： OPEN " G RP ： " AS 1 ; DE 
FINTA-Z:F0RI=1T08:READT(I ) ,U(I) :NEXT:SPR 
ITE$ (0) ：SPRITE$(1 )= "くくく た = 9: 

P = 9: LINE (6， 6) - （250 ,206) ， 2 ， B : PA IN 丁 （ ， ) ， 2 

2 X=99:Y=99:M=0:N=0 :G=0 : A=8 : B=8 : C=0 : D=0 : 
FORI=0TO31 :PUTSPRITEI , (0,217) :NEXT:GOSUB 
6: DATA. -1 ，1, - 1，1,,1，1，，1,-1，1，-1，，-1，-1 

3 C= (A<6ORA>250)*2**C+C + SGN C X-A ) + ( AGS C C ) > 
6)*SGN (C) : D= (B<6ORB>206) *2*D + D + SGN C Y-B) + 
(ABS (D) >6)**-SGN (D) : A=A + C : B = B + D : Q= ( Q+ 1 )M0D 
31 :PUTSPRITE31- Q， (A-3» B-3) > 8+QM0D2 . : IFP 
0INT(A+1 .B+1 )=13THENG=G+1 :G0SUB6 

4 S=STICK(0) :M=M+T(S) :N=N+U (S) :X=X+M: Y=Y 
+N:PUTSPRITE0> (X»Y) ,15,1 ： I F C ABS ( X- A )< 4AN 
DABS ( Y-BK4)ORX<6ORX>248ORY<6ORY>204THEN 
S0UND7.254:S0UND8 , 1 5 : FOR I = 1 50TO20 : SOUND 
» : SOU 画 , I:NEXT:S0UND8 , 0:GDTO5ELSE3 

5 H=H - （H く G)*(G - H): PRESET (50 ,91 ) : PRINT#1 ， 
"SCORE :"G M HI- SCORE : "H : FORI=0TO1 : I=-STRIG 
(0) : NEXT: LIME (7， 7) - （249, 205) ，1 ，BF:G0T02 

6 S0UND7r24-7:SQUND6. 1 :S0UND8» 16:S0UND12 
, 5:S0UND13»4:PAINT(0.P) , 1 :0 = RND(1 ) *233 + 1 
1 : P = RNDC 1 ) *190 + 1 1 : CIRCLE (0， P) . 5 . 13: PAINT 
COiP) . 13:RETURN 



@ ァリの 移動 

參ス ティ ック 入力 受け付け 參ァ 

リの 座標 増分 計算 參ァリ の 座標 
更新 攀ァ リ の 表示 參 ゲーム ォー 

バ一 判定 衅 © 【ァ リとミ ミズの 
頭が 重なる か、 ァリが 緑の 地面 
に 出たら ゲームオーバー】 効果 

音/行 5 へ 飛 ふ' © 【そうでな 
ければ】 行 3 へ 飛ぶ 

(^スコア 表示 

參八 イス コア 更新 肇 スコア、 ノ V 

イス コ ァ 表示參 卜 リ ガー 入力 待 
ち （リ プレイ） 參 スコアな どの 表 
示 消去 參行 2 へ 飛ぶ 

(^タンゴ ムシ 更新 サブ 

參 効果音 • ダン ゴ厶シ 消去 攀ダ 

ンゴ ムシの 座標 設定 參 ダン ゴム 
シ 表示 參 もとの 処理に もどる 



消えて いる 頭に 食われる こと 
がごく まれに ある。 ミ ミズの 頭、 
ァリ、 ダン ゴ厶シ 以外 は 飾りな 
わけ だから、 ミ ミズの 頭 はスプ 
ライ 卜 面 1 に 固定し、 胴体に 残 
りの ス プライ 卜 面 を 使え ばそう 
いう こと もない。 また、 衝突の 
判定 は 座標に よってい るが、 C 
□LORSPR I TE 命令 を活 
用す れぱ、 頭に 限定した スプラ 
ィ 卜 衝突 割 り こみで ラ まく 処理 
できる はず だ。 （MORO) 



國図 1 ミ ミズが 追い かけて くる 仕組み (行 3) 

ここで はミ ミズの x 座標 増分 だけに 着目して 解説し ょラ。 丫 座標 増分に 関して は、 画面 端の 判定の 数値と 変数が ちがう だけで、 考え方 はおな じだ。 
C=(A<6QRA>250)*2*C+C+SGN (X-A) + ( ABS (C) >6)^SGN(C) 



画面の 端なら 一 i 
端で なければ o 



ミ ミズが 画面の 端まで 来て いれば一 2 x C + C と 
なり、 結果 的に 一 G、 つまり G の 符号が 反転す る。 
画面の 端で なければ C は そのまま だ 



ァ リがミ ミズより 左なら 一 1 
ァリ とミ ミズが 並べば 
ァ リがミ ミズより 右なら 1 



増分 C が 6 を 超えたら 一 1 
増分 C が 6 以下なら 



ミ ミズと ァリの 位置 関係に よって 増分 を 変化 させ、 
ァリ のい る ほラへ 近づ こラ とする 動きが 実現す る 



S 5 ズの 増分 を 抑える 部分で、 G の 値が プラスな 
ら一 1 、 マイナスなら +1 している。 このため、 
ミ ミ ズの 増分 は 一 7 から 7 の 範囲になる 



〈ファン タ^ニ ユース 読者 アン ケー卜 3 月 号 集計 結果 発表 ③〉 男' I 螺 では 《違 美の 海の 戦い 2 」 の ほうが r JULIUS7 j に 勝って いたの だが、 女胄が 
「違' 美の; ％7) 戦い 2 」 よ り り UUUS7 」 の ほうが 多く ±11] つていた ため、 トータル すると r JULIUS7 」 が I 位と なった。 （ち） 




TRIANS 



FD5 



S. 行 260, 230 の r 2」 



10 ， www [ TRIANS ] 1992(C)Toxsof t 
20 C し EAR20 ，&HC 画： DEFSNGA チ D 皿 $( 17) :S 
CREEN1 i0>0:COLOR15 J J 0:WIDTH32:KEYOFF 
30 FORI=0TO9:READT$(I) : NEXT : FORI=0TO4 : N$ 
CI)="TOSHIMASA" :SCI)=5000-I^1000:NEXT:E$ 
=CHR$(27) +"Y" : F$=CHR$(29) +CHR$(31 ) 
40 PRINTES" +. WAIT" ： FORI=0TO31 :READA$:FOR 
J-0TO1 5 : POKE&HC 刚 + I"6 + J ， VAL に &H"+MID$( 
A$， J*2 + 1 ，2) ) :NEXTJ ， I : DEFUSR1 -&HC070 :DEFU 
$(?2 = 8^0!)0:き1^3 = &隱£0:0£ドき4 = 8^(：1 10 
rDEFUSRS-SHCUB^EFUSf^-StHCIEBM-USRI (0) 
50 ， www タイ 卜ル & スタ 1 "卜 www 

60 CLS:FORI=0TO17:PRINTE$"7("T$CI) :NEXT: 
FORI = 0TO3000 : IFSTRIG C0)ORSTRIG ( 1 )THEN70E 
LSENEXT:GOSUB290 :GOTO320 

70 PLAY"T120Sf120 00O4L16GO5CO4BAGA6FL8GB 
05C" ， "T120V13O3L16GQ4CO3BAGAGFCEGBO4C" 
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80 LE=1 :SC=0:GOSUB290:GOSUB310:FORI=-1TO 
0: I=PLAY(0) :NEXT 
90 ， www メイン www 

1 00 IFPEEK(&HC813)< >128THEN210ELSEFORI = 
T02:T(I)=N(I) :NEXT:GOSUB310:X=3:Y=0:Z=0 
110 FORI=0TO2:PUTSPRITEI > C X*8+48 > Y^8+39+ 
1^8) ，10，T(I)-128 = NEXT:SOUND7，18"AD = &HC8 
10 + X + Y**8: IFPEEK(AD + 8)O1280RY=1 1THEN170 
120 S=STICK(0)+STICK(1 ) :ST=0 
130 IFSTHENIFS=3ANDPEEK(AD+1 )=128ANDX<7T 
HENX=X+1 :ST=1ELSEIFS=7ANDPEEK(AD-1 ) =128A 
NC>X>0THENX = X-1 : ST= 1 E LS E I FS = 5THEN 1 70 
140 IFSTRIG(0)+STRIGC1 ) THENS0UND7 » 1 77 ： PL 
AY' r S4M700C16" :PUTSPRITE2 ) (0，208) :FORI = 0T 
01 rPUTSPRITEI, CX*8+48»Y*8+43+I*8) :NEXT:S 
WAPTC0) ，丁 （1 ) :SWAPT(0) ，T(2) 
150 Z=2-CLE+10)*(ST=0) : I FZ > 1 00TH EN Y= Y+ 1 ： 
Z=0:GOTO110ELSE110 
1 60 ， www フ \ヽ ロック ラッカ www 

170 FORI=0TO2:POKEAD-16+I^8»T(I) :NEXT:PU 
TSPRITE0. (0 »208) : A = USR3(0) : FORI = 0TO14: A = 
USR4(0) :A=USR3C0) : NEXT : POKE&HC880 » 

〈ファン タム ニュース ちょっと しだ 疑問〉 4 月 号に ま 職され た r おみく じ」 は、 おみく じ を ひく 作品 だ。 その、 ^の ランクって どうな つてい るの だろ 
う ？ あちこちのお 寺 や M 土に 霞 舌て 賀 問して みたと 二ろ、 どこも ハツ キリと した 答えが 聞こえない。 ；'^ ： 寺に €1 舌したら そこの #M につな がって しま 
い、 「そんな ものに ランクはありません。 信じたい 人が いいように 信じれば いいのです」 と 蒦の 人に いわれて しまった。 （ちょっと 納得で きないち え 熱） 



CS3CE32/2+RAM32K by Toxsoft ► 遊び 方 は 37 ページ 



マ(2 ゥ 'ラマ 力 も 

ひとこと 



卜 ライ アンス 



変数の 籯眛 



r ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 落下 中の ブロックの 
座標 =*x 8 など をして 使用 

攀 ほ. ■■ ■■ 

その他の 変数 

A …… 汎用 . 

AD …… 仮想 画面 （RAM) 上の 
ブロックの 落下 位置 アドレス 
A$ …… マシン 語 設定 用 
B …… 消えた ブロックの 数 
C …… ブロックの 落下 終了 判定 
ES …… エスケープ シーケンス 
の 位置 指定 用 

F$ …… ブロック 連結 用の コン 

卜 ロール コード 

I 、 J …… ループ 用 

LE …… ブロック 落下 数 

N(n) …… 次に 出る ブロックの 

キャラ ク夕 コード =*n は [！〜 2 

で 上中下 を 表す 

N$(n) …… べス卜 5 の 名前 

R …… 乱数 初期化 用 

S …… スティック 入力 用 

SC …… スコア 

ST …… ブロック 落下 判定 用 



S(n) …… ベスト 5 の スコア 
T(n) …… 落下 ブロックの キヤ 
ラク夕 コード ^ おもに一 128 し 
てス プライ 卜 パターン 番号と し 
て 使用 

T$(n) …… 夕 ィ卜ル データ 
Z …… ブロック 落下 カウン 夕 



プログラム 解説 



10 REM 文 

？ a 初期 画面 設定 

30〜40 各種 デ 一夕 設定 
50 REM 文 

60 タイ 卜ル 

70〜8[] 已 GM 演奏/変数 設定 
90 REM 文 

100 ゲームオーバー 判定/新 
しく ブロック を 落とす 
110 ブロック 表示/ブロック 
消去 判定 

1PD スティック 入力 
130 ブロック 移動 
140 ブロック 回転 
150 ブロック 落下 
160 闩 EM 文 
170 ブロック 落下 
180-190 ブロック 消去 
POD スコア アップ 



210 REM 文 
お!]〜 ゲームオーバー 
250 べス卜 5 判定/名前 入力 
2 昍〜 270 べス卜 5 表示/リブ 

レイ 

？ 80 REM 文 

P9D 画面 作成 

300 スコア 表示 

310 次の ブロック 決定， 表示 

3? [！〜 330 デモ 

340 REM 文 

350 タイ 卜ル データ （行 30 で 読 
みこみ） 

360〜670 マシン 語デ一 夕 （行 
40 で 読み こみ） 



マシン 語 解説 



CnOO^C06F 



キャラクタ、 ス プライ 卜、 カラ 
一 データ 

C(D7C1〜CCICF 

太 文字 処理/キャラクタ、 スプ 

ライ 卜、 カラー 定義 ^USRl 

CG3DO〜C(DDF 

仮想 画面 初期化 =*USR2 

C0EO〜C1 OF 

仮想 画面から 実 画面に 転送 づ U 

SR3 

CI 1 D-Cl 3F 
ブロックの 落下 =>USR4 
C 1 40〜C1 DF 
ブロックの 消去 判定 4USR5 
CI E0〜C1 FF 
ブロックの 消去 =>USR6 
CB00~C86F 
仮想 画面 （ファジー) 



完成 まお か 月 かか ゥた 自信 作 

こんにちは、 上野 高校 3 年の Toxsoft (ト 
、 /\ ックス ソフト） です。 この ゲーム は 91 年 12 月 
X.^uJ 号 41 ページの 「ある 時期、 あんなに たくさん 

^Bfif] あった テ卜 リス 夕 イブの ゲーム はめつき り 
、v ノ 減った」 に 刺激 を 受け、 完成まで 2 か 月 かか 
i ■!} つた 自信 作です。 没ったら どうしようかと 
思って いました が、 採用され て とても うれ 

Pa が しいです。 なお イラ ス卜は 妹が 描きました。 

^ Toxsoft 三重.〗 7 歲 






180 C=PEEKC&HC880) :A=USR5(0) :A=USR3(0) :A 
=USR6(0) =B=PEEK(&HC880) 

190 IFC< >BTHENP し AY"SM30 0O6 し 16C07C06C07C 
06C07C" : FORI=0TO14: VPOKE8209» ( ( IM0D2)*2+ 
8)^16: FORJ=0TO1 5:NEXTJ , I : A=USR3(0) :FORI= 
0TOH: A = USR4(0) : A = USR3(0) : NEXT : GOT0 1 80 
200 SC=SC+B*BwLE: し E=LE+1 : GOSUB300 : A=USR3 
(0) :GOTO100 

21 ， www ケ 、、し 厶ォ" ハ a し & へ * ス卜 ファイフ a 

220 FORI = 0TO19:PUTSPRITEII V IOD3 ) (72，39+(IM 

0D3)w8) ,10， 瞧 （1 )*4+1 :FORJ=0TO19:NEXTJ»I 

:PLAY"SM5 0000O3L16CDER16CDER16GFEDCR16O5 

CR" ,"V1402L16CDER16CDER16GFE[>CR1604C M 

230 PUTSPRITE0, (0,208) : FOR I = 1 8T05STEP- 1 : 

L0CATE6, I :F>RINT" くくく くくく くぐ' =NEXT 

240 PRINTE$" ) ，回 XX^^ あ "E$"w ，お GAME お" E$"+ ，お 

VER お" E$" ， 'U^x^xo" :FORI=-lTO0:I=PLAY(0)+( 

INKEY$< >"" ) :NEXT:CLS 

250 FORJ=0TO4: IFS( J) >SCTHENNEXTELSEFORI= 
3T0JSTEP- 1 :SCI+1 )=S(I) :N$(I+1 )=N$(I) :NEX 
T:S( J)=SC:L0CATE8 J 1 1 : INPUT"NAME" ； N$ ( J ) 
260 CLS:PRINTE$"$$[ll"STRING$(22，"^")"3&":F 
0RI = 5T018:L0CATE4，IrPRINTTSPC(22)H 
EXT:PRINTE$"3WSTRING$(22，"m"E$"&)B 
EST 5 PLAYERS":FORI=0TO4: し 0CATE6, ひ 2+9 
270 PRIN 丁 USING"# ######## & & 
； S(I) ； N$(I) :NEXT:FORI=0TO1000: IFSTRIG(0) 
ORSTRIGU )THEN50ELSENEXT:GOTO50 
280 ' www サフ ゝゝ| し" チ：/ www 

290 R=RND(-TIME) : A=USR2(0) : CLS : F0RI=4T01 
9: し OCATE5, I:PRINT" く" +STRING$(8,32- (1=190 
RI=4)*120)+" く"： NEXT:PRINTE$"$1[ TRIANS ] 
"E$") 1 SCORE" E$" , 1 HI-SCORE "E$ r '/7[U^$ r, E$"07 
お お" E$"12NEXT お お" E$"27 お お" E$"37 いえ ゲ' 
300 PRINTUSING"5)' 1BL0CK ####3w3#######ttS) 
- 3########":E$aE;E$;SC!E$;S(0) :RETURN 
310 FORI=0TO2:N(I)=INTCRNDC1 )*4)+129:NEX 
T: IFNC 1 )-N(0)=2ORN(2)-N(1 ) =20RN ( ) -N C 2 ) = 
2THEN31 0ELSEPRINTE$"08"CHR$(N(!3) )F$CHR$( 
N(1 J )F$CHR$CN(2) ) :RETURN 




320 A=USR3(0) : A=USR6(0) :A=USR5(0) :POKE&H 
C800+INTCRND(1 ) *8 ) ， INT (隱 （ 1)"+ 1 29) 
330 A=USR4C0) :FORI=0TO7:IFPEEK(&HC800+I) 
<>128THEN260ELSEIFSTRIG(0) +STRIG(1 )THEN6 
0E し SENEXT=GOTO320 
340 ， www テ a" タ www 

350 DATAAct ion Puzz Le ，，鲁 鲁鲁ゅ ゆや 番ぉ》 ゃ鲁 鲁ぉ 》>*>， 
9 參 中 暑中 中 翁 o 鲁文ゃ ，畚番 中中 ゃ參 中中 ゆ 番キ暈 ぇォ， ゆ tp 
• » ゅ鲁 •^^^ 7 r , ,*1992(C)Toxsof t 
360 DATA0000000000000000FFFEFCF8F0E0C080 
370 DATAFF7F3F1F0F070301 01 03070F1 F3F7FFF 
380 DATA80C0E0F0F8FCFEFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
390 DATAA080F03C00000000FFAAD4AAD4AAD480 
400 DATA000000070F1C1818000000E0F0381818 
41 DATA18181C0F07000000181838F0E0000000 
420 DATA000000FFFF000000181 8181 81 81 81818 
430 DATA1 1FF0721 0000CD4A0047CB3FB04FE6E0 
440 DATA4779E63FCB3FB0CD4D0023CD20 02802 
450 DATA18E421 00C01 1 0004-0U000CD5C0021 00 
460 DATAC01 U0 04017000CD5C0 02138C01 1C0 04 
470 DATA01 0800CD5C0021 00C01 1003801 4-000CD 
480 DATA5C002130C01 1 102001 0400CD5C0 0C90 
490 DATA2100C81 1 00CA368023CD20 0C81 8F70 
500 DATA2100C81 1A618010800D5E5CD5C00E1 1 1 
510 DATA68C8CD200 0D1 C8EB01 200 09EB01 080 
520 DATA0918E600000000000000000000000000 
530 DATA2167C8eM6FC80AFE8020067E(32368018 
540 DATAUFE852810 577EFE80280A92FEFE20 05 
550 DATA3E850236802B0B1 1FFC7CD20 00C818D6 
560 DATA2100C87EFE85280A231 170C8CD2000C8 
570 DATA18F1368DE5CD6AC1E1E5CD83C1E1E5CD 
580 DATA9CC1E1E5CDBAC1 E1 18D92B7DE607FE07 
590 DATAC87EFE82200 5368AC39CC1 FE83C0368B 
600 DATAC3BAC1237DE607FE00C87EFE8 1200536 
61 DATA89C39CC1 FE84C0368CC3BAC1 2B2B2B2B 
620 DATA2B2B2B2B7CFE7FC87EFE8320 5368BC3 
630 DATA83C1FE84C0368CC36AC1 232323232323 
640 DATA23237DFE70C87EFE81200 53689C36AC1 
650 DATAFE82C0368AC383C1 0000000000000000 
660 DATA21 0C87EFE8838093A80C83C3280C836 
670 DATA80231 170C8CD2000C818E80000000000 



NOW スノ 




P プライ 卜 座標 

X、 丫 …… 出現 または 処理 パー 
ッの 座標 づ テキス 卜 座標に も 使 
用 

P その他の 変数 

A …… パーツ パターン 定義 用 
AS …… デ一タ 読み こみ 用 
C、 C(n) …… 結晶の 色 切り 換 
え 用 =on 'は C が 入る 
M.O f,i^' J ^^ 〈ファン タム 



cu …… パ 
の カウン 夕 

i 、 丄 □ …… ループ 用 

L …… レベル 設定 用 
N(n) …… 次に 出現す る パーツ 
番号 ゆ n は 左右の パーツ を 表す, 
D 二 左、 1 二 右 

P(n) …… n の 値に より 以下の 
意味 を 持つ。 D 二八 イス コア、 
1 = スコア、 2= ポ イン 卜、 3 = 

レ ペル 

QP(n, m) …… パーツの 合体 
判定 用 パーツ n — 1 と パーツ 
ース ここ だけの 話)^ 月 Jim された 「ge 



m_ ，が 合体した あとの パーツ 
番号 を 値と する。 合体が 不可の 
とさ は 8 となる 
S …… スティック 入力 用 . 
S(n) …… 出現 パーツ 番号 =>n 
は 左右の パーツ を 表す 
S$(n) …… パーツ 表示 用 文字 
列 は パーツ 番号 十 1 

o し fli 口 曰曰兀 成'」 よ 点 et 

算用 

V …… 処理 パーツの 移動 先 キヤ 

ラク夕 コード/移動 先の パーツ 
番号 +1 /合体 後の パーツ 番 



] REM 文 
秦パ 夕一 ン データ 

1 [！〜 11D 結晶の パターン デー 
夕 (行 130、 140 で 読み こみ） 
• 初期設定 

180 初期 画面 設定/変数 初期 
化 

130 結晶 パーツ 用 キャラ ク夕、 
ス プライ 卜 パターン 定義 Z 八ィ 



Rj は、 ものすごく むずかしく、 いまだ 正 ijg 去て # ク リアした 者 力！^ 部に いない。 そ 
こで、 r c が 「これ を 领 ク リアで きたら i 万円 あげる よ」 と、 纏 35~ti^ にの リ やすい 男、 ささや をけ しかけた。 今、 わたしの となりで は 挫折し 力- さ Kg 
さやの あと を 引き継いで、 ファジー 鈴 木が がんばって いる。 ひそかに わたし も 狙って いるの だが。 （ち） 



スコア 初期化 

140 結晶 パーツの 組み合わせ 
用 キャラクタ パターン 定義/ パ 
レツ 卜 切り換え 

15D 結晶の 色 設定/パーツの 
合体 判定 用 データ 読み こみお よ 
び 合体 判定 用 データ 
1B0 結晶 表示 用 文字列 作成 
170 パレ ッ卜デ 一夕お よび パ 
レツ 卜 データ 読み こみ/一定 間 
隔 ごとの 割り こみ 先 指定 
• 画面 作成 

18 ！]〜 24D ゲーム 画面 作成 作 

成 中 は 画面の 行数 を 25 にし、 終 

了 後 24 にも どして いる/レベル 

初期化/行 2B0 へ 

鲁 サブルーチン 

P50 出現 パーツ 更新/次の パ 

ーッ 設定 • 表示 サブ 

BBD スコアな ど 表示 サブ 

270 結晶の 色 切り換え サブ 

• ゲーム 開始 

280 レベル 変更' 表示 =>ス ティ 

ック 入力/ゲーム 開始 入力 

290 メッセージ 消去/出現 パ 

—ッ、 スコアな ど 設定 • 表示/ 

一定 間隔 ごとの 割り こみ 許可 

參 1 パーツの 処理 

300 出現 パーツ 設定 ノ パーツ 

座標、 カウンタ 設定 

•1 カウンタの 処理 

310 カウン 夕 表示 ノ パーツ 移 



動 ループ 開始 ゆ レベルに より 回 
数が 変化す る/パーツ 移動/ パ 
ーッ 落下 判定 =>® カウン 夕 初期 
化/スコア 加算 '表示 © パー 
ッ 入れ換え 判定 （卜 リガ 一入 力） 

H> パーツ 入れ換え 

3P0 パーツ 表示 （ス プライ 卜） 
/パーツ 移動 ループ 閉じ 
330 カウンタ 減算/落下 判定 
=* まだなら 行 310 へ/ ポ イン 卜 
更新 • 表示 
• パーツ 落下 
34D 処理 パーツ （左右) の 切り 
換え ループ 開始/ 丫 座標 設定 
350 処理 パーツの 移動 先に あ 
る キャラ ク夕 コード 検出/障害 
物 判定 なに か あれ ぱ行 360 へ 
/ 丫 座標 更新/パーツ 表示 （ス 
プライ 卜)/ 行 350 へ 
360 パーツの 表示 切り換え (キ 
ャラ クタに する)/ 最下 段 か 判 
定 最下 段なら 処理 ループ 閉 
じ/行 300 へ © ミス ラインの 
上 か 判定 4® そうなら 行 450 へ 
© 移動 先の パーツと 処理 パーツ 
の パーツ 番号 設定 

• パーツの 合体 処理 

37D パーツの 合体 判定 不可 
なら 処理 ループ 閉じ/行 300 へ 
38D 処理 パーツ 消去/合体 後 
の パーツ 表示 

390 時間 待ち/結晶 完成 判定 



： マ。 ケぅマ 力ち ■ 
むと こと 



ストレス かいしょうに つくった 

えつ 7 採用 I？ し …… しんじられない。 それ も SNOW が// でも うれ 
しい ズ / 高校う かった ときより もうれ しい/ 手が ふるえる/ 紙 も ふる 
える/ この 喜び はいった いどう 表せば よいの だ./ じゅけんに おわれて 
いた ころに (今 も だけど …… ） ス卜 レス かいしょうに つくった この ゲーム./ 
あ 一、 ひさし ふ' りに 思いき り 喜んだ。 
ところで まな あ/ どうや/ これ 
をき かいに まな あ も 送ったら I？ く 
ずと たかい はこれ をぎ かいに MSX 
を 勉強す るよう に/ 今までに ボッ 
つた FR I EVE の ゲームた ちょ、 
安らかに 眠れ。 ただし TH i NFA 
T は 眠るな。 いっか 送る/ 

FR1EVE 三重 • 14 歲 




① まだなら 処理 ループ 閉じ/ 
行 300 へ © 完成なら 効果音/ 
結晶の 消滅 パターン 表示 
400-430 メッセージ 表示/得 
点 計算 • 表示/時間 待ち/ メ ッ 
セージ 消去/ 

440 結晶の 消滅 パターン 消去 
/スコアな ど 更新 • 表示/ レべ 
ル 更新 • 表示/処理 ループ 閉じ 
/行 300 へ 

秦 ゲームオーバー 

450 一定 間隔 ごとの 割り こみ 
禁止/メッセージ 表示 ノ リタ 一 
ン キー入力 待ち （リ プレイ）/ キ 
一 バッファ クリ ァ /画面 消去/ 
行 180 へ 



補足 



ゲームの 内容 面 だが、 ミスう 



インまで 積み上げて しまう と、 
その 列 はも ラ 消す こと がで き な 
いのは プログラムの ミスと 思わ 
れる。 ミス ラインの 判定の まえ 
に 合体で きる か を 判定した ほう 
がよ かった だろう。 

プログラムの 面で は、 デ 一夕 
が あちこちに ちらばって いたり、 

CHR$ 関数 や SH が やたらと 
目について すっきり しない。 C 
H R $ 関数の 部分 もデ 一夕 に し 
て、 それら をき ちっと まとめた 
ほラ がよ かった と 思う。 

スティック、 とくに 卜 リガ一 
が 連続 入力され てし まう ところ 
はもう 少し 工夫して ほしい。 ま 
た、 リ プレイ 入力と キ一バ ッフ 
ァ ク リア は 順番が 逆で、 これで 
は 意味がない。 （M〇F!〇） 



1 'SAVE"SNOW.BAS" 

10 DATA0 10701 070 1060C080C060 1070 1070 1000 



0Eiei0A042AD0682e60C0000 000 00000e 



0C00AC42AD0682060C00 0C00ecei0000 

00 00A042AD0682068D02A040A000000 

aC00AC42AD0682068D02AC4fiAC00000 

80 DATA01 01 81 4020000000000020408"! 01 EH 謂 

90 DATA001 F3E)60404040404e404040603fl1 
0F80C060202B20202020202060CF800 

0202020202020202000000 000 000FF00 

110 DATA081 0221 5A84408 1000 000010 

1 20 SCREEN 1 ,2.RND(-TIMEJ : CO し 0R15 ， 1 ， 1 :KEY 

OFF : DEFINTA-O.O-Z : DIMQP13. 6J : WIDTH32 

1 30 FORI=0TO2 : READAS : FORJ=0TO31 : A=VAL C " & 

H"+MI0$CA$. J*2+l .2) ) :VPOKE1024+I*32+J.A: 

VPOKE14336 + It*32+J >A:NEXT:NEXT:P(0)=500 

140 F0RI=3T01 0:READA$: FORJ=0TO31 :VPOKE10 

24+I*32+J.VAL("&H"+MID$(A$.J*2+l .2) ) :NEX 

T = NEXT:C0 し 0R= ( U，7，7i7) 

1 50 FORI = 8208TO821 1 = VPOKE I , •■ NEXT : FOR 
I=1T03 : FQRJ=1 T06:READQP(I -J) :NEXT:NEXT:D 
ATA8. 4 .5. 8. 8. 7. 4. 8, 6. 8. 7, 8. 5. 6. 8. 7 ,8. 8 
160 FORI=0TO7:S$(I+1 )=CHRS(SH80+I*4)+CHR 
$(SH82+I*4)+CHR$(31 )+CHR$(29)+CHRI(29)+C 
HR$(&H81 + I")+CHRS(&H83+]>4) :NEXT:S$(0) = 
― "+CHRS(31 )+CHRS(29)+CHR$t29) +" " 



1 70 DATA3.4.5 .6.7.6- 5 .4:FORI=0TO7: READCC 
I ) :NEXT:ONINTERVA し =16GOSU8270 
180 P0KE&HF3B1 .25 : LOCATE0 . : PR INTSTR I N6S 
( 18，〜— ) ; FOR い 1T022= し OCATE0 ， I : PR INT"-r''SP 
C( 16)"<" :NEXT ： し OCATE0 , 23: PR I NTSTRI NG$ ( 1 8 
- "f" ) : LOCATE 1 ，3:PRINTSTRING$(16，&HA4) : LD 
CATE10.4:PRINT"COUNT=" :FORI=0TO1 1 
190 LOCATE 19+ I . : PR INTCHRS ( SHA4 ) :L0CATE3 
0-I.23:PRINTCHR$(&HA7) ； :NEXT : L0CATE31 >9: 
PRINTCHR$(&HA2) ： LOCATE 1 8 . 23 : PRINTCH R$ C &H 
A1 ) ： :FORI=0TO21 :L0CATE31 . 1+1 
20P PRINTCHR$(6HA6) : LOCATE 1 8 . 22- I ： 



HR$(&HA5) : NEXT 
31 ； = し OCATE18,0 
210 RESTORE210 



LOCATE31 .23:PRINTCHR$ 

PRINTCHRS(&HA0) 

DATA— i ~ i n-r . .t t" . " u 



20 FORI = 0TO2: RE ADAS: LOCATE 19. 1+ 1 : 
:NEXT:DATAHI-SCORE ， SCORE . POINT . LEVE し， NE 
T ： FORI =0TO4: RE ADAS: LOCATE 19. 5+ 1*3： PR INT 



A$:NEXT:FORI=0TO4 
"SPC(7)"r :NEXT: し 0CATE22 



P0KE&HF3B1 ， 24 



6+I*3:PRINT"[ 
:PRINT"C"SPC( 



":L0CATE23. 
し OCATE25，22= PRINT"FRIEVE-=CHM( 



SSLINE " : 



:GOTO280 



=RND( 1 



1 ) =RND( 1 )*3:LOCATE26. 1 8 ： PR I NTS$ ( N ( ) 
LDCATE28 -18: PRINTSS IN ( 1 ) +1 ) : RETURN 
260 FORO=0TO3 : L0CATE23 . 6*0f 3 : PRINTUS 

； P(0) :NEXT:RETURN 
270 C=(C + 1 )MQD7 :COLOR= (14,C(C) .C (C) . 
) : RETURN 

280 S=STICK(0) ： し =L+(S=1 )« (し <9)—(S=5) 
1 ) :L0CATE6, 1 1 : PRINTUS I Nt^LEVEW ； L: I 
IGC0)=0THEN280 

290 し 0CATE6," :PRINTSPCC6) : GOSUB250 : 
=0 = P(2) =1 : P(3)= し ：GOSUB260 : INTERVALON 
300 GOSU8250:X=3:CU=5 



510 L0CATE16.4:PRINTUSING"#" ;CU:FORI=0TO 
(10 - P【3) )*2:S=STICK(B) :X = X+tS = 3)»(X く 6 卜 （ 
S=7)*(X>0) : IFS=5THENCU=0 : P( 1 ) =P ( 1 ) +P(3 ) ： 
GaSUB260:GOTO330E し SEIFSTRIG(0)THEMSWAPS( 

0) ,SU ) :BEEP 

320 PUTSPRITE0 , (X**16 + 8.7) . 1 4 ■ S t ) :PUTSPR 
ITE1 , (Xtf16 + 24.71 . 14.S(1 ) :NEXT 
330 CU=CU-1 : IFCU>0THEN310ELSELOCATE16.4: 
PRINT"0":P(2)=P(2)-(P(2)<25) :GOSUB260 
340 FORI=0TQ1 : Y=1 

350 V=VPEEK(6U5+(X+I)»»2+(Y + 2)*32) ： IF( (V 
>SrH7F)AND(V<&H9C) ) OR ( V = SH A8 ) TH EN360ELSE Y 
=Y+1 :PUTSPRITEI. ( (X+I )*16+8-Y*7-l ) . 14.S( 

1 ) :6OTO350 

360 PUTSPRITEI . 10.209) ： し OCATE (X+I い 2+1 . Y 
:PRINTSI(S( I)+1 ) ； = IFV=&HA8THENNEXT:G0T03 
00ELSEIFY<9THEN"0ELSEV = V- &H80:V = V¥4:V = V 
+1 :V1=S(I)+1 

370 V=QP( V1 ，V) : IFV=8THENNEXT : GOTO30 
380 LOCATECX+I )*2+1 . Y : PR I NTSS ( ) ； : LOCATE 
(X+I ) *2+l .Y+2:PRINTS$(V) ； 

390 FORJ=0TO300 :NEXT: IFV< >7THENNEXT : GOTO 
300E し SEPLAY"T255 し 64V1507EG" :LOCATE(X+I)» 
2+1 . Y + 2 : PRINTS$(8) ： 



L0CATE1 



4:PRINT" (― > " : LOCATE 1 .5: PRINT 
： し 0CATE1 . 6 ： PRINT" ' ~ 1 u u i_j づ 
3) )*P(2) = LOCATE い 7: PRINTUS IN 
G"CSCaRE"#W]" :SC= FDRJ = 0TO10 00 =MEXT 
420 LOCATE 1 PRINT" " : LDCATE1 >5: PRINT 
SPC( 10): LOCATE 1 .6 : PRINTSPC 110) 



LOCATE4 
LOCATEf 



XT:GOTO300 
450 皿 ERVA 



： PRINTSPC ( 



IFPC2) >24ANDP(3 
:GOSUB260:NEXT 



9THENP( 3)=P 
GOTD300ELSENE 



PRINT"GAMEOVE 



FF : L0CATE5 . 

I=-(INKEY$=CHR$(13)):NEXT:F 
0TO1 : I=- ( INKEY$ = "" ) :NEXT:CLS:GOTO180 



56 
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CS32+ 以降 by MIJINKO-SQFT 



'遊び 方 は 38 ページ 



プログラム 解説の まえに 



この 『3D 立体 j の 投稿 作品 は、 
プログラム そのもの はちと より、 
作者の 手紙の プロ グラム 解説が 
ワープロ を 駆使して (機種な ど 
を 作者に 聞いて みたが なぜか 不 
明） たいへんて いねいに 書かれ 
ていて、 編集部 一同、 驚き、 か 
つ 非常に 感心した。 

そこで 今回 は、 通常の 解析 原 



稿の かわりに、 作者の 手紙 を そ 
のま ま 掲載す る ことにした。 ほ 
んと は、 内容が 高度す ぎて 担当 
者の 手に 余る とい ラ話も あるが、 
まあ、 次 ページ を 見て ほしい。 
読者の みんな もこれ を 見習つ 
て （さすがに ここまで やれと は 
L 、わな いが) 、 今後の 投稿の 参考 
にして ほしし^ (ファジー） 



7t2 ケ ラマ 力ち 
1> とこと 



僕^ 自信 作 。14 歲^ 実力 



まず、 この プログラム を 走らせて みて ください。 これ は 僕の 自信 作です。 

£ 月 号の AV フォーラムで、 F. I. S さん （は 歳) の 1 " 跳ねる 玉 j を 見て、 
12 歳の 実力なる もの を 見せて いただき ましたが、 この 1 "3 口 立体 j は 14 歳の 
実力です。 三角関数、 べク 卜ル、 一次 
変換な どの 数学 は、 公文 式 数学で 勉強 
しました (身に ついていた つもりで も、 
公式 集 を 見ながら 約 1 週間 考えて しま 
いました)。 今、 すごい プログラム を 組 
んで います。 でもし め 切りに 間に合わ 
ない ので 1 か 月 遅らす つもりです。 
MIJINKO-SOFT 東京 *M 歳 



3D± 体。 \^ Jm 



4' 




へ-二— たさ- 



3D 



FD5 



1 CLEAR200，&HCFFF: ID=PEEKC45) ： IFID<2THE 
NSCREEN0 ： WIDTH40 ： PRINT"Th i s Program won， 
t run on MSX or MSX2 ノ'： END 
20 IFID>2THENFORI=0TO5 : POKE& 麵 00+ I ， VA し （ 
"8tH"+MID$("3E82CD8001C9" ， 1*2+1 ，2) ) :NEXT: 
DEFUSR = &H 隱 = U = USR(0) 

30 SCREEN 1 :WIDTH9:DIMXC19) ，丫 （ 1 9 ) ，バ 1 9 ) ， F 
U9，4)，S(19)，C(19) :FORI=0TO19:A=ATNC1 )/2 
■5hI :S(I)=SIN(A) :CCI)=COS(A) :NEXT:ONSTOP 
GOSUB280 

40 INPUT"1 • ，4 めん fet、 2. -6 めん &ぃ 3.，8めん£ぃ 4. . 1 
2 めんない 5. .20 めんない"； N 

50 I FN< 1ORN>5THEN40ELSE INPUT" SPEED ( 
0-500) " ;SP 

60 IFSP<0ORSP>50 0THEN50ELSEONNGOSUB120 ， 1 
50,180>210,250:FORI=0TOT:READX(I) ，丫 （I) ，Z 
(I) :NEXT:FORI=0TOF:FORJ=0TOL:READFEI ; J) : 
NEXT J , I :SCREEN12:SETPAGE» 1 : COLOR ， , : CLS 
70 FORI=0TO19:FORJ=0TOF:GX=0:GY=0:G2=0:F 
ORK=0TOL:X=XCF( J .K) ) :Y=Y(F( J ,K) ) :Z=ZCF( J 
，に）） :XX=X^C(I)-Y*S(I) :YY=X^SCI)+YHC(I) :Z 
Z=Z:AX(K)=XX:AY(K)=YY^C(I)-ZZ*S(I) ： AZ(K) 
=YY*S(I)+ZZ^C(I ) :GX=GX+AX(KJ :GY=GY+AY(K) 
:GZ=6Z+AZ(K) :NEXT 

80 6X=GX/ (L+l ) ;6Y=GY/ (し +1):GZ=GZ パ L+1):G 
=GX A 2+GY A 2+GZ 八 2 : IF ( G + 1 00*GZ ) / SQR ( G* ( G+20 
0^6Z+10000) ) >=0THEN100ELSECL=- (GX+6Y+GZ) 
^15¥SQRC3^G)+15:FORK=0TOL:X1=AXCK) :X2=AX 
( (K+1 )M0D(L+1 ) J :Y1=AY(K) : Y2=AY( (K+1 )MOD( 
L +1 ) ) :Z1=AZ(K) + 1 00:22 = AZ( ( K+ 1 ) MOD ( l_ + 1 ) )+ 
100 

90 し IME(25 + X1w125/Z1 + (inOD5)w51 ，25 + YW2 
5/Z1+(I¥5)^51 )-C25+X2*125/Z2+( IM0D5J*51 ， 
25 + Y2*125/Z2+(I¥5)^51 ) , CL*8 : NEXT : GZ = GZ + 1 
00 : PAINT(25+GX*125/GZ+( IMOD5)x51 ，25+GYw1 
25/GZ+(I¥5)x51 ) ,CL^8 

100 NEXT:BEEP:NEXT:SETPAGEi0:CLS:O=0:STO 
PON : IFID>2THENPOKE&HD001 > 1 28 : U=USR ( ) 
1 1 COPYC (OMOD5)*51 ， （0 羊 5) 并 51 ) 一 STEP (50 ,50 
) ,1TO(90,70) >0:O=CO+1 )MOD20 : FORI=0TOSP:N 
EXT:G0T01 10 



120 RESTORE 130: T = 3:F =3: し =2: RETURN 

130 DATA 0.-17.32,0. - 1 4 . 1 4 ， 5 . 77 ， - 8 . 1 7 ， 

0,5.77, 16. 33> 14.14,5.77.-8.17 

140 DATA 0.1.2. 0，2，3， 0，3，1, 1，3，2 

150 REST0RE1 60 :T=7:F=5:L=3: RETURN 

160 DATA - 10， - 10，- 10， - 10，- 10，10， 10，- 10 

，10， 10，- 10，- 10， - 10， 10， - 10， - 10， 10， 10， 

10，10，10， 10，10， - 10 

170 DATA 0，1，2 ふ 1 ,5.6.2, 5，4，7，6， 4,0， 
3，7， 0，4，5，1 ， 2，6，7，3 
180 REST0RE1 90 :T=5:F=7:L=2: RETURN 
190 DATA 0， - 17.32，0， 0，0，-17.32， -17.32， 
0，0， 0，0，17.32， 17.32，0，0， 0,17.32,0 
200 DATA 0，1，2， 0，2 ふ 0，3，4, 0，4，1， 5,2 
，1 ， 5，3，2， 5,4,3， 5,1 ，4 
210 RESTORE220:T=19:F=11 ： し =4: RETURN 
220 DATA 0， - 16. 18， - 6. 18， ， - 1 6 . 1 8 ， 6 . 1 8 ， 
10， - 10， 10， 16.18，- 6.18， 0， 10， - 10， - 10， - 1 
0，- 10，- 10， -16. 18，- 6. 18,0， -10,-10,10, 6 
.18，0，- 16.18， -6.18.0.-16.18. 16.18,6.18 
，0， 10， 10， - 10, - 10， 10， - 1(3， - 16. 18,6.18,0 
， 0， 16. 18， - 6. 18， 10，1(3，10， 0，16.18，6.18， 
-10*10,10 

230 DATA - 6. 18，0， 16. 18， 6.18,0,16.18 
240 DATA 0,1,2,3，" 0，5，6，7，1， 0，4，8，9，5 
， 3，10，11 ，8，4， 5 ，9， 12， 13,6， 8，11，14，12，9 
， 10，15，16，14，11 ， 12，14，16，17，13， 15,16， 
17.18,19. 2，19，15，10 ふ 6，13,17，18，7， 1， 
7,18,19,2 

250 RESTORE260:T=11 ： F= 1 9 = し =2 ： RETURN 

260 DATA 0， - 15， - 8. 66， 0， - 15，8.66， 15>-8. 

66， 0， - 15， - 8.66， 0， 8.66，0，- 15， - 8. 66,0， - 

15， 15，8.66，0， - 15,8.66， 0， 0,15 ，- 8. 66， 

» 15*8.66, 8.66.0.15. -8.66, 0, 15 

270 DATA 0，1，2， 0，3，1， ， 2 ， 4 ， ふ 3， 0，4 

，5， 2，6，4， 3，5，7， 4，6，8， 5，8，7， 4，8，5， 6 

，9，8， 7，8，9， 6，10，9， 7，9，11， 9，10，11， 2， 

10 ，6， 3，7，11， し 10， 2， 1 ふ 11， 1,11,10 

280 STOPOFF: IFID>2THENP0K:E&H 刚 1 ， 130:U = U 

SRC0) 

290 SCREEN1 ： RETURN40 
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3 。立体 



EE£*i 2 +E&R] (自動的に 高速 モ 

VRAMl 28K By M I J I N K 



プログラムの 大^ S 
ィ 串レ、 方 
• BAS 1 C を 立ち上げて、 ディスク を 入れ， 



と 人力して 下さい， まず， どんな 立体 (1 ： 正四面体 2 ： 正 六面体 3 :iEA 面体 
4 ： 正 十二 面体 5 ： iei: 十 面体） にす るか を;^ します。 

'次に、 回転 スピード （0:ffiii 500： を M します。 

• BEEP 音が 2 回咱 ると， 立体が 回 しながら 表示され ます。 CTRL + STOP で 

立 1* の 入力に 戻ります。 
• ここで 断って おきます 力ん 俊 は 本当に 14 淥 です。 公: OTJ^ で， 現在 教材 （1^2 年 

相当） を 学習 中です。 この プログラム も. ^81! 自力で 作りました。 

変数の^: 昧 
\ (18° X 9) の ラジアン 

AlnJ.AYW.AZIn) . . 涨 後の， "^の 面 を 作って いる TEL きの 座摞 （時 ItS り） 

Z (n) cos (18* X0) の 臆 

二 L J» ^面の 色 

F MoM- 1 

？ Cn, m) 面 n を 作って いる m 点の 番号 （時計 @ り） 

3 ベクトルの 内 ffl の 計 gffl (リスト 短 猫 & スピード アツ ブ） 

SX, GY, GZ. . . 1^ 後の， 一つの 面の 中, I： め 座標 
ID ヴァージョン I D 

I, J. K ■«/ "プ用 

L —つの 面 を 作って いる J 更 もの 数 一 1 

M 立体の 胃 （ 1 ： 正四面体 2 ： IEA 面体 3 ： IEA 面 * 4 ： 

正 十二 面体 5 ： IEZ 十 面体） 

おする パターン 番号 

S (n) sin (18* x9) 

sp 回 teiis 

t jw^m-i 

U USR 呼び出し 用 

C(n),Y(n).2(n). . . . II きの (X は 右が 正， Y は 下が 正， Z は 奥が 正） 

(,y,z,xx,yy,zz. • . . mm^tzibay^mmimm 

tl,Yl,Zl,X2,Y2,Z2 . . 線 を 引く 二 点の ffi 標 {15,^3 D) 



1 DJSf^M S X , MSX2 なら メッセージ Z プ 



プログラムき 罕 縛^ 

〕 マシン^ fSfiSS/ ヴァ一 ジョ 

ログ ラム 終了 

〕 t u r b o RU± の M 種 （現在で はま だ turboR より 上の 皿 は 出て いないが 
互換性の ため） なら マシンき §S き^/マシン び 出し （CPU を R800 の 
DRAM モードに する） 

) 画面 初期化 （テキス 卜） /§a 歹 定 /ctrl+stop 别り 込み 先 を 
) 立体の as を 人力 

) スピード を; 

) 立体に よ つ て^/ it もの 座標 を 各面 を 作つ て l 、る i 灵克 を！^/ ス ク 

リーン モード 設^ Kg® ク リア 

〕 アニメ パター ン jsii ゾ 始 /立 (^画 ル 一 7m/® の 中, ！：徑自 期 f t/ffi の 
座 tstmju~7*ffl 始 /ひとつの 限 さの 座 棟 を して rx/® の 中^ eiH"®/® 
の 座 揮 計 s ゾト: ^了 

〕 面の 中' し 座榛計 S の院き ノ^^から その 面が 見える 力 ^見えないなら 行 10U へ/見 

えるな ら 面の feits/smiiJi^:/^/ 線 をき I く z 点 だけ を 設定 

〕 仮想 3 D を 二 お の 座視に 計 H し ながら ffi®/ffifi51i ルー 1 了 の 中, に切坐 様 

を 2D に 計 » して、 色 を 塗る 



立体 fi5® ルー^^ 丁 ZB E E PZ アニメ パターン 描画 ルー 7^ 了ノ表 Sfif ク リ ァ 
/CTRL + S 丁 P 利り 込み 許可/ turbo R 以上なら ffi 準 モー ドに 戻す 
立体 を 表示/! MWffi 寺ち/行 1 1 OiDtl り 返し 
正四面体の 場 台の^ 119 定/ メイン/ L "ブに 復帰 

正四面体の m さ データ 

正四面体の 各面 を 作って いる 頂点の 番号 デ一ク 

-2 70 同様に 他の 立体の 龄 （但し， 正 十二 面体の ^データ だけ は 2欣） 

CTRL + STOPflj り j^#lh/turboRUU: の 腿なら DRAM モード 
に 戻す 

テキス ト 画面に する ノ行 4 へ 
'シン 語 脇 説 



&HD0 0〜&HD0 5 CPU 切り換え 
補足 

O 正四面体の 1まな の 座標 

• まず， 底面の IEH 角 形の 中心 （夕に、） から 各 1艮 さ, まで 
の 距離 を a とすると （囟ー 1)、 1 辺 CD^ さが 
になります。 図 一 2 より， 高さ は 4 2a, 四面体の 中 
心 か ら m もまでの は x とし て 方 を 立て る と ， 




これ を 解いて， 



3了2 



この^ を ltM 3 にす る 
座標 は 図 



と （この 方が EA 面体の 時に 都合が いい） ， 
一 2 の 翻11 内の £ [値に な り ます。 
OiEA 面体。 職の 座榡 

■ 中心から 说も までの? as を 10,3 (正四面体の 時と 同 
じな の は、 どの 立体 も 同じ 球の 中に 内接す るよう にす 

るた め） にす ると， 座 掠 は 図 一 3 の 通りです。 
O 正 八面体の 限 もの 座 (S 

•0 — 4 のように すると， 中心から 了 R さまでの Sg« の S! 

値が そのまま 座標に 使えます。 
o 正 十二 面体の 了 始 の賴 

'性 ほ 上、 正 十二 面体 は 立方 休の 各面に 図- 5 のよう な 
立体が くっつい たものと 考えられます， 図一 60)O« 
ついた 現电 は;^ 体の です。 残りの 部分 は， 以下 
のよ ゥ にして 求めます， 

- く つついた 立体の 1 方の 面 は 二等辺三角形 になって い 

ます。 （図一 7) ISiS は 20 で， 斜辺 は 一 




7 tA 

^■-^vfc.^ -ザ 



，Bri: 汁 て， 10 

な (7) て 



cos3b 

'また、 この 料 i2 は 正 十二 面体の 1 辺に もな つてい ます。 
更に、 固-マの等！！^；の^！さと战， 下 底の 丫 晚ほ 
の 差との 比から， 二 角 形の 1もき， ）Si2 の Y 座 ffi 
の 差の 値が 出ます。 

(等 の 高さ） ： （_u &. 下 底の 
= (ニ^ jsh 角 形の! « さ） ： 瞧， 睡 、'座 fa の 差） 
つまり， 

10X I0tan36° 
(】艮き.， 底辺の Y 座 は: の 差） = ― ~ 




• これより 正 十二 面体の 残った 部分の m もの 座標が 求ま 

ります （図 一 8) . 
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O 正 二十 面体の J 議座楔 
■ iEZ 十 面体 は ffilth- 
きています。 即ち， 中心から 限も までの £g|t と， 

十 面体の 1 辺 は 等しく. 1(W 3 です。 あと は 図— 9 の 
ような 向きに すると » 洽 簡単で、 座 撩は図 _9 の 通り。 



'具体的に は. リストの 行 70 の 「X-X (FJ から 體 
GX への (^05： の 直前まで です。 ここで は、 一次^ fft 
を 行って います。 点 （x, ： 
け 回 € した g を （x' , y- ) とすると， 



；] (： 



展開す ると、 fx' =x cosd-y sine 
I y - x sin0 + y cosd 
- これ は 二次? £±喊 換で すが （3D 上の 変換 は 保に は 
わからない） . まず X, Y 座 ffl で， 次に Y、 Z ^^で 
変換す る ことによって， 3D の 回お になります。 



'具 (* 的に は、 行 70®*? わりの 方の. 変数 GX への 代入 
文から， 行 80 の 初めの 方の 変 StGZ への^ 文までで 
す。 この 求め 方 は. 三角形で いう 節！：め 求め 方です。 
しかし， 本来なら ば 三角形で いう 外 。を 求めなくて は 
なりません （但し， 正多角形 ならば. 三角形で いう 重 

心と 夕 K /は^！: する ので， ここで はこの 求め 方で も 良 
い） 。 

■ 正 n 角 形 (n231 の 各 了艮 さも は, 丄 ，Z,)， （X'.YlZ 丄 
...«-,Y n ,Z.) とすると， 



について 

- ます. 航 (ここで は （0, 0, ) から 描く 面 

が 見える かも 調べます。 具她に は 行 80 の I F 文に 関 
係が あります。 描こうと する 面に 外側へ 垂直な べクト 
ル （P« で 出た 面の 中ん 避 ほ を 通る） と， その 面の 中 
心から 現き. へ 向かった べク トルと がな す 角度が 90' よ 
り 小さければ、 視き から 見える ので （図- 10) 、 翻 
します。 計!!: 式 は， 面の 中心 を G (gx, gy. gz) とす 
ると （^^は A (0， 0. -100) . 厥 さは 0) , 



； I は I 



になる。 



■Tgx^EyHgz 1 -J gx 2 +sy J t (gz+I0D) a 

ここで g= お *+gy z +gz 2 とすると， 

-g-lOOgz 
cos 6 = — 

-T S -J g+200gz+10000 

この 通が 負 又は ならば （プログラム 中の 式で 出 

たの は- cos CD (直な ので I F 文で は 「正 又は ならば J 

となって います） 見えない ので （0WB$ は Jg|| では 見 

えない） fiSSJ しません。 

'次に. Z 座 ほ をず らし （行 80) , LINE 文で 描画し 

ます （^0) 。 2 座 ffi を ずらす の は、 現き の Z 痤摞を 

にす るた めです。 こゥ すると， LINE 文の 中の 計 

算で 奥行きが 出る からです （辺の 長さ を Z 座標で 割る 

ため〉 。 

- 各面の 中' に #榛 も. Z 座 tf をず らして 計 »： し， 2DJ; 
の その 位置で 塗ります。 






H お 

aa-8> 




(a is-")V3j 




O 面の 色 

'面の 色 は、 その 面に 当たって いる 光の 強さで 決めます。 
その 面に 垂 ig な ベクトルと， 面の 中心から it® ({2K 
ベクトル （一 1, —1. 一 1) の:^ ]£]) へ ctk; ク トル 
との 閱 係です。 面 fflJSii の 時の 計算の ようにして 出す 
と， coseroffi 力 1 出ます。 ところで. 三 ft 比で 考えて 

みても， 面に^ E な, となす 角が Si?)B#, その 面に 

当たって いる 光^ さは， cose に 比例して います。 

(図一 11。 0=0 の B#*ifi も 強く， 6=90 の 時に だ 
とい ゥ ことで. 何となく 勘で も わかる はずです） ， そ 
こで、 そのまま ベクトルの 内 ほで 出た 値に 比例 させて 
しまいました （但し g 側の 影の Bfi^ がまった く 見え 
なくなって しまわな いように， 少し JfflX してあります） 

as 速 モードに ついて 

'よく、 turboR の CPU を マシン 語で jft 速 モード 
に 切り換える 時， A レジスタに は 81h(R8(M0H) を 入れ 
ますが （僕 も その 方法し かやった ことがありませんで 
した） . この ブ CJ グラムで は， A レジスタに 82h(R800 
DRAM) を 入れました。 turboR の ハンドブックに 
よると、 DRAM モードで は B I OS エントリ を DR 
AM に コピーして 使って いるそう です （その ほうが B 

1 os の nffius が 上がる と 塞いて ありまし たが， 実 
験 （マシン 語に * き 込む 億 を 変えて テス 卜しました > 

してみ ると， 面体の ROM だと アニメ パ夕 
—ンを 全 くのに 約 20〜30 秒， DRAM だと 17 秒で 

済みました。 確 力 1 に; iES が 上がりました） 。 



^し KllaC^ たる 
*7J 量 は. £3*0-6 

は) km に a 

： あ Sti のとし. 



は， sinC90*"ffl 

•joosecttfiWi. 



» なお. 図 は あまり 正確ではありません。 



「使い方」 の 項の フ ァ ィ ル名は 投稿 
時の もので、 ィ おき ディスクの ファイル 
名ではありません。 また、 



中、 三角関数に おける の 単位 はラジ 
アン 法 (直角が; r/4) ではな く 度数 法 
(直角が 90°) になって います。 



ファジー 伸 一， S 




ダ ップ： おにいさん、 この ゲー 
ム、 操作 どうやる の？ 
おにいさん （ファジー） ： タツ ブ、 
これ は ゲーム じ やない よ。 正 多 

面体 を 3 D て 表示す る ブ ログ ラ 

ム なんだ よ。 詳しく は ごの 解説 

原稿 を 読ん てみ なよ。 

ダ ： どれどれ。 あれ、 おにい さ 

ん、 今回の 解説 原稿、 いつもと 

違 うんじ やない ？ 

お.： ああ、 今回 はね、 作者の 手 

紙 を そのまま 掲載して いるんだ。 

ダ： な ある ほど、 どうりて 詳し 

いと 思った。 

お ： お、 タツ ブ、 いって くれる 
じ やない。 それにしても、 作者 
はま だ 14 歳な のに、 難しい 数学 
を 活用して いるね。 おなじ 学年 
に 独学て 微積分 を やつたり、 円 



周 率 を 50 桁 以上 暗記したり して 

いる 人 もい るんだ つて、 関係な 

いけど。 …… おいおい タツ ブ、 

そんなに 真剣に 読ん て、 ちゃん 

とわ かってい るの。 

ダ： うん、 正 八面体 まての 説明 

はなん とかわ かるけ どね え。 

お ： （ …… 僕 は 正 六面体 以外 は 

わからなかった のに） 

ダ： おにいさん、 どうしたの。 

お ： てち まあ、 おにいさん は 文 

ィ匕系 だから、 ブロ グラムの こと 

は ともかく、 数学の ことになる 

と あんまり 詳しい 説明 はてき な 

いからね。 はは。 

ダ ： え、 おにいさんって 文化 系 

なんだ。 体育 会 系 だとば つかり 

思って たんだけ ど。 

お ： あのね 。 
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EXCITING SHOOT 



エキサイティング 'シュート 




変数の 窻眛 



P ブライ 卜 座標 

X、 Y …… ゲーム キャラ、 ボー 
ルの 座標 

^^の 他の 変数 

A …… USR 関数 呼び出し 用 

ヤー 数 入力 用 

AS …… 太 文字 処理 用/データ 
読み こみ 用 ノ キー入力 用 
B$、 V …… 太 文字 処理 用 
CS …… 使用され ていない 
E …… コンピュータの シュ一 卜 
する 位置 

F …… コンピュータの シ ユー 卜 
する パワー 値 

G …… 卜 リガ 一の 連続 入力 防止 
用 カウンタ 
I 、 J …… ループ 用 
K、 M …… ゲ一 み キャラ、 ボ一 
ルの 移動 増分 

K(n)、 L(n) …… ボールが ゴ 
一 ルにぷ つかった とさの 跳ね返 
り 増分 

N …… ボールと ゴールとの ずれ 

P …… パワー 値 

P(n) …… プレイヤ 一フラグ 

0= 人間、 1 = コンピュータ 

R …… ゴールに 当たった とさの 

跳ね返り 調整 値 大 さい ほど 小 

さく 跳ねる 

S(n) …… スコア 

T …… ループ 用 Z 処理 プレイヤ 

一番 号 

T(n) …… プレイヤ 一番号 
U …… ゲーム カウンタ 
YY …… ボールの 丫 座標 保存 用 
=o ボールが ゴールに 上から 当た 
つた か 判定す るのに 使用 



プログラム 解説 



1D-7D 初期設定 
10 画面 初期設定/変数 初期 
化/ウェイ 卜 メッセージ 表示 



20 太 文字 処理 

3D ボールの 跳ね返り 増分 計 

算 

40 画面 消去/プレイヤーと 
ボールの ス プライ 卜 パターン 
定義 

50 地面の 色 設定/パレ ッ卜 
切り換え,/ パワー ゲージの 色 



マ。 7 ラマ/) ち 



BD ゴールの キャラクタ パタ 
—ン 定義/ゴール、 スコアの 
色 設定 

70 文字 色の パレ ッ卜 切り 換 
え/夕 ィ卜ル 表示/効果音/ 
タイ 卜ルの フェードイン • フ 
エー ドア ゥ卜 
80-130 
80 REM 文 

90 画面 消去/キー バッファ 
ク リア,/ メッセージ 表示/ プ 
レイヤー 数 入力 • 設定 
100 画面 消去/ゴール、 地 
面、 メッセージ 欄 表示 
110 パワー ゲージの キャラ 
クタ パターン 定義/パワー ゲ 
ージ 表示 

120 順番 決定 '表示/スコア 
初期化 

130 メッセージ 表示/効果 
音/メッセージ 消去 
14 [！〜 260 ゲーム メイン 
140 REM 文 

150 処理 プレイヤー 決定/ 
コンピュータが 投げる パワー 
と 位置の 設定/プレイヤー 表 
示/パワー ゲージ 初期化/座 
標、 移動 増分 初期化 
160 ゲーム キャラ X 座標 更 
新 • 表示/ U ターン 判定 
170 位置 決定 判定 ヰ 位置が 
決まれば ボール 表示/効果音 
/パワーな ど 変数 初期化 
1B0 パワー 値に よる 効果音 
/パワー ゲージ、 パワー 更新 
/ シ ユー 卜 判定 シ ユー 卜な 
ら ボール 丫 座標、 増分 設定/ 
シ ユー 卜で なければ 入力 用 力 



軽 a も 完成 度 <?a いも 辦 

おひさし, s りです。 今回 は 軽い 作品で 登場です。 みなさん一 度 はやった こ 

とが あるでしょう。 r シュ一 卜 打って、 先に 5 本 いれたら ジュースお ごり な」 
とい ラ やつです。 ポールが ゴールに 当たった とさの 跳ね返 D 方に 重点 をお 
いて 作りました。 話 は 変わり ますが、 r アルゴリズム 甲子 Bj に 応募して く 
れ たみな さん、 ありが とラ ございまし 
た。 ただいま 新作 を 開発 中です。 暇が 
ない ので、 また 軽い 作品になります が、 
軽くても 完成 度の 高い もの を 作る とい 
うのが、 僕の ゲーム を 作る 上での 課題 
であります。 イラ ス卜は 友人に むり や 
り 頼んで かいても らいました。 

g —郎 宮城 リ7« 




ゥンタ 更新/行 18D へ 
190 効果音/ゲーム キャラ、 
ボールの アニメ 表示 
200 ボール 移動/ シ ユー 卜 
失敗 判定 =o 失敗なら 行 28D へ 
210 ボールが ゴールに 上 か 
ら 当たった か 判定 =：> 当たって 
いれば 行 240 へ 

220 ボールが ゴール 右に 横 
から 当たった か 判定 4 当たつ 
ていれば 効果音/横 移動 増分 
反転 /X 座標 更新 
£30 ボール 表示/行 2DQ へ 
E4D 効果音/ゴールす るか 
判定 ゴ一ル するなら X 座標、 
増分 設定/行 260 へ 
P5D ゴールと ボールの ずれ 
計算/乱数に よる 跳ね返り 調 
整 値 設定/増分 計算 
PB0 丫 座標 更新/ボール 表 
示/行 20D へ 
270〜31Q 失敗 か 成功 か 
270 REM 文 

£80 ボール 、ゲーム キャラ 消 
去 ノ ゴールし たか 判定 ゆ ゴー 
ル していれば 行 300 へ 
290 効果音/失敗 表示/行 
31 D へ 

3DD 効果音/成功 表示/ ス 
コア 加算 • 表示/効果音 
310 時間 待ち /メッセージ 
消去/ゲーム 終了 判定 まだ 
なら プレイ カウンタ 更新/行 
150 へ 
32D〜330 リブ レイ 



320 勝者 表示/効果音/時 

間 待ち/画面 消去 

330 リ プレイ メッセージ 表 

示 • 入力/メンバー チェンジ 

するなら 行 70 へ/しないなら 

行 10D へ 
340-36D サブルーチン 

34D REM 文 

350 効果音 サブ 

360 プレイヤー 表示 サブ 
37 ！]〜 4DD ス プライ 卜 パターン 
デ一 夕 （行 4D で 読み こみ） 

370 REM 文 

3BD ゲーム キャラ (投げる 

前） パターン データ 

39 ひ ゲーム キャラ （投げた 

後) の パターン データ 

400 ボールの パターン デ_' 

タ 



補足 



変数 U および 配列 変数 丁 （n) 
はむ だのよ ラだ。 

U は 処理 プレイヤー 番号 用の 
変数 T を 設定す るた めの カウン 
タ として 使用され ている が、 も 
ともと T の 設定 部分 を、 
T = (T+1 )M0D3 
とすれば 必要の ない もの だ。 

また、 T(n) は、 プレイヤー 
の 通し番号 だが、 ほとんどの 場 
合 P ( n ) の 添字と して 使用され、 
人間 側 プレイヤ 一名の 表示に の 
み 単独で 使用され る。 そして P 
(n) は コンピュータか 人間 かの 



60 



，mn 



フラグ だ。 

この プログラムの 場合、 添字 

に は ゲーム 中の 順番 T を 使用 し、 
配列の 内容 を は コンビ ュ 一夕、 
1 〜3 は 人間と すれば 配列 1 つ 
で 済む の だ。 
プログラム 中に P (丁 （T)) と 



ぃラ 組み合わ せがた くさん あり 
見に くく、 処理 速度ち 遅くなる。 
配列 を 1 つに する だけで も 効果 
的 だが、 行 ほ あたりで 単純 変数 
に 代入して 使用した ほうがす つ 
きりす るだろう。 
プログラム を わかり やすくす 



るた めか、 作成 時の なごり か は 
わからない が、 パワー ゲージの 
ループ 部分の ょラ に、 定数に で 
きる ところ を 掛け算に して あつ 
たりす るの は、 数値の 意味が わ 
かりやす いので まだいい が、 こ 
ろした、 むだな 配列 や 変数 を そ 



のま まにして おくと、 バグ ゃゴ 
5 の 原因に なり かねない。 

行 20 にある 文字 変数 0$ (使 
用され てない） など は、 太 文字の 
種類 を 模索して いたと きの 状況 
が 想像で きて おもしろ いが、 ゴ 
ミには 違いない。 （MORO) 



EXCITING . FD5 



10 C0L0R15. 1 ， 1 :SCREEIM1 , 3 ： WIDTH32 ： KEY0FF ： 
DEFINTA—Z:DEFSNGK,L，X:DIMK(24) ，し （24) ： し 0C 
ATE12. 1 1 :PRINT" ちょっと まって" 

20 FORI =33*8T091*8:A$=RIGHT$( "00000" +BIN 
$(VPEEK(I)¥4) >6) :B$=MID$(A$>3,1 ) :C$=MID$ 
(A$,4-. 1 ) や VAL ("&B"+MID$(A$， 1 >2) +B$ + B$ + M 
ID$(A$>4.2) ) : VPOKEI . V0RV*2:NEXT 
30 FORI=0TO24:K(I)=SIN( ( I+44)/18. 1 ) : L( I ) 
= C0S( (1+440/18.1 ) :NEXT 

40 CLS:FORI=0TO8:READA$: FORJ=0TO7: VP0KE1 
4336 + Iw8 + J ,VAL("&H"+MID$(A$, "2+1 ,2) ) :NE 
XTJ , I 

50 FORI=0TO2rVPOKE8205+I，VAL("&H"+MID$(" 
223344" . 1*2+1 ，2)) : C0L0R= ( I +2 > 2 , 6- I . 2 ) :NE 
XT: VPOKE8204"，&HA6 

60 FORI=0TO7:VPOKE136w8+I ，VAL("&H"+MID$( 
"3C7EFFFFFFFF7E3C" , 1*2+1 ,2) ) :NEXT:VP0KE8 
209,&H31 =VPOKE8208，&H51 

70 C0L0R=( 15,0,0,0) : L0CATE7. 1 1 : PR I NT" ABE 
SHUN SOFT 1992" :GOSUB350: FORI =0TO35: COL 
OR=(15.I¥5>I¥5,I¥5) : NEXT : FORI=0TO5000 : NE 
XT:FORI=35TO0STEP-1 : CO し 0R= ( 1 5 , I¥5 ， I¥5 , I¥ 
5) : NEXT : CLS : C0LOR= ( 1 5 , 7 . 7 > 7 ) 

80 ， --- GAME SHOKIKA 

90 CLS:DEFUSR=342:A=USR(0) : PRINT: PRINT" 

NUMBER OF PLAYERS (0-3) ？" ； :A=VAL(INPUT 
$(1 ) ) ： FORI=0TO2:P(I)=- ( I >A-1 ) :T( I ) =1 :NEX 

1 00 CLS:LOCATE3,10:PRINT" い い"： FORI=0TO 
2:LOCATE0.20+I :PRINTSTRING$(32, 1 04+1*8) ； 
:NEXT= し 0CATE14，21 : PRINTSPCt 16) : L0CATE26. 
5 : PRINT"P0WER" 

1 1 FORI=96*8TO104*8: VPOKEI .255 :NEXT:F0R 
I=0TO7: し 0CATE21+I ,4+1 =PRINTSTRING$(3，96+ 
I) :NEXT 

120 FORI = 0TO20:SWAPT(RND( -TIME )*3) ,T (瞧 
(-TIME)*3) :NEXT:FORT=0TO2:LOCATE17+P(T(T 
) )*4»T:GOSUB360:GOSUB350:S(T)=0:FORJ=0TO 
300:NEXTJ .T: U=0 

130 LOCATE15.15:PRINT"GAME START ！ ！": PLA 
Y"V1504L24BA6BAGBAGF12G12" ."V1303L8BAGF1 
2E12" :FORI=0TO4000:NEXT:LOCATE15.15:PRIN 
TSPC(H) 

140 ' —— GAME MAIN 

1 50 T=UMOD3:F=30-RND(1 ) *24 : E=208- INT ( RND 
(1 )*3)*8:L0CATE18 + P(T(T) )**2.21 :GOSUB360 : 
F0RI=96*t8T01 04*8: VPOKEI .0:NEXT:X=1 12: K = 8 
160 X=X+K:PUTSPRITE0. (X.128) .15»0:IFX=11 
2ORX=208THENK=-K 

170 IF(STRIG(0)ANDP(T(T) ) =0 ) OR ( P ( T ( T ) )AN 
DX = E)THENPUTSPRITE3. ( X + 22 . 1 24) , 1 . 2 : SOUN 
D1 ,0:SOUND7,56:P = 0:G = 0ELSE160 



180 SOUND0 ,250-P*4:SOUND8. 1 5: VP0KE831-P* 
2.255: VPOKE830-P*2. 255: P=P+1 :IF(P(T(T) )= 
0ANDO0ANDSTRIG (0) )0R(P(T(T) ) ANDP = F)0RP> 
31THENY=120:M=-(12+P/8) : K=-6ELSEG=G- (STR 
IG(0) =0) :GOTO180 

190 S0UND1 .2:S0UND6. 15 :SOUND7,0 :S0UND8» 1 
6:SOUND12.10:SOUND13,0: F0RI=1 T03 : PUTSPRI 
TE0> (X-I*3» 128-1*6) ,15,1 : Y=Y+M : X=X+K : PUT 
SPRITE3. (X+16. Y) > 1 , 2 : FOR J =0TO30 : NEXTJ » I 
:X=X+16 

200 X=X+K: YY=Y: Y=Y+M:M=M+1 ： I F Y >1 440RX< -8 
THEN280 

210 IFYY<64ANDY>=64ANDX>8ANDX<64THEN240 
220 IFY>64ANDY<92ANDX<64ANDX>24THENS0UND 
13.0:K=-K:X=X+K 

230 PUTSPRITE3. (X. Y) . 1 > 2 : GOTO200 

240 SOUND13.0: IFX>32ANDX<40THENK=0:X=36: 

M=M/2:GOTO260 

250 N=X-(8-(X>36)*32) : R=RND ( 1 ) /2+2 : K=K ( 2 
4-N)*M/R:M=L (24-N)*M/R 

260 Y=64+M:PUTSPRITE3. (X, Y) , 1 . 2 : GOTO200 

270 ' --- T0UKYU-G0 NO SHORI 

280 PUTSPRITE3, . : PUTSPRITE0 . .0:SOUND7.5 
6 : LOCATE 1 5 ， 1 5 : IFX = 36THEN300 
290 PLAY"V1504L32FEDC8" ."V1303L32AGFE8" : 
PRINT" MISS" :GOTO310 

300 P し AY，'V1505 し 32CECEG4" ,"V1504 し 32EGEGB4 
" :PRINT"NICE SHOOT ！ ！": FORI = 0TO2000 :NEXT 
:SCT)=S(T)+1 :L0CATE24+S(T) ，丁： PRINT" 鲁"： GO 
SUB350 

310 FORI = 0TO2500 :NEXT: L0CATE15 > 1 5: PRINTS 
PC (14) :L0CATE14.21 : PRINTSPC ( 1 6 ) : IFS(T)<5 
THENU = U + 1 :G0T01 50 

320 し OCATE16,15rGOSUB360:PRINT" WIN ！!" : 

PLAY"V1505L16BAGFEECD8" ."V1304L16GFEDCCE 

C8" : FQRI=0TO8000 :NEXT:CLS 

330 LOCATE5.10:PRINT"(SPACE KEY) CONTIN 

UE" ;SPC(42) ；" (RETURN KEY) CHANCE し"： A=US 

R(0) :A$=INPUT$( 1 ) : FORI=0TO2000 :NEXT: IFAS 

=CHR$(13)THEN70ELSE100 

340 ，-一一 SUB 

350 FORJ=0TO20:SOUND0.80+( JMOD5)*30 :S0UN 
D1 ,0 :S0UND7.56:S0UND8. 15-( J¥5)*3:NEXT:S0 
睡 8，0:RET 画 

360 PRINTMID$("P し AYERCOM" ,P(T(T) )*6+1 .6) 
； CHR$(32-(P(T(T) )=0)*(17+T(T) ) ) ； : RETURN 

370 SPRITE DATA 

380 DATA 00000F3F6747C6CE . FFFF7F7F3C037F 
00 >C0C004CE8E70F0E0 > 00E0E0C000C0E000 
390 DATA 0000091 D1C033B3D, 26231 31 F0F0003 
1F.0000C0F078B8DCDC.3CFCF8F88070F800 
400 DATA 3C7EFFFFFFFD723C 
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EAR ギア 




この プログラム は 初期設定 を 

おこなう 已 AS I C「GEA 闩. 
FD5」 と、 メインの マシン 語 
r GEAR. OBJ」 の 2 つに 分 
かれて います。 どちらも リス 卜 
は揭 載して いません。 

BAS I C 解説 

I …… ループ 用 

XX …… マシン 語の 呼び だし 用 



プ R グラム 解 嫌 



GEAR.FD5 

10〜40 マシン 語 領域の 確保/ 
画面 初期設定 Z タイ 卜ル 表示 

5 [！〜 10Q ス卜ー リー 表示/ キ 

一入 力 待ち 

110 〜？ QD 画面 設定/画面 表示 
の 禁止/ゲーム 中に 使ラ 文字 デ 
一夕の 作成/背景 用の 星 を 作る 
/ゲーム 画面 に 線 を 引く/タイ 
卜ル 用の 文字 データの 作成 
21 [！〜 マシン 語 を 読み こむ 
(日 LOAD)/ パレット を 指定 
する/マシン 語 を 呼 ふ'/ プ ログ 
ラム 終了 処理 

P7D~ego フェードイン 処理 

300-320 フェード ァゥ卜 処理 
マ シ ン語 本体 解説 

GEAR.OBJ 

SOOC ！〜 901 8 

機種 判別 ノ 高速 モードへ 切り 替 

え 

901 3-90A2 
初期設定 

90八3~90已4 
デモの くりかえし 処理 
90B5-90D4 
デモ 用 夕 イマ 一割り こみ 
90D5〜g 1 73 
夕 ィ卜ル デモの 処理 
9 1 74〜92 1 已 
ヮ一ク エリアの 初期化 
921 C-9E4C 



ゲーム 時に 使う タイマー 割り こ 
み 処理 

タイマー 割り こみに よる ス クロ 
ール 

デモ 用に ス プライ 卜 を 拡大 

gS8B~92A5 
走査線 割り こみ 処理 
92AB~9eFB 

音楽 演奏 ルーチン 

92F7〜9375 

走査線 割り こみに よる ス クロー 

ル 

9376-9383 
ス プライ 卜の 消去 
9384~93 已已 
スター 卜 時の プレイヤー 選択 
93 已 9~93F 已 
スコア 表示 
93FC-941 5 
音楽の 停止 ノ 割 り こみ フ ックを 
戻す 

941 B-943D 

スクロール メイン ルーチン 

943E-94B8 

VDP 操作 ルーチン 

94S9〜g4SC 

スクロール 用 データ 

g49D~g50C 

自機、 オプション、 弾の 色デ一 

夕 

ス プライ 卜 ァ卜ビ リュー 卜用デ 
一夕 

9524〜9539 
スクロール 用 データ 
953八〜9549 
フック 用の データ 
954A〜S551 
スクロール 用 ワーク 

音楽/スクロール/デモの フラ 
グ 

キー入力 待ち 用 カウンタ 
9557〜9560 



マ " 語 めく せに turboR 專用 

T この M ファン は、 4 月 8 曰 発売 だそう です ね。 私に とって は、 この 曰 は 
「パソコン 買って 1 周年 記念 j ではないで すか。 この M ファン は、 なにより 
もうれ しい プ レゼ ン 卜です。 t 今回 は マシン 語の くせに turboR 専用と い 
う ぜいたくな ゲームに なりました。 しかし、 本当に R800 の 力が 必要な 部分 
は スクロール ルーチン だけです。 それ 以外 は 少し 手 を 加えれば、 Z80 で 十 
分な はずです。 それが でぎ なかった の は、 私の 力不足です。 申し わけない。 
▼ 国 分の 田 村 くん、 元気 か 7 卵 塾で いっしょだった ペッペと いえ ぱ わか 
つて くれる だろう か。 ▼ 私 のま わりに は、 作曲で さる 人が いない。 誰か、 
曲 を 作って ください。 もうこんな 恥ず 
かしい 音楽 はい や だ。 ▼ 今回が 籾 投稿 
だが、 これから も 投稿して いくつ もり 
だ （と 書いて、 消えて いった 勇者 を 私 は 
たくさん 知っている)。 ▼ がんばれ、 M 
O. ― ~ ― '." SX/v ご 意見、 ご 感想 をお 待ちして 

おります。 LNK 鹿 児 島 • 19 歳 
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フックの 保存 用 ワーク 

956 1 

FM — 已 I OS の スロット 

キャラクタの 移動な ど 
g5Ag〜95 已 8 
画面の 色 を 戻す 
95Bg~974D 
ィ ベン 卜 処理 
974E〜975D 
メイン ルーチン 
975E ~〜 SBC5 
当たり 判定 

gscs〜ggg4 
エンデ ィ ング 処理 

引算 サブ 

gggB〜ggBA 



gg 已已〜 ggc7 
ウェイ 卜 処理 
ggcs~ggE i 
音楽 演奏 サブ 
ggE£〜ggE7 
当たり 判定 用 データ 

ggEB~9AAF 

ジャンプ テーブル (敵 出現/敵 
移動/ ィ ベン 卜の 処理 分岐 用） 

g'AB0〜9A 已 2 ' 
エンディング 用 フック デ一 夕 
9AB3~9 巳 DE 
エンディング 用デ一 夕 



g 巳 df〜9C32 
効果音 データ 

ス プライ 卜 ァ卜リ ビュー 卜テー 
ブルの コピー 

9C 巳 3〜9CF2 

ス プライ 卜 用 ワーク 

gcF3~gcF 已 ， 
ィ ベン 卜 用 ワーク 

9CF9〜A1 E7 
キャラクタ 移動 S 出現 1 
Al E8〜A1 FC 
乱数 発生 

Al FD〜A2AE 

敵の 攻撃 処理 

A2AF~A2BD . 

割り算 サブ 

A2BE〜A2CD 

ス プライ 卜パ 夕一 ンの 入れ換え 

A2CE〜A33F 

敵 出現 サブ 

A34Q-A35A 

敵の レーザー 攻擊 サブ 

A35 已〜 A3BF 

パワーと スピードの 表示 

A3CC ！〜 A3CF 

キー入力 用 データ 

A3DD-A3EC 

敵 移動 用の S I N デ 一夕 

A3ED〜A3F2 

自機用 ワーク 

A3F3 
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プレイモード 

A3F4〜A40 已 
オプション 用 ワーク 
A4QC〜A40F 
自 機の 残りな どの ワーク 
A4 1 0〜A41 2 



ボス 敵 用の ワーク 
A4 1 3〜A4 1 B 
敵の 弾 用 ワーク . 
A41 g〜AAD7 
キャラクタの 移動と 出現 日 
AAD8〜AAES 



ゲームオーバー 用 データ 

AAE7 〜已 58 已 

音楽 データ 

已 58C 〜巳 D8 已 

ス プライ 卜 パターン デ 一夕 

已 D8C~C1 4 已 



ーデ 一夕 
C 1 4C-C589 
ラウンド デ 一夕 

(にやん ☆) 



■ Mt < 2 > < i3>S 



変数の 意眛 



NEW TENKING 



CE32/2+VRAM128K by RATOC 



ニュー テン キング 




返す 



配列 変数 

M$(n) …… 地名 データ 
X(n)、 Y(n) …… 地名に 対応 
する 座標 

その他の 変数 

A、 B …… 雲の 座標 
A$、 N …… 答えの 入力 用 
□ …… 雲の 色 指定/色の 判別 用 
(答え を 判定す るのに 使う） 
HS …… 八 イス コア 
I 、 R …… ループ 用 変数 
PS …… 音楽 デ 一夕 
Q …… 地名 決定に 使ラ 乱数 用 
S …… スコア 

U …… USR 関数の 呼び出し 用 

ユーザー 定義 関数 

FNA(n) …… n 未満の 乱数 を 

TENKING .FD5 



10 画面 初期化/乱数 初期化/ 
地名 データの 読み こみ/ UGR 
関数の 定義 

P0 作業 画面の 初期化/雲の グ 

ラフィック を 作成 

3D 音楽 デ 一夕 を 配列 変数に 定 

si 

40-50 曰 本 地図の 作成 
60 日本 地図に 雲 を かさねる 
70 夕 ィ卜ル 表示/曜日の 表示 
80 作業 画面から 表示 画面へ 地 
図 を 転送 ノ 効果音/効果音が 消 
える まで 待つ 

9D 解答 時に 使う 番号の 表示/ 
問題の 場所 を 表示/キー バッフ 

ァク リア 

1D0 答えの 入力/選択した 答 

え を 判定 用 変数 C に 変換 

110 当たりの 判定/得点の 加 



日本 地図が か'; ぬか、; ぬ TTM んね 

H^^l^^; 初投稿で 初 採用。 採用され ると は 思つ 

5Lt'」l^^Lm^ ていなかった から 驚い ちゃった よ一。 

ノリ あ一 そうだ そろ だ、 ここで 1 ついって 

二 おきたい ことがあります 。「日本 地図が 

:• カツ クン カツ クンで ごめんね。 反省」。 
； " あ ーそラ だそう だ (2 回目）、 AOTA 

. 一一 ~^ X 先輩お 天気、 いや、 お 元気です か 7 
AATOC 神奈川 • 16 歳 



算 /効果音 

1PD はずれた とさの 処理 
130 終了 判定/画面 消去 
140 八 イス コアの 更新 Z スコ 
ァの 表示 Z 卜 リ ガー 入力 待ち/ 



リ プレイ 処理 

150 地名 デー 

み） 


夕 （行 ID で 読み こ 









プログラム 最後の デ 一夕 部 を 
見れば わかる ように、 地名 を 変 
える こと はかん たんだ。 地名、 



X 座標、 丫 座標と いう 順に デ一 

夕が 入って いるので、 自分の 好 
きな 地名と その 座標 を 入れれば 
よい。 座標 は 天気 を 調べる 日本 
地図 上の 座標 を 指定す る。 指定 
した 座標の 色 を 見て 天気 を 判断 
している ので、 座標 を 間違える 
と、 もちろん 正しい 判定 はでき 
ない。 地名 を 追加す る 場合に は、 
データ を 読み こむ ループ 回数 を 
増やす だけでなく、 配列 変数の 
宣言 も 忘れない ように。 

(にやん ☆) 



10 CO し 0R15, 1 , 1 :SCREEN5.RNDC-TIME) ： DEFFNA 
CA)=INT(RNDC1 )*A) ： FOR I = 0TO 1 ： RE ADM$ C I ) ，X 
(I) ， 丫 （I) -'NEXT OPEN " GRP : "AS#1 =PRESET(0，0) 
: PRINT#1 ，"<WAIT>" : DEFUSR=SH156 
20 SETPAGE.2:CLS:PAINT(0,0) . : FOR I = 0T0 1 5 
0+FNA(80):A=FNAC255):B=FNA(211):C=FNA(2) 
+1 4: CIRCLE (A, B) , FN A ( 1 ) + 5 , C , , , .2:PAINT(A 
>B) .C:NEXT:SETPAGE,0:CLS 

30 S=0 : P$="V15T20 0O5S0n80 00LSCDDR8CEER8L 
4CDE2 し 8CDER8DEFR8 し 

40 F0RR = 1T07:SETPAGE. 1 ： L INE ( , ) - ( 255 » 2 1 
1 ) ，" BF : DRAWS20C2BM1 55 , 85URDRURURUL2ULD 
し [> し D2RBM + » +1 D2RD3LD3LULDL2ULD2LU2L3UR3U 
RURDRURURU3RBM-9, +8R2DL2UBM-1 ， 一 20 ふ LDLD し U 
3RUL2URUR3 

50 PAINK 161 ,66) ,2: PAINT( 1 51 .91 ) ,2: PAINT 
(111,131) .2: PAINK 1 04 » 121 ) ,2 
60 COPY(FNA(H0) » FN A ( 26 ) ) -STE P ( 1 1 5 . 9S ) ，2 
TOC70 .60) ， 1 , TPSET 

70 SETPAGE , : FORI =-8TO40STEP2: PRESET (78. 
I ) ： PRINT#1 , "-NEW TENKING- "： し INE( 78 , 1-2) - 
(174， I- 1 ) ， 1 ， BF : NEXT: PRESET (.1 18,50) : PRINT 
#1 ，"[' r ;CHR$(1 )+CHR$C64 + R) ；"] " 



80 FORI=0TO1 1 5:COPY(70+I J 60)-C70+I ) 102), 
1 TO (70 + I ,60) ,0:COPY(185-I ， 1 03 ) - （1 85 - I ， 1 5 
5) ， 1T0( 185 - I ， 1 03) ， : NEXT: PL AYPS: FORI = -1T 
O0:I=PLAY(0) :NEXT 

90 P$ = ""PRESET(57， 1 57) = PRINT#1 ， "< 1 〉 はお く 
2> くもり <3>3»tt" :Q = FNA(11 ) : PRESET ( 1 08 - 1 70 ) :P 
RINT#1 ，M$(Q)+" " :U = USR(0) 
100 A$=INKEY$:N = VALCA$) : I FfM = 1 THENC = 2ELS E 
IFN=2THENC り 5ELSEIFN=3THENC=14ELSE1 00 
1 1 IFPQINTCX(Q) . YCQ) ) =CTHENS=S+1 : PLAY"L 
8GFEDGFEDL4CDCR" : PRESET (94， 100) : PRINT4M ， 
"せ い か い に： G0T01 30 

120 PRESET(98, 100) :PRINT#1 , " ま ち か、、 い"： PL 
,AY"L8A4GFDE-C+4" :FORI=-1TO0: I=PLAY(0) :NE 
XT 

130 IFR = 7THENH0ELSEFORI = 0TO128: LINE (1,1 

-22)-(255-I ,233-1) ， 1 , B : NEXT : NEXT 

140 HS = HS-(S-HS)^CS>HS ) : PRESET ( 1 » 1 00) : P 

RINT#1 ，"す こお' 'S: PRESET (190 ,100) :PRINT#1 ，"は 

いす こお' 'HS:FORI = 0TO1 :I = -STRIG(0) : NEXT: FORI = 

0TO1 05 :LIMEC0 f I*2)-C255-I*2),1:LINE(0.2l 

1-I*2)-(255, 211-1*2) .1 :NEXT:GOTO30 

150 DATA さつ ほ a ろ ， 1 56,76， おおもり，" 153,91 , にい か ^ た， 

146， 1 1 1 ， ふくし ま， 1 52, 1 18， とラ きょ ラ， 144 ， 1 2ん ，な 力'、、 の， 

1 ん0， 118 ，おおさか， 126， 124, こうち， 11 5, 134， やまく * ち， 1 

12， 123， ふくお か， 98， 1 22， かこ、 N しま， 92， 148 
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CS3 ES32/2+RAM32K by TM SOFT ► 遊び 方 は 40 ページ 



変数の 意眛 



k ブライ 卜座欏 

X、 Y …… ランナーの 位置 
V、 W …… ランナーの 速度 

『その他の 変数 



A、 A$、 已$、 US- 
変数 

C …… コース （D~E) 
□J …… ジャンプ 数 



'—時 



コース n ¥300、 行 番号 n MOD 
300 の 行 を 描く 

USR2(n) …… PSG の PL 
AY 文 用 初期化 

プライ ト面 番号 

： ランナー 
1 ： ランナーの 影 

|T ブライト パタ-ン 番号 

0-5 ： 水平 速度 別 ランナー 
(速度 3 分類、 1 分類に つき 2 パ 



•7t27 ラマ 力ち 
むと こと 



おお 二重/) ッ コ だ 



10 画面で 載る ことができて とても 感激して いる 丁 M SOFT です。 この 
プログラム は 7 画面です が、 1 行で も ふやす と 8 画面になります。 長い こ 
と 1 画面 作って たせいで いつも 画面 数 ぎりぎり になって しま うんです ね。 
え？ *" よけ りんち よだ/ 』 はどうし たかって 7( 誰も 聞いて ない つて) 知ら 
ない な あ （じつは ボッ つた (ただし 未 纏認。 おお 二重 カツ コ だ)）。 話 は 変わ 
るけ ど、 TM SOFT は を 使って います。 FM 音源 もない ので、 
そろそろ 新 機種 を 買おうと も 思う けれど、 ターボ R は イマ イチな 気がすな 
] 、 2 年後までに は V^90(3 月 号 # 照) と ドライブの ついた 機種が 
出て ほしい。 まあ 15 万 以上 はしそう なので これから 投稿して 金 をた めて お 

こうつと。 （なお、 この 文章 はあくまで 予想な ので、 信じて 損 をしても いつ 

さい 爾任を 負いません )。 今 マシン 語 を 使った ゲーム を 作って いる けれど、 

八ンド アセンブル はきつ い。 アセンブラ を 付録 ディスクに 入れて くださし V 

TM SOFT 大阪 • 15 親 



□W …… 池に はまった 回数 
F …… 画面 最上 行の 行 番号 （コ 
ース 全体の 通し番号 ）= 走破 距 
離 

HF …… 表示 用 走破 距離 （F の 

半分） 

H(n) …… コース n の 八 イス コ 
ァ 

I 、 J, L …… ル一プ カウン 夕 
K …… 入力 機器 番号 （0 ： キー 
ボード、 1 ： ジョイスティック 

k e ： ジョイスティック 2) 

M …… モード （0 ： プレイ、 1 ： 

デモ） 

N …… ジャンプ 中 フラグ （1 ) 
□ …… ジャンプ 中に 卜 リガ 一 を 

離した ことの フラグ n ) 
p …… ランナーの 表示 ス プライ 
卜 パターン 切り替え 用 
q …… 無敵 フラグ 兼 カウ' ンタ 

(0-7) 

s …… スティック 入力 値 
SC …… スコア 

T …… 池に はまった ことの フラ 
グ兼 カウン 夕 （0~10) 
T$(n) …… 夕 ィ卜ル の 行 ごと 
の 文字 パターン 
U …… 卜 リガ一 による 滞空時間 
延長 用 カウン 夕 （0~5) 

『USR 関数 

USR(n) …… REM 文デ 一夕 
の メモリへの 書 さ 込みと 太 文字 
処理 

USR1 (n) …… 画面 最上 行に、 



ターン） 

已 ： 池に 落ちた ランナー 

^ キャラクタ 

9BC) ： 草 
104(h) ： 池 

11E(D) ： タイ 卜ル 表示 用 文字 
ッ卜） 



ブロ グラム 解説 



10〜8(] プログラム 初期化 
10-20 文字 領域 'マシン 語 
領域の 確保/ US R 関数 定義 
/画面 初期化 ノ 整数 型 宣言/ 
入力 器 設定/お 待たせ メッセ 
ージ 

30 ス プライ 卜 ジェネレータ 
テーブル、 カラー テーブル 設 
定 

40 パターン ジ エネ レ一 夕テ 
一 ブル 設定 

50 夕ィ卜 ルバ 夕一 ン 読み込 
み 

60 マシン 語 書 さ 込み/ RE 
M 文デ 一夕の メモリへの 書 さ 
込み ZPSG 初期化 
70-80 夕 ィ卜ル 1 
90-160 ゲーム 初期化 
90-100 夕 ィ卜ル S 
110-120 モードと コースの 

5ル 中 

130-140 コース 表示/効果 

150 デモ モード 

1B0 変数 初期化 (以下 プレイ 




モード） 
170〜260 メイン ループ 
17D-180 ランナーの 移動 
(座標 計算） 

19C ！〜 fflD 座標 限界 判定 （ゲ 
ー厶 オーバー 判定 を 含む） 
210 ク リア 判定 
BPD ジャンプ 

230 コースと ランナーの 表 

240 池に はまって いると き 

250 池に はまって いる 状態 

から 脱出した とき 

2BD 無条件 分岐 
27 [！〜 34D ゲーム 終了 

270-280 ゲームオーバー 

290 ク リア 

3DD-310 結果 表示 

320 コ一ス レコードの とさ 

330-340 卜 リガ 一 待ち/ リ 

プレイ 
350〜3B0 サブルーチン 

350-360 ダウン スクロール 

/コース 表；^ 

37D ス プライ 卜 消去/ スコ 

ァ 計算/ PSG 初期化 

380 モード、 コース、 八 イス 



コア 表示 
390-4E0' データ 

390-400 タイ 卜ル パターン 

410-4B0 REM 文デ 一夕の 

メモリ 書 さ 込み 用 マシン 語プ 

ログ ラム 
430-B3Q REM 文 データ 

430 太 文字 処理 マシン 語プ 

ログ ラム 

44D コース 表示 マシン 語プ 
ログ ラム 

450-630 コース マップ （2 
文字 =1 バイ 卜 = コース 1 

行） 



マシン 語 解説 



□ AO0 〜！ DA3C 

REM 文デ 一夕の メモリへの 書 

さ 込み 

□A3D-DA55 

太 文字 処理 

□A55〜DA7g 

引数 +DA7A の 1 バイ 卜をビ 

ッ卜 分解して コース デ 一夕 を 1 

行 描く （0 ： 草、 1 ： 池、 1 ビッ 

卜 H>2 文字） 

□A7A〜DDFD 




ほ豇 
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] —スデ 一夕 



補足 



行 220 は、 とても わかりにく. い 
ので、 ちょっと 整理して みょう。 
この 複合 I F 文の 最大の 欠点 は、 
4 行 目の を， にして U から 1 
を 引く 処理の 条件が はっさり し 
ない こと だ。 

まず、 先頭の 代入 文 は、 N = 
のと さ、 P を 切り換える （0 と 
1 ) ちの だが、 すぐ 次の I F 文の 
条件 式に 「N=0」 が 含まれて い 
るので、 I F 文の 中に 含める こ 

とに しょ ラ 

また、 変数 N は U が 代用で き 
るので 必要ない。 

最初の ELSE 以下 を 分析し 
てみ ると、 SOUND 文と DJ 
の 更新 を 除けば、 と U の 更新 
が 目的 だと わかる。 しかち、 □ 
の 更新ち 結局 U の 更新の ために 
おこなって いるの だ。 



そして、 U の 更新 は 1 を 加え 
るか， を 引く か だ。 それなら、 
状況に 応じて を一！〜 1 に 変 
化させて U に を 加える ことで 
目的 を 達する ことができ ないだ 
ろうか 7 
國行 220 の 代案 

そラ 考えて でさた のが、 次の 
ルーチン だ。 ただし、 SO UN 
D 文 は 省略して いるし、 こう 直 
すと ほかに も 直さなければ なら 
ない 部分が 生じる ので、 あくま 
でも 参考と して 読んで ほしい 
(といっても 動作 チェック はお 
こなって いる）。 

E20 I F U< 1 THE 
N P= ， 一 P ： I F STR 
I G(K) AND T<0 丁 
HEN 0= 1 : Y=Y-4 
2E3 IF U>0 AND 
STR I G(K)=0 OR 
U>4 THEN = - 1 
U=U+0 : I F U 



<1 AND O<0 THE 
NO=0 ： DJ=DJ+1 

速度 的に はや やむ だが あるが、 
むだ をな くした としても、 条件 
判断が 増える ので、 大して 速く 
なり そ ラには 思えない。 
■4 月 号 『CONVEY — I 丁』 
に 関連す る 補足 一 STOP キ 
—割り込み サブ を 使って いても 
止めた 行 番号 を 知る 方法 

さて、 本 プログラムと は 関係 
ない が、 先月 号の 1 "CONVE 
Y- I T』 に 関連して 、ストップ 
キー 割り込み を 使っても 止めた 
行 番号 を 知る 方法が ある ことに 
気がつい たので、 報告しょう。 
ただし、 厳密に 止めた 行 番号 そ 
の もの を 知る こと はでさない。 

それ は、 いったん 止めた 後、 
すぐに 1 " RETURNj を 実行し、 
もう一 度 CTRL+STOP を 
押す こと だ。 

この 方法が 使える ために は、 



ス卜 ップキ 一割り 込み サブの 
「STOP」 の 前に 「STOP 
□ FFj がなければ ならない が、 
担当者が ス ドッブ キー 割り込み 
を 追加した 『熊 王』 も 『CONV 
EY I 丁』 も、 この 条件 を 満た 
している。 

また、 割り込み フック 復帰の 
ために ス 卜ップ キー 割り込み を 
使った 場合に ついてい うと、 割 
り 込み フック は 戻された ままな 
ので、 暴走す る 可能性 もない。 

SCREEN モード 等の せい 
でェ ラース 卜 ッ プ する 場合 も あ 
るだろう が、 「行 番号 を 知りた 
し、」 という 目的 は 達せられる。 

最初に 止めた とき、 I NPU 
T$ 関数 実行中だった 場合、 も 
しかす ると 「RETURN」 その 
ものが エラーになる かも しれな 
いが、 ファン ダムに は I NPU 
T$ 関数 を 使った ものが ほ とん 
どない。 （ANTARES) 



10 ' - PREPARATIONS - 

20 CLEAR350.SHO9FF:DEFUSR=SHDA00:DEFUSR 
= SHDA56: DEFUSR2 = SH90: SCREEN 1 ， 0.0:WIDTH32 
:KEY0FF:CDL0R15,1 , 1 : DE F I NTA- Z : K= ( ~STR IG 
1 ) -STRIG(2)t*2)M0D3:PRINT"WAIT PLEASE" 
30 FORI=0TO50:VPOKS&H3800+I .VALf"SH"+MI 
$( "38381478304844 0438389078143030 103838 
27C9028240438389a7C1228484f33838123C5018 
81 03838503C 1821-444 0824428" . 1*2+1 .2) ) :NE 
T:VPOKE8204 , " ： VPQKE8205 ， 84 
" FORI=0TO15:VPOKE768+ ( I*8)*56+I .VAL (" 
H" +111 DJ(" 0800400400 100 1000661 38401 C02E0 
0" -1*2+1 .2) ) :NEXT 

50 RESTDRE400:READAS :A=B:FORI=0TO9:FORJ 
0TO2- ( I >4) : B$ = RIGHT$ に 000 00 H +B IN$ ( VA し 
— &H"+MID$(A$>A«2+1,2))),8):A-A+1:FORL=0 
07:TS(I)=TS(I)+CHR$(32+VAL(MID$(8$,L+1 ， 
) )*tB0 ) :NEXT:NEXT:NEXT 

60 RESTORE42B:REAOA$:FORI=0TO60:POKESHDA 
00 + 1 ， VA しに &H — + MID$(A$, I*«2+1 .2) ) :NEXT:US = 
USR(0) :US=USR2(0) 
70 , - TITLE - 

80 CLS:L0CATE8. 11 ： PRINT"TMSOFT PRESENTS" 
:A$="T120S9(130 00007" : PLAYAI . AS t A$ : PLAY"C 
1 " ' "E1" . "Gl ": FORI =0105000 :NEXT :CLS 

FORI=0TQ7:VPDKE896+I.0:NEXT:FORI=0TO9 
:LOCATE-(K5)*«5.I-lI>4) :PRINTT$(I) :NEXT 
100 SOUND6.25:SCUND7,159:SOUND10 , 16:S0UN 
D12.8:S0UND1 1 . 0:SOUND13,e:VPOKE8206.44:F 
ORI=0TO154:VPOKE896+IMOD8-255 : VP0KE896+ ( 
I+5tMOD8.0: FORJ=0TO15:NEXTJ,I :LOCATE20 , 1 
2: PRINT" 1992 TMS0FT" :US=USR2t0) :GOSUB380 
"0 S = STICK(K) : IFSM0D2=UHENC=(C+(S = 7) -( 
S=3)+3)M003:M=ABS(-CSMQD4=1 ) -M) :GOSUB380 
： PLAY"T1 20O4-S9M40 00G1 6" : FOR I = 0TO30 : NE XT 
120 IFSTRIG(K)THENPLAY"T120O5S9M10000L16 
EDCE" : FORI = 0TO5000 :NEXTELSE 1 1 
130 ' - START! - 

140 CLS:FORI=0TO23:F=I:GOSUB360:NEXT:PLA 
Y"T120V1 4O4S9M1200 0L8CDEDCDEDCDGEGE" ： FOR 
I=0TO8000:NEXT : PL AY " V 1 506C2" : FORI=0TO200 
: NEXT: SOUND 1 1 . : FOR I =8T01 : S0UN DI , 16:NE 
XT:S0UIMD7, 135 

1 50 IFMTHENF0RI=24T0599:F = I :GOSU8360:FDR 
J = 0TO20:S=STICKtK) : J = J + ( S = 5 ) - ( S = 1 ) +*20 :NE 
XT: I = I-STRIG(K)t»575:NEXT:FORI=0TO5000:NE 
XT:CLS:GOTO90 



170 ， - MAIN - 

180 IFT=0THENS=STICK(K) :V=V+( (S>5ANDV>-6 
J-(S>1ANDS< 5ANDVC6) )«2: W=W+ ( ( (S=80RS=10R 
S=2) AN0W>-2) - (S>3ANDS<7ANDW<6) )*2: X=X+V : 
Y=Y+WELSEY=Y+8 



190 IFX<0ORX>120THENX=-(X>0)*120:V=0 
200 IFY<16THENY=16:W=0ELSEIFY>187THEN280 
210 F=F+1 ： IFF=600THEN290 

220 P=(P - （N=0) )M0D2 ： IFN=0ANDSTRIG(K)ANDT 
=0TH£NN=1 :U=1 :Y=Y-4:S0UND6i25:SQUND12.4: 
SQUND13. 0ELSEIFNANDU<5ANDSTRIG(K)ANDO=0T 
HENU-U+1 ELSEIFNTHEN0=1 : U=U-1 : IFU=0THENN= 
0:O=B:DJ = DJ + 1 :S0UN06 . 30 ： S0UND1 3 - 
230 GOSUB360 : I FT = 0T H ENPUTS PR I TE0 - ( X + 64 - V 
-U«6i l 15-(QM0D2)*t8 t p + 2+(V*4)M2:PUTSPRITE 
1 , (X + 66 - Y-1 ) ,1 . P + 2+ [V*A-)+»2ELSEPUTSPRITE0 
. (X+64, Y).T5.6:PUTSPRITE1.[ 0,209) 
240 IFVPEEK(6152+( (Y44)*8)*32+(X+3)¥S)=1 
B4.ANDN = 0ANOT = 0ANDQ = 0THENOW = OW + 1 ： T = 7: Y- C t 
Y + ^.)¥8)*8:S0UND6. 5: SOUND 12. 50: SOUND 13.0 
250 Q=Q+ (Q >0) : IFTTHENT = T-1 : I FT = 0THENV= : 
W=0:Q=10:SOUND12. 1fl:SOUND6.2:SOUND13.0 
260 GOTO180 

270 ， - GAME OVER - 

280 G0S UB370: PLAY" T 12005 し 2S9M3O000CDEGDE 

FAAGFDE1 " :FORI=0TO15:F=F- ( F<599) :G0SU836 

: FOR J = 0TO 1800： NEXT: NEXT :GOTO310 

290 GOSUB370:PLAY"T120V15O4L16COECDEDEFD 

EFG4" . "T120VUO4L16EDCEDCFEDFEDC4" ： F0RI = 

0TO7000 :NEXT 

300 ' - RESULT - 

310 CLS : LOCATE 12. 5： PRINT" RESULT" :L0CATE9 
-8:PRINTUSING" DISTANCE ##tt"I HF ： し 0CATE9 , 1 
0:PRINTUSING"JUMP : DJ r LDCATE9 , 12 

:PRINTUSING"MISS : D(J ： し 0CATE9 , 1 5 : 

PRINTUSING w T0TAL :SC 
320 IFSC;>H(C)THENH(C) = SC: P し AY"T120V，5O4 し 
16C0CDEG4." . "T120V13O4L16GFGFCB4" :FORI = 0T 
010: L0CATE7. 17.-PRINTMIDK "COURSE RECORD J 
！ ！" +SPACE$(16) . ( IM0D2)m16+1 , 1 6 ) : FOR J = TO 
200 =NEXT =MEXTELSEPLAY"T1 し 16ECFC* 1 

330 LOCATES. 20： PR INT" PUSH SPACE KEY" 
340 IFSTRIG ( K ) THENC し S : GOTO90E し S E34"0 
350 ， - SUB - 

360 PRINTCHR$(27 ド Y "CHRS ( 27 ) " L " : US= USR 
1 (C*t300 + F*2) ： RETURN 

370 FORI=0TO1 rPUTSPRITEI. (0.209) : NEXT: HF 
=F¥2:SC=HF-DJ-DWm10: US=USR2(0) ; RETURN 
380 LOCATE 13， 1 6 : PRINTM I D$ ( " P し AYDEMO" , rt" 
+ 1-4) : LOCATE 1 1 . 1B:PRINT"C0URSE-'* ;CHR$(65 
+C) ： LOCATES. 20 ： PRI NTUS I NG " H IGH POINTS #ft 
#";H(C> : RETURN 

390 ' • - TITLE DATA - 



A28BDC94B2CA12E4AAAB9C94A69A1297A28BD2 
410 ' - MACHINE LANGUAGE - 



237ED68F2803EB18EECD32DAFE1030F 607070707 



D6B7D630C9 

430 REM064021 080 1 C5 0608CD4A004FCB3F B 1 CD4 
D00231 0F3C11 0EDC9 



"0 REM21 0109CDC6002AF8F71 17ADA197E07070 
74F0608CB013E08A1C660CDA200CDA2001 0F1C9 
450 ' - FIELD DATA - 




E0C1 83070 F1F9F9F9F9F9FFFFF 

480 REMFF0000C0E0F0F8F9F1E3C78F1FFFFFFFF 



490 REM003FFFFFFFFFFFFF0088C0E0F0F3FCPEF 




E0A080E00001F1F9FC7C7E3F1F8F8F1E3C7CF9FC 
FCFCFE7C78F9F3F3F7FFFFFFFFF 




F1 F3F3F0F87E7E7E7C7870F0F1F3F3FBFFFFFFFF 
9F9F9FFFFFF9F9F9FFFFFFCFCFC 



F7F7F3F1F8FC1 E1F9FDF9F9F3F70000008400770 
0002F00007C3E00C1 01 071 F0 0E0 




3E7CFE7F3E7CFE7CFC78F1F3FBFBF9FDFFFFFFFF 
FFFFFFDFFFSFFEFBFFFFFFFFFFF 




8003C7E7E3C81E7E7C3839FBFBF9FCFE7F3F9FCF 
9F3E7F3F3E7CF9FCFE7EFCFDF9F 



224ai42<V2A5DBFF6A6AAAB0DFB0 
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変数の 恵眛 



A$ …… 柱の 頭 (柱 を 押す とき 
の PR I NT 用） 
AD …… 各 柱の 頭の 丫 座標 領域 
先頭 アドレス一 1 /マシン 語 先 
頭 アドレス 

C …… 柱 を 押した 回数 
CS …… USRQ の 引数 (各 柱 
を どうす るか —— ： 何もし な 
し k 1 ： 持ち上げる、 2 ： 押す） 
CL …… カーソルの 色 (モード 
選択 • 柱 選択） 

□、 ほ G$、 R、 S、 

U、 US …… 一時 変数 
□ (n, m) …… 柱 n + 1 を 押し 
たと さ、 柱 m+ 1 が 持ち上がる 
(1 ) か 否 （Q) か 

ES …… エスケープ シーケンス 
用 

F 直前の ス ティ ック値 

G …… 卜 リガ一 値 

H …… ldt ブロックが 置かれて 

いる 柱 番号 

I 、 J、 W …… ループ カウン 夕 
K …… カーソルの 指す 柱 番号 
KS …… 入力 文字 
L …… レベル 
L$ …… 雾 線 

M …… モード （0 ： ランダム、 

1 ： デフィニション） 

RC …… 柱が 持ち上がった 回数 

SS …… 各 柱の 状態 （0 ： 押さ 

れ ている、 ， ： 持ち上が つてい 

る） 

T ス ティ ック値 

USR 関数 

USR(n) …… 引数の 各 文字に 
したがって 柱 を 押す かまた は 持 
ち 上げる （C$ の 意味 参照） 
USR 1 (n) …… キー バッファ 
ク リア 

USR£(n) …… 一種の 太 文字 
処理 

, ライト 面' パタ-ン 番号 
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lot プロック 

柱 選択 カーソル 

モード 選択 カーソル (面番 



号 は 1 ) 



プログラム 解説 



1D-120 プログラム 初期化 
10〜20 文字 領域、 マシン 語 
領域 確保 Z 画面 初期化/整数 
型 宣言 ノ 乱数 初期化 
30 プログラム 定数 設定/お 
待たせ メ ッ セージ/変数 設定 
4D マシン 語 先頭 16 バイ 卜の 
サムチェック 

50〜60 マシン 語 書き込み 
70 USR 関数 定義/変数 設 
定 /柱頭 丫 座標 初期化 
80~9D パ夕一 ンジ エネ レー 
夕 テーブル 設定/カラー テー 
ブル 設定/一種の 太 文字 処理 
/ ス プライ 卜 パターンの 設定 
10D〜12Q モード、 レベル 選 
択 画面の 表示 
130 〜？ 50 ゲーム 初期化 
130〜14D モード 選択 
150 卜 リガ 一 OFF 待ち 
160 レベル 選択 
170 ス プライ 卜 消去/モー 
ド等 表示/モード 判定 
180-210 デフィニションの 



P£0~250 柱 を 持ち上げる/ 
「START」 表示/変数 初期 
化/効果音/ 「START」 消 
去 

260〜37[1 メイン ループ 
P6D-270 柱 選択 カーソルの 
移動 (判定/柱 番号 入力 判定 
/卜 リガ 一 判定 を 含む） 
280-290 柱 を 押す (10t ブ 
ロック 判定 を 含む） 
290-370 柱 を 持ち上げる 
(ク リア 判定 を 含む） /S$ の 
更新 

380 lDt ブロックの 処理 
330〜42C1 ESC キーの 処理 
430〜50[] ク リア 




初 は SCREENO 



ついに M ファンに 掲載され ると いう 夢が かなった のと、 この 原稿 を 書いて 

いるの が 期末 テス 卜 直前と ぃラ ことで、 今 とても 八ッ ピーな « 分です …- 

この プログラム は、 最初 SCREEN で、 4 本だった 柱 を、 7 本に 増や 
したら、 処理が 遅くな つたので マシン 語 を 使ったり、 いろいろし ていたら 
こうな りました。 あんまり 高い レベル を 設定す ると、 いらいらす るので や 
めた ほうがよ いでしょう （せいぜい 20く らい)。 ク リアで きないと きも ある 
ので そのと き は 潔く ESC キ一 を 押してく ださい。 ちなみに この ペンネ一 
ムは、 現在の コンピュータの 基礎 を 作った ジョン' フォン • ノイマンから 
取った ものです。 それ はいいと して、 岡 崎 北 高校の 新入生の みなさん、 数 
学部で は あなたの やる 気 を 待って います。 丁 OWNS で 遊びたい 人 も ぜひ 
どラぞ 情報 ノイマン 愛知 '17 歲 



'f-COLUMNS 




©11« I, ほ バ マソ 



430〜440 T I ME 記憶/ ス 
プライ 卜 消去/メッセージ 表 

45D 効果音/ディ レー 
460 柱の デモ 

470-480 書き込み 用 パター 
ン 名称 テーブル （アクティブ 
ページ） を SH 1 400 から 
にす る/結果 表示 
490 効果音 終了 待ち/表示 
用 パターン 名称 テーブル (デ 
イス プレイべ一 ジ） を SH 1 
400 からにす る/卜 リガ 一 
待ち/効果音 

5DD 効果音/画面 消去/書 
き 込み 用 パターン 名称 テープ 
ルを 戻す/画面 下部 消去/表 
示 用 パターン 名称 テーブル を 
戻す 

5川〜58[] サブルーチン 
520 スティック 入力/卜 リ 
ガー 入力 

530 柱 選択 カーソル 表示 
540 モード 選択 カーソル 表 

550 押した 回数 表示 
5B0-580 効果音 サブ ルー チ 
ン群 

590〜770 データ 



590-620 パターン ジ エネ レ 
一夕 テーブル デ 一夕 
B30-740 マシン 語 プロ グラ 
ム 

750 不要な メモリ 書き込み 
データ （各 柱の 頭の Y 座標 領 
域 を 含む が、 初期値と して 不 
適切で、 已 AS I C プロ クラ 
厶 中で 初期化し ている） 
760〜770 ク リア 時の 柱の デ 
モ用 

■■■■■■■■ ' ？ ■ 

□□□□-□02 1 
USR0 

USR 1 

□□AE〜DO 已 4 
各 柱の 頭の Y 座標 



正 点 



マシン 語 書き込み 時の サム チ 
エックで エラーが 出る と、 存在 
しない 行 番号 を 表示す るよう に 
なって いたの を 直した (行 50)。 

「CONGRATULA 丁 I 
◦ NS」 の スペル ミス を 直した 
(行 440)。 



オリジナル では、 出題され た 
面が 解ける か 解けない か はやつ 
てみ なければ わからなかった が、 
せめて デフィニション モードに 
かぎって は 解けない問題が 出題 
されない ようにす るた めに、 行 

2 お〜 20B を 追加した。 

レベル 以上で は、 解ける 問 
題 は 作成 不可能な ので、 モード 
設定に 戻る ようになつ ている。 

現実的に は、 レベル 22 くらい 
でも 問題が 出題され るまでに か 
なりの 時間が 必要になる。 これ 
は、 できた 問題が 解ける かどう 
か を 判定して 解けない 場合 は 作 
り 直して いるから だ。 

はじめから 解ける 問題 を 作れ 
ばいい わけ だが、 これ は あまり 
かんたんで はない。 「アル ゴリ ズ 



厶 甲子 園」 の 格好の 題材と いえ 
るだろう。 （ANTARES) 
【編集部より】 という わけで、 
『7 — COLUMNS』 デフィ 二 
シ ヨン モードに おける 「解ける 
面 作り アルゴリズム」 を 1 "ァ ルゴ 
リズム 甲子 園 2」 の テーマと し 
ます。 くわしく は、 この ページ 
の 下 欄外 参照。 



書き込み ルーチン をとば してし 
まう からだ。 この場合、 マシン 
語 プログラム は 途中まで しか 書 
き 込まれて いないため、 た^ん 
暴走す る。 

(ANTARES) 
※この プログラム では、 行 470〜 
行 500 で、 巳 AS I C のヮ一 クェ 
リア (現在の パターン 名称 テ一 
ブルア ドレス） や VEDP(2) を 



操作して、 SCREEN"! での 
いわゆる ページ 切り換え をお こ 
なって います。 このため-、 クリ 
ァ 直後に CTRL+STOP で 
止める と、 カーソル を 見失 ラこ 
とがあります が、 CON 丁、 R 
UN、 SCREEN 1 など を 実 
行 すれば なにごともなく もとに 



もどります。 



(編集部） 



この プログラム を 打ち込む 人 
は、 入力 ミスがない ことが はつ 
さりす るまで、 行 40 を REM 文 
にして おいた ほうがいい。 

というの は、 この プログラム 
は、 マシン 語デ 一夕に 入力 ミス 
が あると、 どの 行に ミスが ある 
か 教えて くれる の だが、 最初の 
ほ バイ 卜に ミスがない 場合 は、 
再ス 夕一 卜した とき、 マシン 語 




10 ' 7- COLUMNS (C) 1992 BY M.MIURA 

20 CLEAfH00,&HD000:COLOR15，0，0:SCREEN1 ,3 

:KEY0FF:WI0TH32:DEFINTA-Z:R=RND(-TIME) 

30 E$ = CHRS (27) +"^* : PRINTEI" ) )SEVEN-COLUM 

NS"ES" .mWAIT P し EASE" :AD = &HD000 

" FORI=0TO15:S=S+PEEK(AD+I ) :NEXT:IFS=14 

38THENBEEP:GOTO70 

5 RESTORE630 : FORI=0TO1 1 : READDS . F$ :S=0 : F 
ORJ=0TO15:D=VAL{"6h"+MIO$(D$. J+J+1 ,2) ) :S 
= S+D : P0KEAD + Itt16tJ . D ： NEXT ： I F HEX$ ( S )< >F$T 
HEN PRINT"ERROR i n" ； 640 + I* T : SEE P ： END 
60 NEXT 

70 DEFUSR=&HD022: DEFUSR 1=342 =DEFUSR2= AD: 
AD = S<HD0AD:FORI = 1TO7:POKEAD+I ， H:NEXT 
80 RESTORE600 : FORI=0TQ8 : READDS : FORJ=0TQ7 
:VPOKEI«8 + J + "H08,VAU"&H"+MID$(D$，J + 
2) ) :MEXTJ - I:FORI=0TO21 : VPOKE81 94+ I . VAL ( 
Sh"+MIO$("5FFAAAFFFFFFF3FFFFF099" ， 1+ 
+"0" ) :NEXT: U=USR2( ) : F$=STRI NGS ( 1 6 . " 
90 'D$ = F$ + ''01033F74-F5F5F4FF"-fF$ + "80C0FC6E 
476F67FF":FORI=0TO31 : VPOKE 1 4336+ I . VAL ("& 
h"+MIDI(D$.I+I+1 ,2) ) :NEXT:SPRITE$(1)=CHR 
$(255)+"~<"+CHR$(24) : SPR I TE$ ( 2 ) =STR I NG$ ( 
4， 240) :A$ = " "+CHR$(31 ) f STR I NG$ ( 3 . 29 ) + " 



PRINTES" 



:FORI=0TO19:PRINT: 



1 1 FORI=0TO6: J = I*»"2: し 0CATEJ,18:PRINTI + 
1 : LOCATE J . 13 : PRINTAS ： し DCATEJ ■ 15 = PRINT" ゥェ 
ォ " ZLOCATEJ > 16: PRINT W 力 キク B : NEXT : G$ = STR I NGJ 
(31 .""") :PRINTE$"1 "G$;E$"3 "G$ 

120 * SELECTION 

130 PRINTE$"X) -MODE SELECT-" : PRINTE$"S ( " 

L$:PRINTE$" ' +aL L random" : PRINTES" ( +def i n 

it ion":CL=10 :GOSUB560:GOSUB540 

14-0 F = T:GOSUB520 ： IFGTHENCL = 8 :GOSUB540:GO 

TO150ELSEIFK >0ANDF=0THEN M= 1 -M : GOS UB540 

:GDTOU0 ELSEU0 

T 50 GOSUB520: IF6THEN150 

160 PRINTE$" + CL$;E$"*) - LEVEL - "； L : F = T : 
GOSUB520:IFGTHEN170ELSEIFT< >0ANDF=0THEN 
L = し + (T = 5AND し〉 1 ) + (T = 7AND し >1 ) -<T = 1ANDL<31 ) 
- (T=3ANDL<31 ) : GQSU B540 : GOT01 60ELSE160 
170 PRINTES"*) "STRINGS (21 0.32) :PUTSPRITE 
1 - (0 .208) : PRINTES" 4 ! ■ " MI D$ t "a L L random -d 
ef in " ion-K1 + 1 , 1 1)E$ n 6# し EVEL — ： い IFM = 
0THEN220 

180 FORI = 0TO6:FORJ=0TO6:D(I . J )=0 :NEXTJ . I 

： FORI = 1 TOL : PRINTES" 51 NOW SETTING" 

190 R = RND( 1 )tt7:S = RND(1 1 *7 : I FR = S0RD ( R . S ) = 

1THEN190ELSED(R.S)=1 

200 PRINTE$"51"SPC( 1 1 ) ： FORW=0TO30 : NE XTW , 
202 IF し〉 27 THEN 130 



206 NEXT: IF J<9 THEN C(I)=1 :B=B+1 

207 NEXT: IF B< 1 THEN 1 80 

208 D=D+6:IF D<7 THEN 204 

210 START 

220 FORI=BTQ11:U$=USR("1l 11111") ;FQRJ=0T 
08:NEXTJ . I : BEEP: PRINTES" 53START" 
250 H=0:C=0:RC=0:K=1 ： PLAY"V1304L4CEGL8FE 
DFEDC4" , " V1203L8CGEGCGEG02BQ3G02B03GE4" 
2^0 IFPLAY(0)THEN240ELSEPRINTES"53 " 

ES"52 " :U = USR1 (0) :GOSUB550 

250 GOSUB560 :SS = " 11 1 11 1 1 " : T IME = 
260 CL=7:GOSUB530:K$=INKEY$:F=T:GOSUB520 
： IFKS=CHRS (27)THEN400ELSEIFK$>"0"ANDK$< " 
8"THENK=VAL(KJ) : GOTO280E LSE IF GTHEN280 
270 IFT = THEN260ELSEIFF< >0 THEN260 ELSE 
K = K- (T = 3ANDK<7) + ( T = 7ANDK >1 ) ： I FT= 5 THEN280 

ELSEGOSUB580 :GOSUB530 :GOTO260 
280 GOSUB580:C し = 5:GOSUB5;50: IF MIDSISS.K. 
1 ) ="0"THEN380 

290 GOSUB570:FORI=:3Tai3 = し OCATEK«4 — 2, I : PR 
INTA$ : NEXT: POKEAO+K . 1 4:MID$ (SS . K . 1 )="0" ： 
IFM=1THENCS="" : FORI =0TO6:C$=C$+ RIGHTS (ST 
RS(D(K-1 , I) ) ■ 1 ) :NEXT:GOTD320 
300 C$="00000B0" : F0RI=1T07:R=RND ( 1 )#L :S= 
RND(1 )*40:IFR>S THEN MID$(CS. I , 1 ) ="1" 
310 NEXT:MID$(C$.K, 1 ) ="0" 

320 PRINT£$"64""C$: IFH く： >0THEN MIO$(C$ .H. 1 
) ="0" 

330 C=C+1 :GOSUB550:FORI=1TO7: IF MIDS(S$. 
I . 1 )=MID$(C$. I . 1 )THEN MID$(C$. I , 1 )="0" 
340 IFMID$(CJ.I.l )="1"THEN RC=RC+1 
350 NEXT: IFVALCSb-'+CJ J=0THEN IFVAL ( "Sb" 
+SI)=0THEN440 ELSE260 

360 GOSUB570:FORI=0TO11 :US=USR(CS) :FORJ= 
0TO13 :NEXTJ . I:F0RI=1T07:IFPEEK(AD+I ) =2 T 
HEN MID$ (S$ - I , 1 ) ="1" 
370 NEXT:GOTO260 

380 H=K:SOUND7.62:SOUND1 ，1 : SOUNDS . 1 3 ： FOR 
1=0 TO 109 STEP2 : PUTSPRITE0 , ( K*32-20 . I- 
30 ) . 1 4:SOUND0 .I*2:NEXT:S0UND1 .3: SOUNDS ， 1 
6:SQUND12.30:SOUND13 , : GOSUB560 :GOTO260 

390 ' GIVE UP 

"0 SOUND0.90:SOUND1 . : S0UND7 , 62 : SOUNDS . 
16 :SQUND12 . 80 :S0UND1 3 - ： PR I NTE$" 4" S PC ( 95 
) ； E$"5+-GIVE UP*— : VPOKE821 " 224 : VP0KE82 1 
5»224:FORI=0TO300 0:NEXT :VPOKE6912.209 
"0 VPOKE6916.209 : CS = "" : FORI = 1 T07 : IFMIOS 
(S$. I . 1 ) =" 1 "THEN F$="2" ELSE FS="0" 
420 SOUND! ， 2 = SOUNDS, 1 3 : CS = C$ + F$ : r^EXT : FOR 
I=0TO1 1 : U$=USR(C$ ) :FQRJ=0TO63:SOUND1 .2+1 
: SOUNO0 ， J«4 :NEXTJ ， I : PRINTE$"5 + "SPC( 1 ！ ： V 
P0KE82U . 144: VP0KE821 5. 144:GOTO130 

"0 ， CLEAR! 

440 T=TIME:FORI=0TO1 : VP0KE69 1 2+ I «4 , 209 ： N 
EXT:PRINTES"4 "SPC(95) ； E$"4!Y0U FORCED C 
OLUMNS COMP し ETELY"ES"6( CONGRATULATIONS" 
"0 SOUND7.60 :PLAY"V1305L8CEDFEGFAGR8BR8 
06CR804C4R8" , " V 1 204 し SAG DER8DR8C 
R803C4R8" : FORI=0TO999:NEXT 

"0 RESTORE770: FORI=0TO1 1 : READCI ： FORJ=0T 
01 1 :DI=USR(C$) :FORU=0TO6:NEXTW.J. I 



POKE - 1757 .20:CLS:PR1NTE$"% 
い "E$" ( '♦MODE W 



• RESULT + 
'♦LEVEL" 



1 : RETURN 
: GD3UB580 



$" ， * 命 COUNTW . **RES ISTANCE"ES"0 '*TIME"E 
$" ( . "MI0$( "aL L randomdef i n i t i on" . M* 1 + 1 . 
10) ； ES"3+ -HIT SPACE - " 

+ n 02#####— :PRINTUSINGDI;L;C;RC;T 

490 IF PLAY(0)THEN ん 90E し SEVDP(2)=5=FORI=0 

T01 :GOSUB520 : I = -G : NEXT : S0UND7 . 62 

500 S0UND1 - : S0UND8 .13: FOR I = T027 : PR I NT : 

SOUND0.216-I*8:NEXT:SOUND8.16:FORI=0TO9: 

PRTNT: NEXT: POKE- 1757 .24 : PR I NT ES"4 ! " SPC (9 

9) :VDP(2)=6:GQTOT30 

510 ' SUB ROUTINES 

520 T = STICK(0 ) +STICK1 1 ) :G = STRIG( 0)+STRIG 
( 1 ) ： RETURN 

530 PUTSPRITE1 . (K*32-12. 13 
540 PUTSPRITE1 ■ (80.54 + M**9) 
: RETURN 

550 LQCATE19.20 : PRI N TUS IMG" COUNT###" :C : R 
ETURN 

560 SOUNDS. 1 61 :S0UND2 , 1 60 :S0UND6 . 20 :S0UN 
DB. 16: S0UND9. 16: RETURN 

570 SOUND7,55:SOUND1 2 - 5 : SO 画 1 3， 4 ： RETURN 
580 S0UND7.62:S0UN01 . : SOUN D 1 2 - 1 : SOUN D 1 
3.0: RETURN 

590 ' CHARACTER DATA 

60B DATA FFAA7F40201 F100F.FFA5FF0000FF00 
FF.FF55FE0204F808F0 

610 DATA 05 050 5 05 05 0505 5.24-24-2424242424 
24 ， A0A0A0A0A0ABABAE) 

620 DATA 07083F40FF808080 . F F00 F F 00F F 0000 
00.E010FC02FF010101 

630 ， ■ MACHINE DATA 

640 DATA 218001 01 5802CD4A0057CB3AB257E63' 



DATA CB3F5F7AE6C0B3CD4D00230B78B1C2B 
75 

DATA D0C900EB4-6235E2356EB7ED630CA3ED 



670 DATA 
B.65D 
680 DATA 
7A 

DATA 
8D 

700 DATA 
DD 

DATA 
CA 

DATA 
33 
DATA 



1 1 B03D3DCA42D01 1 AD3C3DCA42D0231 
E9C97A3254D07B327FD078EE071 1AE0 
835F1 A4F3D 12591 600CB23CB12CB23C 
1 2CB23CB1 2CB23CB1 2C623CB 1 278CB2 
CB27EE1E835F3001 H3E188257C501 B 
1 EEB79CD4D0 0230C79CD4-D00230C79C 



DATA Cr)4D00230C79CD4D00EBCT C33ED0P30 
5F 
DATA 



760 DEMO DATA 

770 DATA 0101010. 1212121. 2121212. 1212121 
» 0020200 .2100012. 02 101 20. 002 1200. 0012100 
.0120210. 120 0021 .200 0002 



:o アル 甲 募集 要項 



F 7- COLUMNSj の デフィニション モードて 力、 ならず 解ける 面 作りの アルゴリズム を 募集し ます。 ® r 7-C0LUMNS_^ ^^した プログラムと、 

作り フロ一 チヤ一 卜お よ を 織 部 「アルゴリズム 甲^] 2 」 係まで。 ィ驟 乍 I 本に 賞金 I 万円 を 差し上げます。 し M り は 5 £J7 
月 15 日 （金) 必着。 線 は M ファン 8 月懒 号で。 担当 稱睹 =ANTARES 《 6 月 号で 行 202〜208 の アルゴリズムの 腿 をす る 予定。 U/ 




今月の テーマ は 「メモリ アル ゲ 
—ム J。 思い出の ゲーム は …… 。 
•f ム のとっての メモリアル ゲーム 
は 『ニン ジャ ウォー リアーズ』 だ。 

1987 年に 3 画面 筐体 （き ようた 
い)、 通称 • ダ ライア ス筐 ttk あの 
ワイ ドな 画 の 2 作 目 と して、 タ 
ィ トーから^ された アクション 
ゲームで ある。 （中略) 思い出 深い 
シーンと は、 やはり エンディング 
であろう。 当時から ハッピー ェン 
ドで 終わる ゲ一ム が' 多い なかで、 
二の ゲーム は 悲劇的で 映画 的な 結 
末な のた'。 それ は マルクの 命令に 
よ リバ ング ラー 嚼投に 向かった 「く 
ノー j と 「ニン ジャ j が バン グ ラー を 
BgfS したと き、 マルクが ボタン を 

押す。 その ボタン は 2 人の 忍者に 
仕掛け ら れた 爆弾の スィ ツチ だつ 
た。 爆風と と も に バン ダラー 邸 は 
〈ずん 残ったの は瓦磉 (がれき） 
の 山と 2 体の^ A マ シ一 ン (7)^ 骸 
だけ。 あまりに も ショッ キン グな 
エンディングな ので、 今でも 鮮明 
に 覚えて いる。 = 香川県 '篠 原 一太 
(24 歳） 

あの ゲームに そんな エンデ ィ ン 
グがぁ る なんて 知 ら なかつ た。 
•gl のメ モ リ アル ゲーム は といえ 
ば や は り 『メ タル ギア』 と 『ソ リ ッ ド 
スネーク』。 まず、 『メタル ギア』 で 
ここまで リ アルに 凝った ゲームに 
初めて 出会い、 『ソ リ ッ ドス ネー ク j 
で それ を もっと 思い知らされた。 
いまだに コ ナミが 『ソ リ ッ ドス ネー 

^jmmm^m し な tyTj^M s 
x ユーザーに とって は «^感。= 富 

山 県 • 国沢晃 （16 歳） 

『ソ リツ ド スネーク』 は 最高の ゲ 
ーム だった ね。 ああ、 コ ナミよ、 
MSX にも どって きて おくれ。 
•f 厶に とって 忘れられない ゲーム 
の シーンと いえば、 FM— 7 版 『デ 
ゼ ニラン ド』 の ホラ マン ショ ンの棺 
桶の 場面 だ。 理由 はい わな く て も 
わかる と 思う。 当時、 小学 2 年 だ 
つた 私に、 挫折と パソコンの おも 
し ろ さ を この ゲーム は 教えて く れ 
た。 大 g (おお 【ヂさ ） です か ？ = 



mat 
mi 




目まぐるしく 発売され て 消えて 
いく ゲームた ち。 しかし、 今 も 

なお、 心に 残る ゲームが キ 5 に 
ち さっと ある はず だ/ 



佐賀県' 岡 田祐介 （15 歳） 

この, の 場面と いうの を 編集 
部で 聞いて みたところ， 「ああ、 
attach cross (十拽 を はめこむ） 
の コマンドね」 と 笑いな 力 5 ' ら みんな 
力 5 教えて くれた。 どうやら、 岡 田 
クンと おな じ 場面で みんな 力 ^ し 
ん だみたい た'。 

攀 思い出の ゲーム は やっぱり 『ラス 
ト ハルマゲドン』 だ。 まず、 MSX 
版の アクセス さ を ％ い、 何度 
も く じ け そ う にな り ながら 解いた。 
次に 友達の や リ かけの P C 8 8 版と 
PC エンジン （CD — ROM) のラ 
スト/、 ルマゲ ドン も 解いた。 なぜ 
そ 二までお もしろ いかと いうと や 
つばり シナ リ 才か 安 璧 だからです。 
次から 次へ と 出て く る 疑問が 最後 
に はすべ て 解ける し、 あ OS ぃ才 

—プ ニン グも Sii でした。 やつば 
り、 飯島大 先生の シナリオ は 最高 

だつ た し 、 最強 最後の R P G に ふ 
さわい、 ゲームだった = 福岡県 • 

光弘 (18 歳） 
參 いろいろ M S X の ゲーム を やつ 
てみ た。 『蒼き 狼と 白き！ fell' ジン 

ギス カン』 は 初めて 買った S し G だ 
つたが'、 とてもお もしろ かった。 
ユーラシア 大陸 を 源 頼 朝 を 使って 
ク リアした とき はとても うれし か 
つた 力 ぐ、 エンディング がほんの 10 

秒 。ちょっと む 力つ レ 、た。 - 県' 

絲耕司 （16 歳） 

幾多 （いくた） の 苦労 を乘り 越え 
て、 見る ことので きる の 力 ; エンデ 
イングた'。 そこ を 粗末に 作って ほ 
しくない よね。 

攀 ゲームの なかで は 野球が よ い。 
ピッチャーと バッ ターの かけひき 

がお もしろ い。 =iira 県 • 杉 山 亜由 

美 （12 歳） 

そうた * よね、 R« ゲーム はま さ 
に その 瞬間が スリ リ ング。 と く に 

r ilr 突 ペナントレース 2』 では、 プ 
レイ していて 数々 の ドラマ 力 f 生ま 
れ たよ。 

參 『アル カノ ィ ド』 を プレイ してい 

て、 目が' とて〜 も 痛 〈なった。 や 
は り ゲーム と は 見た目の キ レイ さ 



よりも、 中身 だよ 中身/ やって 
いて 目 か' 痛く ならない ゲーム か' い 
ぃ。=魏県'小川**:(1據） 

ゲーム は 中身 力 ; 大事。' いちばん 
許しが たいの は、 人気 コミック や 
アニメな り を ゲーム 化し、 肝心の 
ゲーム 力 ; つ らまらなくても、 その 
原作の ネ一ム バリ ュ一 だけで 売ろ 
う と している やつ だ。 
秦 思い出の ゲームで すか？ そう 

だな 一、 僕 か' 初めて 買った M ファ 
ン 1930 年 2 月 号に 載って いた 『S 
TAR AND MOONS』 で 
す: ^ そのころ <»g| は MSX 用の 
ゲーム を もっていなくて、 本屋に 
おいてあった 昔の プロ グラム 本 を 
読ん て 1 了ち こんで ピッ （エラ一） を 
く りかえ し、 1 "何た'、 MS X つて 二 
れ ぐ らいし かで き な しゅ か」 と 思つ 
ていました。 そこで MS X 専門の 
を さか' して、 二の M ファンに 
会いました。 それに 載って いたの 
が 1 "STAR AND MOON 
S 』 です。 あれ だけの プロ グラムで 
どう して こんな キ レイな B® が 出 
るの か。 しかも、 今まで パズル ゲ 
ーム なんて やった ことない のに、 
初めて ク リ ァ でき た ゲームな ので 
す。 でもい ちばん 感動した のはェ 
ンデ イングでした。 市販 ゲームに 
負けない アニメーション。 あれに 
は 涙が 出て きまし た。 = 沖 離' 内 
間 直 哉 （？ 歳） 

残念ながら、 今回の テーマに フ 
アン タ' ムの ゲーム を 書いて 送って 
き て く れた入 は少 Mf つ た。 しか 
し、 内 間 クンの ように エラー を だ 
しな 力 ; らも、 最後まで プログラム 
を 打ち込んで、 それ 力 ; 走った とき 
の 感動 は 忘れ られ ない も の だろ う 。 

「良 力、 つたな あ」 と 思う ゲー 

ムは エンデ ィ ング までい つた # 
ない ゲームの 内の ひ と つで あ る P 
c エンジン (すまぬ) の 『お bfcfiP 伝説 
n 』 である。 「愛と 勇気」 という テ一 
マが: i« に 貫か^ 臭くな く、 

ほのぼのと している。 En 象に ある 

の は、 最終 決戦での N P C (ノン プ 

レイヤー キャラクタ） の セリフと、 



【編集部の 人達に も" メモリアル ゲ一厶 "を 聞いて みました】 ファン ダム 班 ポス、 コル サコフ 山 島 は 「W 寺ち いい M« 深さ」 で 「*®o»S_fc 
「こんなお もしろ いの を させ やが つて」 といって いた。 幻? 旦当 者だった K A T A N A は、 シミュレーションが 好きに なった きっかけで r フ: 
68 は 「バヮ 一ゲームに なって いないと ころがい い jt r *W 云 a これ は、 ササャ といつ しょた'。 ときち やる は r ゼルダ ふ Ore は 「キャル U 

よく 南献 冒険 j だ， MORCH3:FM—7ffiro r mftrolSj„ その ゲ一ム で B A S I C を 覚え、 そのお かげて 今、 纏 部て いている。 



エンデ イン グで (7M 中間 と の 別; (1*、' 

つら 〈恥ずかし なが ら 泣きそう に 
なって しまった こと だ。 本来 自分 
は ゲ一ム に^ 入 しづら く、 主 
人 公 を apis 作して いると いう 慼 
じし かしない。 ゲーム を やって い 
て、 泣けた の は 今のところ これ だ 
けだ。 すぐ 終わって しまったが、 
いい 思い出 をつ く つて く れたゲ 一 

ムだ。 =m 県 • 海老 ^(1 3 歳） 

わたし なんて、 ゲーム をす ると 
すぐに 熱中し まく つてし まい、 お 
力' げで 今月の ファン ダムで 採用 さ 
れた 『T R I AN S 』 では、 MO R 
と 1 億 点 を 目指した 得点 争い を 
してし まった ほど。 
肇 わた しが、 いちばん 印象に 残つ 
ている のが 『Castle EXCEL- 
LENT』 だ。 ft ると き、 扉の 前の 障 
害 物が' どう しても どかせない 部屋 
にきた。 そこで、 その 部屋の ラフ 
スケッチ を 書いて 授業中に も 必死 
に 考えて いた ほど だ。 今にな つて 
思って みれば、 あのと き ゲームば 
力、 りして いないで、 もっと 勉学に 
励んで L 、れ ばよ かった と、 後俩 
念 も 少し はあった りする もの 
さ。 =H« 部 • ちえ 熱 (22 歳） 

欄 外 も W てね。 
■7 月^ D5"~ マ は？ 

7 月 号の テーマ は 長崎県' 平 田 
倫久 クン か ら 提案が あ つた TV! S 
X の 市 iite 大を ねら う」。 どう すれ 
ば， MS X ユーザー を增 やし、 M 
SX の 市場 を 大きく する こと 力 5 で 
きる か？ そのために、 言壳 者と お 
な じ 年代の 入々 がな に を 求めて い 
るの か を 知り、 MSX のど こをァ 
ピール すれば いいの か、 どこ を 変 
えれば もっと 受け入れられる のか 
を 考えて みたい。 また、 考える だ 
けで 元気になる， MS X 売り出し 
の アイデア も ほし t 、。 '势 1 可能な 
もので も、 奇抜で S F 的な も ので 
もなんでも にだ。 送られて きた 
意見で お もしろ いもの は、 松下電 
器 や アスキーの MS X 関係者に 読 
んて' もらう ことにしよう。 しめ 切 
り は 4)j 木 II。 （ちえ 熱） 

+^5 担当 デスク F は 「ァ ド バンス ド大 «) 略 ふ 
■ ミコン ゥォ一 ズぶ の 散 者フ アジ 
k かずちよ は WbfcgWstiU s^fi は 1 " けっき 



この ページ は ；>> 要 S です > 

m 



n 




楽 評 ： よつ ちゃん 



：> いに 12 音 音楽の 世界に 突入した GANP 



©G / 



EXIT OF LIFE 



埼玉県 GANP(17 歲） 



GANP は、 ついに 12 音 音楽の 世界に 突入、 
「一見 適当、 メ チヤ クチャに 見える メロ ディ を 
いかにして カツ コ よく 聴かせる 力、」 を テーマ 
にした のが この 曲です。 うむ、 すばらしい。 
ちなみに、 同封され ていた イラ ス卜も 味が あ 
つて、 お見せで さない のが 残念。 



EXIT OF LIFE 



20 _MUSIC( 1.0.1,1,1.1.1.1) 

30 ' COMPOSED BY GANP 

40 C し EAR2000:DEFSTRA - W:DIMXX(15) 

50 FORX=0TO15:READW:XX(X)=VAL に :NE 

XT:_VOICECOPY tXX-363) :T="T224" 

60 S0UND7.49:S0UND6,8:P0KE&HFA3C»48;P0KE 

&HFA8C,48:PLAY#2,T，T,T，T,T，T,T,T 

70 DATA 0,0， 0,0， , 1E，0 ,0,9662,2694， ， 0,4 



MM し DATA 



90 PLAY#2, n S)63V14 し 8" , "SI63V1 2 し 8 W ， 2L 
8Q4Q3" . "36V1 0L8Q4O6" . "06V1 0V1 0L8Q4O6" ."0 
6L8" ， "V0SA13Y22.64" ."L32" 

1 A2=— E2EF#GF#SF#2EF#GF#SF#2F2E_2.D -， 
20 A="< A-4B>0-R8CD-E-ER8EDR8D< AR8A-4B>D 
R8GCD&D2 B : A3=A+"<A4, >" ： A4=A+"EFGA" 
30 AS^RBB- A - B -〉 CD- E - FR8EDR8<BR8G4R8F#G 
-A-B-2>D<A4." 




< A-4>A-< A-4>>D-<D->D-<E>E4<D>D4< 
-4>C4D-4D-C0-<AA>A<6->" 
80 C4 = **<A-4>A-<A-4>>0-<D->D-<E>E4<D>D4< 
-< A- >A-4B>D-<DD >D< D4D>D< DEFGA" 
90 C5="<B-B->B-4>CD-E-F<E>E4<E<B>B4<B>D 
D4<DC>C4<C<B- >B-4<BA4>A<A>" 
200 C6 = W CF 兽 DG#EA#R8CF#DG#A#R8"CR8CF#DG# 
A#R8CF#DG#A#" 

210 D1="R8DR8DR8CCER8EERDR8ER8EEER8DR8DR 
8CCCR8DR8D" 

220 E1="<R8AR8AR8GGBR88BRAR8BR8BBBR8AR8A 
R8GGGR8AR8A>" 

230 D2="R8ER8ER8EDF#R8F#F#RF#F#E F#F#R8F 
FR8E-E-R8D-D-R<A-R8B>" 

240 E2="<R8BR8BR8BA>C#R8C#C#RC#C#<B> C#C 
#R3CCR8 ぐ B - B - R8A-A - RE - R8F#〉 W 



CD 人外 魔境の 取材で 六本 木の eva recor 
ds を 訪ね、 制作の A 氏に いろいろ 取材す る 八 
ズが、 途中から 話題 は 脱線 していく ばかり。 
ョ一 口 ツバの 黒い 森 や 第三帝国 時代の 頹廃音 
楽の 話 は 非常に 興味深ぐ て、 
ひさしぶりに 取材の 醍醐味 を 
味わった。 



250 D="A-R8D-R8CD-RSER8EDR8D<AR8A-> A-R8 

DRaCDRSORSDOO" ;D3 = D + '*R8<AAA>" 

260 E="E-R8<A-R8GA-R8BR8BAR8AER8E-> E-R8 

<AR8GGR8GR8AAA>" : E3=E+" R8< EEE >" 

270 D4=D+"EFGA" : E4=E + " < B >CDE" 

280 D5="R8B-8-R8A-A-R8FR8FR8FER8CR8 DDR8 

DR8CC<B-R8B-R8B-R8AR8A>" 

290 E5="R8FFR8E-E-R8CR8CR8C<BR8GR8 AAR8A 
R8GGFR8FR8FRSER8E> W 

300 F1="ai6VHQ8 D4. D16C16DEFE4DCD16C16D 

EFE2D16E16D4.C16D16C4<A4>C4D." 

310 F2=— E4.E16Dl6EF#GF#4EDE16[n6EF#GF#2F 

16F#16F4. E16F16E - D -く A - B>D- CE - D -" 

320 F3 = — Si3Q4"+A + w &D く A>CD— :F4 = A" で 

330 F5 = "V9Q7 F1G10UA1 >" 

34-0 R = "HB!8H8HM!8H8HB!8HB!8HM!8H8 HBI8HB 
!8HM!8HB!16B!16HB!8HB!8HM!8HB!8'* 

350 R1=R+"HB!8H8HM!8H8HB!8HB18HM!8HB! 16B 
！ 16 HB!8HB!8HM!8HB!8HM!8H8HM!8HB!8" 

360 R2=R+"HB!8H8HM!8H8HM!8HB!8H8H8!8 HB! 

8HM!8HM!8HB!8HM!8HB18HMi8HB!8" 

370 R3="HMi4B!8HM!4B!8HMi4BI8B!8HMi8HB'8 

HM!8HM!8HB!8HB!8"+R 

380 N="V1 1CV10CV9CVCV7CCV6CC" :NN="V1 1CV1 
0CV9CVCV7CCV6C :P = "R"+N + W R' , +N + ''R''+N 
390 P1=P+p+"R"+N+N+NN 

400 P2=P+"R"+N+"R"+N+N+"RR8V1 1 CV9CVCV7C" 
+N+N+NN 

410 P3 = N + "R8"+N + "R8 r '+N + ''R , '+N + "V1 1CV9CVCV 
7C +N + "R8 fr + P + "R"tNN 
420 ' PLAY 

430 P し AY#2， -"R2.R12C6" ,»","",""," 

" - "HB! 16B ! 16HBHM!8HM!8HM!8e!8HM!4" , "RV1 1 
CV9CVCV7CV11CV9CVCV7C"+N+NN 
440 FORX=0TO1 

450 PLAY#2, A1 » B 1 . C 1 . D 1 . E 1 . F 1 . R 1 , P 1 
460 PLAY#2,A2,B2,C2，D2,E2,F2，R2，P2:NEXT 
470 PLAY#2,A3，B3,c:5，D:3，e;5,F3，R3,P3 
480 PLAY#2 . A4 . B4 . C4 » D4 » E4 » F4 . R3 » P3 
490 FORX=0TO1 

500 PLAY#2，A5，B5,C5,D5，E5,F5，R1 ，P1 
510 PLAY#2'A5,B5，C5,D5，E5,F5,R2,P2:NEXT 
520 P し AY#2, — n ，C6, " w .R1 ,P1 

530 GOTO440 



八一 ド コア • テク ノの 軍隊 ふラ 2 ビー 卜 



© 福 井英晃 



Ulterior motive 



大阪府 福 井英晃 （ig 歳） 



やみくもに 突進す る 八ード コア • テク ノの 
世界。 テク ノな シン セの アルペジオと、 まる 
で 軍隊の ような 2 ビー 卜が 合体した、 この 無 
骨な 男らし さは カツ コ イイ。 福 井 クン、 P — 
MODEL の 新作 は 聴いた かね 7 まだなら 
ぜひ 購入して、 テク ノの 奥深さ を 味わう と、 
とても 参考に なると 思います。 



はい、 Ore です。 いきなりで すが 今 
月の ノ一 ッノ一 ッ のおし まいに は、 ァ 
ンケ一 卜の 結果に よる、 3 月 号 FM 音 
楽 館の 気に入った 曲べ ス卜 5 が あるの 
です。 

では 作者の コメン 卜です。 



■EXIT OF LIFE 

GANP f 何度も 繰り返し 聴いて みれ 
ば、 支離滅裂な アンサンブルが だんだ 
んと '決感 になって ゆく ことでしょう。 
FM パックの 人 は 音 置 を 1 " 小 j に 合わせ 
てくだ さい」 





ディスク 


f スーパ- 柳 ティ スクの 使いん m 



ULTERIOR. FM5 



BY HIDEAKI FUKUI 



_MUSIC( 1 .0.1. 2. 1.1.1): CLEAR 6000 
SOUND 7.49:S0UND 6.17:DEFSTR A- H 
POKE &HFA2C24:P0KE &HFA3C30 
_V0ICE (353.314.333.324.30.31 2) 



BT= W T180 Q7 V13 



230 FT="T180 
240 GT="T180 50 



270 F="BM16B16BMHC16B16BM16B16BMHC16B16 
Brn6B16BMH16B16BMl6B16BMHl6B16" ： F0 = F + F 
280 G = "L8f1500CM500 0CM500CM5000C :G0=G+G 
+ G + G 

290 F1=F+"BMHC16B16BMHC16B16BMHC16B16BMH 
C16B16BMHC16816BMHC16B16BMHC16BMH16BMHC1 
6BMH16" 

300 G1=G+G+"M50 0CCCCCCC16C16C16C16" 
310 FI="BMC16B16B16BT6BMC16B16B16B16BMC1 
6B16B16B16BMC16B16B16B16BM16B16BMHC16B16 
BM16B168MHC16B16BM16B16BMHC16B16BMHC16BM 
HC16BMHC16BMCH16" 

320 GI = "L8M1000CCCCCCCCf12000CCM3000CC(140 
00CCM50 00C16C16C16C16 

330 ' 

340 A0 = "DD4.DAFE D2 .CD" 

350 B0="D<O>DG F<F>FA G<G>GF E<E>EF" 

360 C0="DFGB >0FA>C< BGED C< AGF" 

570 D0="R8DR8G R8GR8A R8DR8F R8ER8D" 

380 E0="D<B>D<B>D<B>D<A>C<B>C<B>C<A>C<B> 

390 ' 

400 A1="RCD RFA RGF EGED" 

4ie ' 

420 A2=" >DFGA FGAB GB>C0 く A>CEF くく" 
"0 B2 = "D<DDD> F<FFF> G<GGG > A<AAA>" 
440 02="R8DDR8 FR8FD R8DDR8 FR8FD" 
450 E2="D<B>DG FDFA GE6B AFA>C<" 

460 ' 

470 A3= つ D>D く DF >G<GAG ED4D し 26 C く BAG FE 

DC く BAGF> L8" : ，fi とす a»i の だ ft 

480 A4=">D>D<DF >G<GFE CD4<B> F2<" 

490 ， 

500 A5-"D4<B4> DG4F AGFE D>D<D4" 

510 A6="D4G4 FAF4 GDGB AGAB" 

520 A7 = "{DFGB FGB>D< GB>DF< B>DFG>KDFGB 

FGB>D< GB>DF< B >DFG>1 
530 A8 = "<BGFD GFD<B> FD< BG > D< BGF ) "K BGF D 

GFD<B> FD<BG>D<BGF>1 

540 ' 

550 PLAY #2. AT.BT.CT.DT.ET.FT.GT.HT 
560 PLAY #2，""，""，""，""，""，ド1，61に" 



600 PLAY #2,/ 

610 PLAY ft2" 

620 PLAY #2, ぶ 

630 PLAY #2〃 

640 PLAY #2, ぶ 



■Ulterior motive 

福 井英晃 「2 か 月 連続で 探 用され ると 
思って いなかつ たので、 すごく うれし 
いです 。で、 この ""Ulterior motivej 
は、 PSG の メロ ディが 目立ち ますが、 
曲の 感じから いって、 まったく 気に は 



ならないで しょろ。 リンクス ID — 6 
854541 に、 曲の 感想 を 送ろう/」 
匪 爬虫類の 為の 行進曲 

川 村昌史 「この 曲 はは じめ、 2 本の テュ 
ーパと 打楽器の ための アンサンブル 曲 
として 考えて いたので すが、 そんな も 



★ 「F M 音楽 館」 への 投稿 募集 中 ./ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



69 



650 PLAY 
660 P し AY 
670 PLAY 
680 NEXT 
690 P し AY 
700 P し AY 
710 K=1 
720 NEXT 
730 PLAY 
740 PLAY 
750 P し AY 
760 P し AY 
770 GOTO 



\ 


/ 




へんてこな メロ ディ、 リズム は マ- 


-チ / 






爬虫類の 為 C 


© 川 村昌史 

D 






fx 進 曲 








画 岐阜県 川 村昌史 (20 歲） 


* オリジナル 






\ 



あ 一、 今月 はなん て 私 好みの 曲が 多い ので 
しょう。 川 村 クンの 曲 も、 ホール • 卜一 ン • 
スケール (音階が すべて 全音で でさて いる） を 
使った へんてこな メロ ディで、 しかも リズム 
は マーチ./ 川 村 クンに は フランク • ザッパ 
を 勧めます。 マーチの リズム も 多いです。 



10 はち 》ラ5 い 0)；!*) の こうしんきょく 

20 CLEAR 2000:CA し L HUSIC( 1 - 



POKESHFA2C.35 
15:POKE&HFA5C，. 



POKE&HFA3C25: 
0:POKE&HFA6C，5 



40 Al$ = "a46V1504L24F + G + A+ >L8CR2. . Rl " 
50 AS="L8CEG+4>C<G+E4C. E16G+>CE4D4L16CDC 
<A+G+8G+8A+>C<A+G+L8F+F+G+. F+16EC< A+4A+4 
":A2$ = '*a8V1 505"+A$ 

60 A3S=" >C. El6G+>C<A+F+D4E.G+16>CE04<A+4 
L16>C<A+6+F+EF+G+F+EF+EDCDC<A+L8G+ . >C16E 
G+C4C4" 

70 A6$ = "CEG + 4F + A+>D4E .C16<G + EC4C4-L16CDEF 
+G+A+>CDEF+G+F+EDC<A+L8G+ .F+16EC< A+4A+4" 
80 A?$=" >CEDF+L16G+A+>C< A+G+F+EDC8E6+>C8 
E8G+F+EDC< A+G+F+L8E . G+ 1 6 >CE< D . F + 1 6A+ >D く C 
.E16G+>C<<A+>F+A+4" 

90 B1$ = ,T a46V1504L24DEF + L8G + R2. .Rl" :B2$ = " 
a8V1504"+A$ 

B$ = — CDCDCDCD >CDE F +G + F + E D< CDCOCDCD >CD 
EF + G + F + ED<" ： B4$="S)0V6O5L32— + BS + B$ + B$ + B$ 
10 C1$ = '*S46V1503L24A+>CDL8ER2 . .Rl" :C2$ = 
S8V1 503 B +A$ 

29 C4$ = "a6VT4-Y34.3204L4E.F + 8G + 2.F + G + F + E 
8F+8G+2.F+G+A+" 

30 C5$=" >C. D8EDL8C< A+G+A+>CDEDC4C<A+G+1 

な D1$="a46Vl503L24F+G+A+>L6CR2. .Rl" 
50 D4S = w a6VUY35 ， 3204L4C . D8E2 . DEDCC8D8E 



230 S0UND7 
240 PLAY#2 
250 PLAY#2 
1$ 

260 PLAY#2 
2$ 

270 PLA 丫 #2 

2$ 

280 PLAYtt2 
2$ 

290 P し AY#2 

2S 

300 PLAYtt2 
2S 

310 P し AY#2 



320 GOTO 260 



:E1S = n 5)2^V1502R8 し 3 



f E$+E$+EI+E$ 



=E$+E$+E$+E$+E$+E$+E$+ES 
"CF+CF+CF+CF+" :F1$="a48V1503L4Q5R 



M16M16M16BM32M32M32M32M16M16" :R1$="Y22. 1 
0V6C24V8C24V10C24V15BHSM8V9M16M16BM32M32 




SH31 :S0UND6 



正統派 ゲーム s ュ 


一 ジック つぼい オリジナル | 




© く 一 ぼ— 


E 


山形県 く 一 ぼ 一 


17 歳） 4 オリジナル 1 
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く 一 ぼーク ンの 作品 は 正統派の ゲーム ミュ 
—ジ ック っぽい 曲 だけれ ども、 ちゃんと バラ 
ンスが とれた おとなの 味わいが あります。 曲 
の 展開 もはやくて、 聴く 人の 興味 を そらさな 

いように なって いる。 この シリーズで 組曲に 
する つての は どろ かしら。 



10 _MUSIC( 0. 
20 CLEAR 1 000 
) ,E$(8) -F$(8) 
(8) .L$C8) 



DIM A$(B) ，B$(8) ，C$(8》 ,DS(8 
G$(8) >HS(8) .15(8) . J$(8) -KS 



FDR M = TO 8:READ Z ： POK ESHF A2C+ 1 » Z 
NEXT M:DATA 15.2.13.5.18.4.23.13.0 
SOUND 7.152:S0UND 6.91 
■0 MML DATA 暑鲁鲁 

>8 T$ = "T120" 
'0 '• 鲁鲁 鲁番鲁 A PART 

**3606Vl2L16e>EDC#(H し 8D く A>Q8A2&AG 

90 /\$(2)へ160ひ(：#61 し — 

S)^05V13Q6 し 16DEDC#Q3 し 8D<A>Q6A2 
&AGF#GF#EDC*T 

Q8 し 16<BQ4B- B>C#Q7D2l_4<:Ftt〉C#<B 



RT6A#4A8 .G 



"S3606V14 い 6DR16 く A〉DA2G8. F#G4 ■ 



= "L16DR16<A>0A4. • R 1 6G8 . F#G4 - - Rl 

= "Q8Y32，32G1 VSFftWFft^ 
»• B PART 

= "£)4805V12L16F#GF#EQ41_8F#[>>Q8D2 



="<B1B-2>L6DC<B-" 
= AS(3) :B$(4)=ASCf ) 
= "S)606V13L16R32DR16<A>DA2G8. F#G 
,R32G4F#8.E" 



"R32DR16<A>DA4. .R16G8.F#G4. . R3 



= "Q8G1 Y33.32V8D4-V4D2" 
»肇 C PART 

= w a906VT 0L16R16OEDC#L8Q4O<A>O8A 
2&AGF#GF#EDE16" 

)="L16R16t>Et)C#Sl6EDC#V8DEDC#V7[)ED 

n S)405V1306L16R2DEDC#Q3L8D<AQ7L 

4B>DC# 

="Q8L16GQ4F#GAQ782L4EA#G#F#C#" 



290 CI(5) ="S1203V1 30 5L16D4. 
#D#<Q8A#4>C4" 

300 CS(6)= W Q5D4.DD<A8A4A8G#4.G#G#L12G#D# 

310 C$(7) ="L16D4. DDD8D4D8E4. R8C4<B4" 
320 C$(8)="S)5\n4Q8Y3"32A#2G2V12D1 - ノ' 



340 D$(1)= ff S)207V13R2F#2&F#" 
350 DS(2)="G1E2C#2" 



370 D$(4): 



390 DS ( 6) 
400 D$ (7 ) 



V12D1 . 



,R1L8<V9A4V10A"V11C#V12C#V1:5C 

= "5)3303V1 1Q7" + RI6HT$t C$151 ,31 ) 
:"Q7 , '+RIGHT$(C$(6) .35) 
:C$(7) 

="3906V13Q8D2 R64Y35 . 323603 



» E PART 

430 E$(T )=D$(1 ) :E$(2)=D$(2) :E$(3)=D$(3) 
440 £$("="07 し 4R1 

450 e$(5)="O7V1"36,32Q7L8F#，V10F#.VUF# 
16F#16F#F#V10F#V14F#G.V10G.V14G16G16GGV1 
0GV14G" 

460 E$(6)="D. V10D.V14D16D16DDV10DV14DD#. 

V10D#-V14D#16D1M6D#D#V1 0D#V14E>*T 

470 £5(7)=マ#ぶ0(^#.ソ1んは16け16ぽ#ソ10 は 

V14F#G . VHVUGWISE^^QSVIS" 

480 E$(8)= — G2E2 く き#2.し4ま#ソ5「#\/4"2" 

490 ，秦 肇鲁 暑番鲁 F PART 

500 F$( 1 )="a207V13R1R2.A' T 

510 F$(2)="B18-2G2" 

520 Z$="B>C<B>C<B>C<":FS(3)="D2Ra306V1BL 

16DEDAL36 B +Z$+Z$+Z$+"L8GABG" 

530 Z$= ff C#DC#DC#D w ： F$ ( 4 ) = " L 1 6E < A >C#£G< B 〉 

DGBDGB>D<GB>DL36"+Z$+Z$+Z$+ n C#2" 

540 F$(5)="a2O7Q7L8Y37.32VUA.V10A.V14Al 

6A16AAV10AV11AA#.V10A#.V11A#16A#16A#A#V1 

0AftV1 1 A#" 

550 F$(6)="F#.V10F#-V14F*M6F#16F#F#V10F# 

560 F$(7)="A.V10A*V1"16A16AAV10A\n4AA#. 
VI 0A# . VI 4A#16A#16G4G4 n 
570 F$t8)="Q8V13D1<V7D2. L4V6DV5DV4D2" 
580 ，攀鲁 奢 肇番鲁 G PART 
590 GS(1 )=FS(1 ) :G$(2)=FS (2) 
600 Z$="GAGAGA" : G$ ( 3 ) = " D2RS305V1 L 1 6ABA > 
F# し 36"+Z$+Z$+Z$+ W 



="L4<GB>EBL36" 



620 GS(5)="S)4B05\/14L16RF#R16DF#>D2 く U2D# 
くま DfGDSGAttr 

630 G$(6) ="335V13>D16R16<A16>D16>D2<A8>D 

640 6$(7ぃ—5)48^!4 い 6>F#R16DF#>D2D4E に .VI 
5R16E4C# に 

650 G$(B) =—V1SQ8Y38,32<RA#R16GA#〉LS2GAGA 
GAGAL24GAGI_16D#G<<V12AV10AV9A8V6M. . " 
660 ' •••••• H PART 

670 H$(3) ="a503V1 0DR2< AG2A2" : H$ ( 4 ) =" B2 . E 
F#1" 

680 HS(6) ="3406V13Q7L16D2&D8C4<G8<G#D#Q4 
G#Att>Q7C<G#Q4>CD#Q7G#D#Q" わ C0 7G8D ぼ 
690 H$(7)="Y32，33V12[)2<S)9V8D2V12L16CEG>V 
13CE8R8V14E4E4" 

700 H$(8)="RQ85)48V13L16[)#R16 く Aft>D#>L32D# 
FD#FD#FD#FL24D#FD#L16<A#>C<<V12OV10DV9D8 
V6D4. 

710 ，鲁 參鲁 肇暑肇 I PART 

720 I$(3)=H$(3) :I$(4)= n B2-EF#2V12F#2" 

730 I$(6) ="fi]405V1307L16A2SA8G4t>8<D#CQ4"D# 

GQ7G#D#Q4"G# >CQ7D#CQ4DftG# 〉Q7D#8C『 

740 IS(7)="Y40.32V12<A2O9V8A2V12L16G>CE 

V130C8R8V14C4C4'' 

750 I$(8)="Q8 く A#2V13G2<V1 1F#2.L4V10F#V8F 

林 V6F#V5 ぼ 

760 ' •••••• J PART 

770 J$(4O="05Q8 し 16R1 V7A^V8A4">V9C#V1 0C#V1 
1C#V12C# M 

780 J$(5)="06V1 1L8F#.V7F に V11F#4.V7F#V1 1 
は G . V7G . V1 V7GV11G" 

790 JS(6)= B D.V7D-V"D4-V7DV11DD#-V7D#-V1 
1D#4.V7D#V11D# B 

800 J$(7)= W F#.V7F1KV1 1F".V7F#V11F#G.V7G 
.V11GE2" 

810 J$(8) = H G2E2 く V7F#2-"V6F#V5F#W#2" 

820 '肇 肇鲁 K PART 

830 KS(4)="06L4R1 .V10AV11G" 

840 KS(5)="06LBV11A.V7A.V11 A4.V7AV11AA#. 

850 KSW-LWFtt.VIIFiK.N^f^VIIFttG-VTG 
.V11G4.V7GV11G" 



の 作った つて 誰も 演奏して くれる わけ 

がない。 それで は 悲しい ので IVISX に 

演奏 させて みました。 これから も 一風 
変わった 曲 を どしどし 作って いくつ も 
りなので どうぞよ ろしく ノ /」 

■ OPENING OF ADVEN- 



TURE 

く 一 ぼ 一 「はじめまして、 く 一 ぼ一 で 
す。 RPG をす る 前の 気持ち を 表現し 
てみ ました。 一応 デ チューン を かけて 
あります。 それから 曲の 最後の ほうで 
音の キー オフ 後に リ リースが かかる よ 



うにし ました。 音色 や 音量に も こだわ 

つたつ ちりです。 短い 曲な ので、 軽い 

気持ちで 聴いて ください」 

誦ソ ーサリ アン • 消えた 王様の 杖〜 生 

逢〜 

T. CHURA 1 " まさか 初投稿で 探 用 さ 



れ ると は、 1 か 月間 テス 卜 中 も 作った 
かいがあった という もの だ。 え〜 とプ 
ログ ラムに ついて です けど、 長いで 
す// バス ドラム も 聞こえません。 そ 
れ でも 自分で は 良い と 思って います。 
それと 必ず 外部 オーディ ォ 機器に 接続 
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860 K$(7)="A.\ 
1A#G2— 

870 K$ (8) ="Dl<V7D2.L4V6DV5DV4D2' r 
880 暑 し PART 

890 L$(4)="S0M1800O3L32R1R2.GGGGGGGG" 
900 2$="S0M4000O3L8G4.G16G16GGR16. .M1300 
G64M4000G":L$t5)=Z$+LEFT$(Z$.27)+ rt M1800R 
64L32GGGGM4000L8" 

910 L$(6) =Z$ + '*G4.G16G16G16G166M180 0L32GG 
GGGGGG" 

920 L$(7)=Z$+"G4R16. . Ml 30 0L32664M40 00G8M 
180 0GGGGGGGGG6GGGGGG" 

930 し S (8)=" L24M40 0G8M180BGGGM40 0681^180 
0GGGM4000G16. . M 1 30 0G64G8M 1 80 L326GGGGGGG 
H5080G2" 

940 PLAY MUSIC 

950 PLAY#2，T$，TS，TS，TS,T$,T$，T$,T$,T$,T$ 
.TS.TS 

960 PLAY#2，AS(1) , CS ( 1 ) 
970 FOR M=1 TO 8 

980 PLAY#2，A$(M> ，B$(M) ,C$(M) .D$(M) .E$(M) 
.F$CM) ,G$(M) -HS(M) -I$(M) . J$(M) ,K$(M) .L$( 
M) 

990 NEXT M 



/1 



大 編成で 演奏して いるかの ような 迫力 



曰本フ アル コ厶 ぬ 曰本フ アル コム 



ソーサ U アン 



'消えた 王様の 杖 J 



北海道 T.CHURA(17 歳） 攀 ゲーム ミュージック 



」 



T. CHURA クンの 作品に は、 MSX の 
FM 音源 を 使った 曲に は 珍しく 音 圧感が あり 
ます。 つまり、 大 編成で 演奏して いるかの よ 
うな 迫力が ある、 という こと。 オリジナルの 
音色が どれ も 少し 割れ 欠けの よい 音と なって 
いるの が 原因なん だけど、 参考になります。 

SORCERIA. FM5 



'-- [Set Up Of MSX - MUSIC]- . 
CLEAR 9999 

_MUSIC(0. ，2，2,1，2，1,1) 
DEFSTR A-J -T:U=8 
DIM A(U) ,8(U) ，C(U) ，D(U) - E I 
H (U) • I (U) > J (U) 
SOUND 6 ,0 :SOUND 7,75 
GOTO 280 

'--[Voice Data Department ： 



POKE FNY+17.L 
POKE FNY+8.U 
POKE FNY+9. U 



READ 
READ 



READ U>V:U=U#16+V 
POKE FNY+18<-X*8 + Z-U 

NEXT Z 

READ W:U=0 

FOR 2=0 TO 3:READ V 
U=U+Vh2 a C7-Z) 

NEXT 2 

POKE FNY+16+X«8,U+W 
READ V:U=PEEK(FNY+17)* 
POKE FNY + 17 + X»f8.U 

NEXT X 

RETURN 



DIM S1%( 1 
GOSUB 90 



DATA .23- 



= VARPTR(SU( 
CSynt h hor r 



瞻黼 



GOSUB 90 
' FB な 
DATA ,63! 



DATA 
DATA 



GOSUB 
' F 
DATA 



： DEF FNY=VARPTRCS2%( 
rR DT CS/nth be LI 



=VARPTRCS3%(0) 
[Pipe organ 



1-70 DATA 10， 0， 3. 
480 DATA 15, 0, 5， 
490 ' ——[Tempo Set ] 



510 ' --[MeLody M しし Set ： 

520 A0="L16A1SA4. >C+E F+ 1 &F +4 . ED+D 1 SD8D8E 
8F+8" 

530 B="EAB>E<BAEAB>E<BAEG+B>E<BG+EG+B>E< 
BG + " 

540 C="L8E2. >E4.EDC+<E2.A4. >E4 . E4. D2. DED 



550 D="EC<A>":E="D<BG>" :F="<D<A>DFDFAFDF 

D<A>D<A>DFDFAF0FD<A>E<B>EGEGBGEGE<B>E<8> 

EGEGA>BC く B>CD" 

560 G = "E< BG >" 

570 A(0)="VHa63O2"+A0 

580 AU)H2EUE2" 

590 A(2)="S2705V15"+B 

600 A(3)="36"+C 

610 A(4)="E2. >E4.EDC+E4.<A4. >E4.A4.A4.D2 
.AG+F+A4.D4.A.G+.F+.G+." 

620 A ( 5 ) ="a48V1 2 し 16 w +F+D+D+D+D+D+D+D+0+E 
+E+E+E+E+E+E+E 

63B A(6) =F + + D + D + D + + D + D + D+G + G + G + "E< BGE4 
&E8363V1 1 E8V12F8V13G8" 

640 A(7)="L8A4.G.F.A-4.A-B-A-G4.B. >D. C+4 
. D.E.F2.F4.<A. >C.C4.<B4. >C4.D4." 
650 Am^EZ.EFEDCXBW&DlSE .C2&C16L16C< 
BA>C2. C4.C8<B8>C8D2. D2. 

660 ， 一 CBack i ng 1 MIL Set] 

670 A="E<BG+>":B="E<BA>" 
680 C=B+B+B+B+A+A+A+A 
690 D="R8.AAAA4." 

700 E=D+D+D+"R8. AAAAAAAAA"+D+D+D 

710 F="L8A2.A4.AB>C<B4.G2. >D4 . E2 . E4 . EDCD 

ED<62.G4." 

720 B(0)="O530 Ll6V13BG+EBG+E>C+< AE>C+<A 
E>D<AF+>D<AF+〉 w +A+A+A+A+"C+<AF+>C+<AF+〉" 
+A + A + "F+C+<A>F + C+<A>F + D<A>F + D<A>"+A+A+*'D 
< AF+>D<AF+ >F + D< A>F + D<A>" 
730 B( 1 )=C 
740 B(2)=C 

750 B(3)="341V1 505"+E+"a6>E8. E8. EEEEEEO 
41" 

760 B(4)=E+"a6>F+8.E8.D8.E8." 
770 B(5)= w a63V10O5 w +F 

780 B(6)="A2.AGFAB>C<B4. >G2.<B4. >C2.CDED 

EFGE<B>E<BGE4.a63Vl 0B>V1 1CV12D" 

790 B(7)?V13<A2.A_2.G4.B4.A4.B. >C+.D2.D 



CBass ML し Set] 

ER16" :B="AR16" :C="GR16" :D="F+R16 
G="DR16" 

F = E + E + E + E + E + E + E + E + A + A + A+A + A + A + A + ''E 
F(0)="V15ai2O2"+A0 
F { 1 ) ="348L8"+A+A+AtA+A+A 
F(2)=A+A+A+A+A+A+A+"E 

F (3) =B+B+B+B+B+B+B+B+C+C+C+C+C+C+C+ 
C+D+D+D+D+D+D+D+D+E+E+E+E+A+A+ —くし 16EE>E く 
EE>EL8 



800 B(8)="B2.B4. 



810 '--CBacking2 S OeLayl M しし Set ] 

820 A = "BAEBAEBAEBAEBG + E8G + EBG + EBG + E"' 

830 C{0)="O630 L16VUG + E<B>G + E<B>AEC + AEC 

+AF+DAF+0BG+EBG+EB6+EBG+EAF+C+AF+C+BG+EB 

G+E>C+<AF+>C+<AF+>D<AF+>D<AF+BG+EBG+E AF 

+DAF+D>0<AF+>D<AF+ 



"+E+ H a6>E8.E8.EEEE 



860 C(3)= H a4lV1405R16. 
E32< 534 T' 

870 C[4)="R16."+E+"a6>F+8.E8.D8.E16." 
880 "5)?5)63\/905516.し8六2ぶ.八8>(：く8に62. 
>D4.E2.E4.E0CDED<G2.G4SG32" 
S90 C(6)="R16.A2.AGFAB>C<B4. >G2.<B4. >C2. 
CDEDEFGE< B>E<BGE4.063B>V1 0CV1 1D32" 
900 C(7)H2R16.<A2.A-2.G4.B4.A4.B. >C+ . 
D2.D4.<F. A.A4.G4.A4.B4&B32" 



DATA 
DATA 



.A2.BB2.B2&B8&B16. 

920 ，-- [Backings MLL Set 3 

930 A="G+E<B>":B="AE<B>" 
940 C=B+B+B+B+A+A+A+A 

950 D="C+4<A>C*E4C+EA4. >C+8< B8A8G2 . G4 . G8 
A8G8F+DF+A8. AF+A>D2SD< A8B8A8A4.A4. AG+EAG 
+EAG+E" 

960 E="F2.F4.FGAG4.E2.B4. >C2 . C4 . C< BAB >C< 



80 0(0)="0630 L16V13"+F+F+"EC+<A>EC+<A> 
+ 0">「 + 0</0 — +六+六+八+ 6 +マ+0 + く六>「 + + ""+六 
A + W AF + C + AF + C + AF + DAF + D W + A + A + , *F + D<A>F + D< A 
AF+DAF+D" 
90 D( 1 ) =C 
000 D(2) =C 

010 Dt3) = "a6V1505"+D + ,T BG + E" 
020 D(4)=D+"AG+EL8" 
030 D(5)= w a63V10O6' , + E 

040 D(6)="F2.FEDFGAG4. >E2 . < G4 . A2 . AB >C< B 

C0E<BGBGE<B4. >S63V 1 0G VI 1 AV 1 2B" 

050 D(7)="V13F2.F2.E4.E4. >A , G , F 丄く A2 . A 



070 '--[Backin94 & DeLay2 MLL Set] 

080 E(0)="V15S12O2'*+AB 
090 £(1)="E1&E2 
100 E(2)="a33Q5"+C 

，10 E (3)="a6V1405RT6. "+D+"BG+32" 

120 E(4)="R16."+D+"AG+32L8" 

130 E(5)="363V906R16.F2.F4.FGAG4.E2.B4. 

C2-C4.C く BAB>C<BE2.E4&E52— 

140 E t6) ="R16.F2.FEDFGAG4. >E2 . < G4 . A2 . AB 

C<B>CDE<BG8GE<B4. >363GV10AV1 1 B32" 

150 E(7)="V12R16.F2.F2.E4.E4. >A.G . F .E .< 

2.A4".D.F.F4.F4.F4.G4"&G32 n 



"E4L8V1 5EEEE" 



+E+E+A+A+A+ 



+E+E+E+E+E+A+A+A+A+B+BtB+ 
<GR16L16GGGGG 

L8>"+A+A+A+A+A+A+A+A+B+B+B+B+ 
B+B+B+B+D+D+D+D+D+D+D+D+C+C+C+C+ W E2. 

'-- [Bass Drum Set] 

A="CR2C16C16" 
B= rT CR4" 

C=B+B+B+B+B+B+B+B+B+B+B+B+B+B 
G(0)="\M5O4L8S9Ml5 n +A+A+A+A+A+—C4R8 

G ( 1 ) ="CR16CR16CR16CR16CR16CR16CR16C 

G(2)="CR4CR4CR4C16R4&R16 



380 G(5)=C+B+"CR8.&R32 
390 G(6)=C+ n CR16CR"R32 
400 G (7) =C+"CR4C16R8C16R16. 
410 G (8)=C+"CR16CR16CR16C 

^20 [CymbaL Set 3 

430 A- H GR16GR16" 
440 B = "R8G16R8G16'' 

450 C=B+B+B+B+B+B+B+B+B+B+B+B+B+B 

460 H(0)="V3L8S9M900R2.&R2.&R2.&R2.&R2. 

4R8GGG 

470 H(1 )="GR16GR16GR16GR16GR16GR16GR16G 
16 

480 H(2) ="6R16GR16GR16GRT6GR16GR8G16616 
R16G16G16 

H (3) =A+A+A+A+A+A+A+A+A+A+A+A+A+A+A+ 
3 H(4)=H(3) 

3 H(5)=C+B+"R8G16R8G32 
3 HC6)=C+B+"R16G16R16G16R16G32 
3 H(7)=C+B+"R4SR16. 
3 H (8) =C+"GR1 6GR1 6GR1 6G 

5 に -[Snare Drum Set 3 

3 A="R8.CR16 ,T 

3 B=A+A+A+A+A+A+A+A+A+A+A+A+A+A 
3 I (0)="V15O4L8S9M1500 

1 I(2)="R8.CR4CR4CR8C16C16C16C16C16 
5 I (3) =B+A+A 



[(5)=B+A+"R8.CR32 

I C6)=B + "R4.C16R16C16R16C16R32 

[ (7)=B+"R8.CR8C16C16R16C16C32 

[(8)=B+"R2&R8. 



して 聞いて ください」 

■A， JAX 海外 バージョン 

松 村弘和 「A' J AX の 中で 2 番目 くら 
いに 好きな 曲です。 いちばん 好きな 曲 
はちよ つと 技術が 足りなくて …… 。 P 
SG ドラム はこ ラぃラ とさ は 使え るん 



です が、 普通に 使う と 変数に 入り きら 
なくなる ので 使って ません」 
■PIPELINE 

木 村栄ー 「最近 ベン チヤ一 ズに 凝つ ち 
やって 自分 も 弾いて みたくな つて エレ 
キギタ 一を 買つ ちゃい ました。 とい ラ 



わけで ギ夕一 の 練習 用に プログラムし 
たので テンポが 変えられる よろ にして 
あります。 FM 音源で 初めて 作った 作 
品な ので コッ がわ かつと りません。 テ 
ンポ ずれし ます。 ゴメン 」 
最初に テンポ をい く ら にす るか 聞い 



てく るので^〜 255 の 範囲で 入力して 
ください。 なにも 入力し ないで リ夕ー 
ン キー を 押す と テンポ は 150 に 設定 さ 
れ ます。 MML の 中で 変数 を 使う、 お 
もしろ い 例です。 
翁拳參 3 月 号の べス卜 5 
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第 5 位 は イン 卜 口から 気合いの 入つ 
た 松村弘 和の オリジナル 1 "CRISISj。 

第 4 位はコ ナミの 「バイオ ミラクル 
ぽ くって ゥパ j の ゲーム ミュージック 
の 軽快 さ をう まく 再現した 1 " A Rat- 



tle Sambajo 

第 3 位 は コミカルな おも しろ さ、 f ォ 
ャジの サンボ れ 

第 2 位 は 静と動の 2 部に 分かれて い 
るが、 前半の 動の 部分が 短かった オリ 



ジナル ^Battle in the Snow- 
st〇「mj。 

そして 第 1 位 は、 光栄の 1 " 三国志 1し 
から、 メイン 画面のと きと 戦闘 画面の 
とぎの 両方の 已 GM を 合わせた f 魏の 



丁一^!。 

とい ラ 結果に なりました。 あなたの 
気に入った 曲 は どれでした か 7 



Brian Carman ©Copyright 1962 and 1963 by REGENT MUSIC CORP., New York, N-Y., U.S.A. Assigned to P 
Korea, Malaysia, Singapore and Thailand) All rights controlled by Shinko Music Publishing Co-.Ltd., Tokyo Authorized for 



460 B6 = "CCR8CR8CR8CR8Cf .CR8CR8< " 
470 B7 = "DG >C<DG >C< D >C< DGBD6BDG" 
480 B8="DG〉C く DG>C く D>C3V1 17" 



510 C4="<S63SV1 1 



550 C8="GL8aV1 16>" 



"V1 5 3VT 01 05 し 8 n 
"L8EER8ER8ER8FR862 . ノ' 
"6>DG<G>DG<G>D<" 

"S03V1 1 0<G>DGDGB>D6L4aVl 01314" 

C< E >>>> 

"VI 5 flV1 13 03 L8" 

— R2GAB - B し r 

"VT3RCRCRCRCV15" 



"AAAAAAAAAAAAAA>CE-<" 



"GGG6GGGGGGGGGGB>D" 
"GGGGGGGG" 
"GGGGGGD< B>L4" 



"B!4MS4B!8B!8MS4" 



4MS4B!8MS8MS4" 

4MS4MS16MS16MS16MS16MS8MS8" 

4MS4MS4MS8MS8" 



840 H0 = "L16 S0 Ml 500" 
850 H1="CCCCCCCCM260 0CCCCCCCCL4" 
860 K="M40 0CM260 0CM400C8C8M260 0C 
870 H2=K+K 

880 H3=K+ w n40 0CM2600CM400C8M260 0C8C" 
890 HH=K+"M400CM2600CL16CCCCC8C8L4" 
900 H6=K+"M40 0CM260 0CCC8C8" 
910 H8=K 

920 H9="M400CM2600CL16CCCCCCCCL4" 



M="V14BA+V12AV1 : N =" VI 4G F + V 1 2F VI 1 
[ 1 =M + M + M + M + N + N+N + N + " R2> >" 
-I2 = "V1 UL4C. <B-2B-SA.G2G8" 

I3 = " >C . し 8FR8B- R8AR8G2. G8>'. 

I8="G>DG<G>DG<G>D<" 

I9="V13GB>G<GB>G<GB>>" 
i ' <<<< J > >>> 
3 J0="L64 03" 

3 = "V14GF+V12F" : J 1 = " R64" +M + M + M + M + N + N 
D+"R2>" 

3 J2="V10< し .G2G8F . E2E8— 
3 J3="G .L8>CR8FR8FR8E2. E8" 

i j&="dg>c<dg:>c<d>c く" 

3 J9="VT2DGBDGBDG>" 



080 POKE- 1492，3 


'ch 


090 POKE - 1476，2 


'ch 


100 POKE-1460.1 


B ，ch 


110 POKE-1444,7 


'ch 


120 P0KE-1428.5 


'ch 


1 30 POKE-1412.3 


5 'ch 


140 '<<<< Let 's 


PL ay 


150 P し AY#2 ，丁， T, 




160 P し AY#2,A0,B 


,C0， 


170 PLAY*2. A1 ,A 


1 .A1 , 


180 P し AY#2,A2，A 


2- A2, 


190 PLAY#2，A3，A 


3. A3. 


200 PLAY#2,A2，A 


2, A2. 


210 P し AY#2，AA，A 


A - AA. 



_ VOICE 
P し AY#2 



P し AY#2 

PLAY#2 

P し AY#2 

_ VOICE 
PLAY#2 



COPY (AX. 363) 



iggi 年年 末の 紅白 を 見た か 


ゆ Bob Spickard and 


3rian Carman 


PIPELINE 




| 隱 埼玉県 木 村英ー (23 歳） * ベ 


ン チヤ ーズ 



フ フフ、 エレキで テケ テケの 元祖 ベン チヤ 
ーズ です。 おちし ろい から サイ ョー。 テンポ 
の 指定が 入る の は、 ギ夕 一の 練習 をす るた め 

とのこと。 ちなみに、 8 分 音符の 三連符 は L 
曰 を 3 つに 分ける ので L24 となります。 



PIPELINE. FM5 
» 付録 ディ スクに r P I P 
の ファイル を収转 してい： 
1 ' PIPELINE 
2 ， progr ammea 



MM L を 追加して IS い マ 

VENTURES 
E i i ch i K i mura 



10 CALL MUSICtl , , 1 , 1 , 1 , 1 ， 1 ， "U 
20 CLEAR 7000 

50 T =1 50 : IMPUT" テ：/ ホ ( 100 — 200) — =T 
40 CLS: PRINT: PRINT: PRINT"PIPELINE" 
： PRINT" THE VENTURES" 



1 ,^E4G4A4GA" : AF$ =AB$ ： AP$ = AB$ 
AC$="BAGA&AB4AB4A4GAGE&E1— 
AIS = "C4<A4A2A4A>C&CEDC<B4G4-G2" 
AJ$ ピ G4GB&B>DC く BA4F4F2F4FA&A>C、 

"B4G4G2G4GB&B>DC、'B>C4<A4A2 n 

"A4F4F2F4FA&A〉C<BAG#1&G#1 " 
"V5R1REB>EGB>E&E1" 
"V1203R1 R1 RT R8>B>EG4BAGA1" 
BS 

"R1R1R8EA>C"DC<Br' : BGS = BC 

"04"+AI$:AI$="05"+AIS 
"aiT=T;V1405L32" 



BR32A#R32AR32G#R32GR;32F#R:32 し 80ジ 

1 80 C$=" EBGBEBGB" ： CA$=C AI +CS+CS+CS+CS+CI 

tC$+C$+C$ 

1 00 CI $="A >ECE< A >ECE<"' ： CB$ = C$ + CS + CS + C$ + C 



C16CCC<" :CC$=C1i+ClS*Cl$+C2$ 
210 C3S=" 03B816B16ABB16B16AB" :C4$=C3$+ 
" :C3S = C3S + '*A" :C5$ = "AA16A16GAA16A16GAG" 
220 C6$="04L32£R32D#R:52DR32C#R32CR32< E 



=C2$+C3$+C4$+C5$+"A"h 
=CS+C$+C$+CS+CS+C$ 



6GGG16G16GGG 
290 CI も 
+ C8S 
300 CJ$ 
+ CJS 



S + CLS 
330 CMS=" 
$+— EE16E1 



6A16AAA16A16AAA" :C8$="GG16G1 
6A16AA16A16" : C1$=CI$+CIS+C7S 
6F16FFF16F1GFFF" :CJ1=C8$+CJS 
C8$+C7$ 

6G16GGSG1661bGGG" :CLS=C7S+CL 



6F16FF8F16F16FFF":CW 

S+CS+C$+CI+C$+CS : CPS=CF 
$=C2$+C3S+C^S+C5S 



PIPELINE (パイ フ ライン） Words and 
Inc. for Japan and Far East (Hong Kon, 
sale in Japan only 



Music by Bob Spickard and 
；, The Phillippines, Taiwan, 



660 , ― CDthun Set 3 

670 X=&HFA2C:P0KE &HFA3D. 12 

680 FORY=0TO8:READZ:POKE X+Y*16.Z:NE 

690 DATA 00 » 12i 00. 48- 24. 00 t 24. 48 .36 

700 ' --CPLay Oepar tment 3 

710 *LOCATE0»0:PRINT"PLAY MLL NO.—: 
720 PLAY#2.T.T.T.T»T.T,T.T.T 
730 FOR Z = 0TO8: ' LOCATE 1 2 . ： PR INT Z ： 
740 IF Z = THEN _V0I CECOPY ( S 1 % . 363 ) 
750 IF Z=3 THEN POKE SHFA3D.0 
760 IF Z=5 THEN POKE &HFA3D>12 
770 IF Z = 5 THEN .V0ICEC0PY ( S2X - 363 ) 
780 IF Z=6 THEN _V0I CECOPY ( S3X , 363 ) 
790 PLAY#2, A(Z) .B(Z).C(2).D(Z)-E(Z), 
,G(Z),H(Z〕 . I (Z) 
800 NEXT 1 
GOTO 1 730 



オリジナル 音色の ォ一 ケス卜 ラヒッ 卜 



CKONAMi 

A-JAX 
'海外 バージョン」 



14 歲） ，ゲーム ミニ 



これ も、 オリジナルの ォーケ ス卜ラ ヒッ卜 
の 音色が 効いて ます。 イン 卜 口 部分の オケ ヒ 
ッ 卜と ベース、 ドラムとの 組み合わせが 曲の 
スピード 感を うまく 出して いる。 
の 咅のリ リース (切れ 具合) がいいの だ。 



COK0NAMI 
rogram by H . Mat sumura 
CLEAR8000:_MUSIC(1 t 0.l.1 



FOR S=4 TO 15 : READ A$ 
IF 1=0 THEN AX(S) =VAL 
IF 1=1 THEN B«(S) =VAL 

NEXT 
NEXT 

— VOICE COPY (A56.363) 
■O.HIT 
DATA 0024 , 000D , , 



DATA 0051 . 1363.0 >0 
'OIST. GUITAR 
DATA 0012.000C.0.0 
DATA 0121 » 1 1E1 .0 . 
DATA 0022 > 12F1 . . 
'<<<< VOICE SET 〉>>> 

.VOICE (363- 363 ,363 ,314.333- 314-) ： DEFS 
ft-T :S0UND 7.49:S0UND 6.9 
*<<<< T >>>> 
T="T200" 
'<<<< A >>>> 
A0="V15 3V121 05 L8" 
A1="Q7R2GAB-BL4>" 



A4 = "OV1 1 1S)18EER8ER8ER8FR8G2- - 

A5 = "AAR8AR8FR8FR8C2. ノ' 

A6="E-E-R8E-R8FR8GR8G4. FR8E-R8< 

A7="G>D6<G>DG<G>D<GB>G<GB>G<GB" 

A8="G>DG<G>DG<G>D>aV121 " 

A9 = "Q7S)63FF + GFF + GFGL4" 

'くくく く B >>>> 

B0="V15 3V1 17 04 し 8" 

B4="30SV1 1 0L8CCR8CR8CR8DR8E2 . . " 

B5 = "FFR8FR8CR8CR8<A2. + >" 
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360 CSS = ™AL320"ftR3ZAR32GttR:52GR32F#R:52FR 

32ER32D#R;52DR32C#R;52CR32<E(R32AftR32AR32G# 

R32GR32F#R32FR32E2 . " 

370 DA$="V804L1R1 R1 R1R1R1RTGGGG" 

380 DB$="GGGG >C" :OC$="CCCD#E" :DD$="D#ED# 

D# に :DE$ = "R1R1R1RKGG" :DF$ = DBS:DG$ = OC$ 

590 DH""D#ED#D4T :DI$ = "CC<B" : DJ$ = "BAA" :D 

KJ="BB>C" : DLS="C<BB" :DMS="AAG#" 

400 D0$="R1R1R1R1GG" ： DP$=DB$:DO$=OC$ : DR$ 

= D0$ 

410 D2S="V12F#F#16F#16F#F#FiM6F#16F#F#F# 
GGl6Gl6GGG16G16GGG":D3$ = "F#F#16F#16<A>Flt 
Fft16F#16 ① Ftt" : D4$ = D3$ + "FtT :D3$=DW く A> 
V15":D5$="E<A16A16G>E<A16A16G>E<GV15" 



E="VS04L1R1R1 R1 Rl R1 Rl EEEE" 
5 = "EEEEA" : EC$ = "AAAAB-" : ED$ = "AB-AA/i 
" R 1 R 1 R 1 R 1 E E " :EF$ = EBS:EG$ = "AAAB>C" 
E="<B>C<B6" : EI$="AAG" : EJ$="GFF" : 



、 



F$ = "EGEG" : FA£ = 



tF$+F$+F$+F$ 



F1$="A>C<A>C<":FBS=F$+F$+F$+F$+F1$ 
F2I = "A#32B16.8BAtt32B16.SBBA#32B16.B" 
S="B32>C16.CC<B32>C16,&CC<B32>C16.C<" 
FC$ = F1$ + F1$ + F1$ + '*L8"+F2$ + F3$ 



540 FDS=F2$tF3$+F4$+"A4GA&AGAGA4RR2" 
550 FE$= n しに +F$+F$+F$+FS+F$+FS 
560 FF$=F$+F$+F$+F$+F1S 

5 70 + " し BBBBA#32B16-BBA#32 

B16.BB32>C16.CC<832>C16.&CC<B32>C16.SC" 
580 FH$ = "04A#32B16*&BBA#:52B16.8 1 B 陽 32B16 
.SB832>C16.acC<B32>Cl6.&CC<B32>C16.C + "< 
"+F4$ 

590 F5$ = "G#;52A16.AAG#32A16.AAG#;52A16.A" - 

F6$ = "F#32G16-GGF*F32G16.GGF#32G16_G" :F7S = 

"E32F#16.F#F#E32F#16-F#F#E:52F#16.F*r 

600 FI$="AAAAAAAA"+F5$+F6$ 

610 FJ$=F6$+F7S+F7$ 

620 FK$=F6$+F6$+F5$ 

630 FL$=F5$+F6S+F6$ 

640 FMS=F7$+F7$+"EEEEEEEER1L4" 

650 F0$=F$+F5+FI+F$+F$+FS 

660 FP$=F$+F$+F$+F$+F1$ 

670 F8$="B16. BBA#32B16. BBA#32B16.BB32,C1 

6.CC<B32>C16.CC<B32>C16.C<" 

68 FQ$ = F1S + FU + F1$ + "L8B32S" + F8$ 

690 FR$ = "A#32"+F8$ + F4$ + "A"A&AGA4 — 

700 R0$="T=T; V123A1 " 

710 R$="BC!8SC!16S168C!8SC!8BC!8SC!8BC!8 
S8":RA$="R1R1R1R1"+R$+R$+R$+R$+R$+R$ 



730 R2$ = r, BC!8C!8SC!8SC!8BC!8S16ST6S8S8" : 

R3$="BC8C!8SC!8BC8C!85C!8SC!8SCi8" 

740 RB$=R$+R$+R$+"BC18C ! 8BSC ! 8SC! 8BC! 8S1 

6S16S8S8"+R1$ 

750 RC$=R1$+R1$+R2$+R3$+R3S 

760 RD$=R3$+R3$+R3$+R3S+R$+"BH4RR2" 

770 R4$ = "BC!8SC! 1 6S 1 66C ! 8S C ! 8 BC ! 8SC 1 SBC J 

8SC!8" :RE$="R1R1 " + R4$ + R4I+ R4S+ R4$ 

780 RF$=RS+R$+R$+R2$+R$ 



RG$=R$+R$+RS+R5S+R5$ 



i8C!8SC!8BSCI8C!8SCl 



8SCI8BS16 



R6S+R6S : RIS=R6$+R6$+R6$ 

820 RJJ=RIS+"BH4" 

830 RKI="R1 R1 "+R4$+R4S+R4I+R4S 

840 RL$=R15+R1S+R1$+"BC!8C!8SC I 

S16S16S16S8S8"+RTS 

850 RM$=R1 I+R1S+R1 $+R3$+R3$ 



8(0 PI_AY#2，A0$,A0$ 
880 P し AY#2 ノ— . ■ 
890 PLAY#2,AB$，B8$: 
900 PLAY#2, AC$.BC$. 
910 PLAY^^ADS," , 
920 PLAY#2 ノ， , , 
930 PLAY#2,AFS，BFS, 
940 PLAY#2，AG$,BGS, 
950 PLAY#2，AH$— , 
960 PLAY#2,AI$,BIS， 
970 P し AY#2，AJ$，AJS， 
980 PLAY#2,AK$,AK$， 
990 PLAY#2.ALS, AL$> 
000 P し AY#2,AM$,AM3 
010 PLAY#2. . 
020 PLAY#2. APS - BPS 
030 PLAY#2»AO$,B03 
040 PLAY#2,ARS ，―" 
050 P し AY#2,AS$，"" 
R2R2C!4" 



'音楽 J の 知識 • ァ ネック ス 



©0A^ 廳^ 



#3 eva records (and eva's catalogos) 




o 新^' ホル 力 • ドッツ & レーザ- 

一 ムス』 （4 月 25 日 発売） 



catalogs 

Oeva の カタログ。 キッチュ、 もしくは 
' マー カレ 'チョコ。 照 




Qeva^ 当の A 氏 



二の コーナ一 でお も しろい C D を 取り上げよ 
うとす るた びに eva records の 作品になる。 別 
に 何の • もない の だが、 つい 選んで しまう の 
だ。 何故 だろ う 。 こ の 際 その 謎 を 解 く 翔 か り 
として eva 自体 を 取材す る 二と に 決め、 六 林 
まで 出かけた。 インタビュ一 に応じて いただい 
たの は、 制作 を 一手に 引き受ける A 氏で ある。 

A 氏が 「eva という レーベル 名の 由来に つい 
てきいて ください」 というので、 しかたなく 「え 
―、 eva という 名前の 由来 は …… 」 ときく と、 
1 ■ ドィ ッ 語で ィ ブ (A^ 初の 女 | 生) の 意味 

2. IE 会社の WAVE を ひっくり返し、 小文字 
にして （かわいい イメージ)、 しかも WAVE を 
象徴す る W を カツ ト した。 「さかしまの WAV E 
と 呼んで いただいても けつ こ う です」 

3. へ ブライ 語で 「生命」 の 意 

4. ジ ヨセフ' ロージーの 映画 『ェ ヴァの 句い』 
(ジ ヤンヌ • モロ一 主演） 

5. ファ スヴィ ンダー 監督) 追悼の, に 
『ェ ヴァ という 名の 男』 を 最^ 見 
などなど、 次々 に 出て きた。 「これ 力、 ら、 いわれ 
はもつ とふえ ます」。 

カタログ (中央の 写真） を 見る と タイト ルが 
eva's catalogos 

となって いる。 女性の 刻 本性 だと か 誘惑 だと か 
を 示す eva に対して、 catalog の ほう はス ペイ 
ン 風に 接尾語- os を 付けて logos (悟 I 生 • 理性） 
カ统 生す る。 ここに!^ 性と 理性の 葛藤 力、 Wi、 
「で、 真ん中に？ 力 凍る。 極めて アナロジーに 満 
ちている でしよう？」。 

こ う いう 幾の レ一 ベ ノレな の だ。 レ 一^ U レ自 

体の キャッチ • コ ピ一 が" 脱 音楽 的 音楽 レーべ 
ル" という く らいで、 世界中の、 ひとくせ も ふた 
くせ も ある、 ； i 行と は 関係ない ところて ィ翳 性の 
強し、 音楽 を 作って いる 連中の アルバムが カタ 口 

グに 並んで いる。 ^ii の レコード 会社が はやり 
を 追つ かけ、 いかにも 売れそう な もの を あわて 
て 販売して いくのと 違い、 eva の 場合 は アーチ 
スト 本人と A 氏 力 1 舌し 合って、 何 を リリースす 
るか を 決めて い く のが 大きな g だ。 



eva の 的な アーチ ス 卜に ついて。 
ノ 《スカル 'コム ラード (仏） 
「音楽に 対する ス 夕 ンスカ [で、 サ ティ だとい 
われる 所以 も そこに ある。 ^^をう ま く 演奏で 
きないの を そのまま 聴かせた りと 力、、 eva の 中 
でい ちばん アナーキー かもしれ ない。 ピ レネ一 
山脈の、 もう スペインに 近し W 、さな 村に 住む。 
フランスと スペインが 混ざって いる、 ラテン 的 
'な ェ モー ショナ ルな面 だと か、 もともと 哲学 を 
勉強して いた 故の （？） 比喩に 満ちた タイ トル 
のつ け かたと かがお も しろい」 
ピロ (独） 

「観と 演奏者の 区別が な く なって いる。 デュ ッ 
セル ドルフに 住んで いて、 好きな：^ は セブン 
スター。 ライン: itt の 明るい 音。 デァ • プラン 
の メンバー でも ある。 音楽 はぜん ぜん ェモ一 シ 
ョナル のない 童謡み たいで、 味が ある」 
卜ッ卜 • ティラー (英） 

「ポ ップ というより はィギ リ スの 伝統に 根 ざ し 
た 大道芸 的 ヴォ一 ドビル • ソング。 だいたい 時 
流に 反する、 まっすぐ いくと ころ を 急に 曲がつ 
ちゃう、 へそまがりな 侧 生が おもしろい。 だい 
たい ピアノ を 弾いて 歌 うんだ けど、 今度 ピア 
ノ* ソロ を 出します。 二れ は、 あるとき は ラフ 
マ ニノ フ、 あるとき はド ヴュッ シ一、 あるとき 
は マルクス 兄弟 …… j 
ジョン • ゾーン (米） 

「2、 3 年 前に 知り合って、 まず おととしの 末に 
『フィルム 'ワーク ス』 (映画音楽 集） を リリー 
ス、 昨年 『口 クス .ソ ルス』 （イン プロ ヴ アイザ一 
の 面が 出て いる）、 今年 は 『エレジー 'フォー- 
ジ ュネ』 という、 ジ ヤン' ジュネ にさ さげた 室内 
楽 を 出す 予定。 飼漢 な 音楽家で 王道 を 行って い 
る。 あらゆる 音楽 をよ く 勉強して ミ削 匕しょう と 
している」 

このほか にも カルロス • ダレ ッシ才 とか フレ 
ッ ド， フリスと か イヴ ァ • ビ トヴァ とか ガイ • 
クル セヴ ェク とか、 ユニークな アーチスト がめ 
じろ おしです。 いかす eva の ラインアップ、 ぜひ 
聴いて みる こと を 勧めます。 （よ） 



★CD の 入手 方法 



ポルカ • ドッツ &レ I ザ ー . ビ I. "ス ァ —チ スト = ガイ . クル セヴ ェク &f. ポルカし かない ぜ」 パン ドノ 

できます，.， い 合わせ 先： "WAVE 内 e V a records (塞 冗 元) ao3( 3475 lo II 50 「& V a I 

所 • 氏 名-年齢- 醫. 音楽の 讓基 いて、 M ファン 置 部 「FM ま 暴 館 • eva カタログ」 きで。 鐘で 



Rn^nM^ - Wwcx2036xsss3008my w A VESX または レコ —ド 店で： S ^して 取：^ せる i j と 

c at alo go s」 プレゼント/ e V a の カタログが 現 部に ほ 部あります。 ほしい 方 は、 ハガキ に、 jj 

i に 差し上げます。 美しく 芸 かつ t な カタログです。 



今回 は、 「シナリオ を 3 日て 書 〈方法/」 imiiii^ うと 思う。 また 少した まって きたから ね。 
を 1 回お 休みして、 読者の みな さんから で も 、 やっぱり 全部 は ムリ。 いつもな が 

送られて き た 質問 ゃシナ リ ォを 紹介 し よ"^^ ら 全部 紹介で きな く て ごめんな さい： be 

みなさんの 質問 I シナリオ 大 特集 



まず は、 質問から お答えし よ 

う。 最初 は、 東京都 は TS#S 
□ FT< ん 1 4 歳からの 質問 だ。 
彼の 質問 は 全部で 3 つ。 

1 つ 目 は、 「ゲーム 制作 講座」 
の 単行本 は 出ません か、 という 
もの。 これ は、 質問と いうより、 
ほとんど 希望 だな。 う〜 ん、 残 
念ながら いまのところ その 予定 
はない。 だって、 これって 1 か 
月に 2 ページの 連載で しょ。 単 
行 本に まとめめ るに は 全然べ 一 
ジ数 がたりん のよ。 

2 つ 目 は、 ここに 送られて く 
る シナリオ はほんと ラに ゲーム 
化する 可能性が あるの か、 とい 
うこと。 私の 希望と して は、 ほ 
ん とうに ゲーム 化したい。 けれ 
ど、 それに 値する ものが ちょつ 
とない。 まえに、 某 ソフ卜 八 ウ- 
スで ゲーム 化しよう という もの 
が あつたんだ けれど、 残念な が 
らお 流れに なつち やった し …… 。 

実際に ゲーム 化する とい ラの 
は むずかし いんだよ ね。 特に、 
商品 化して 売ろ ラ となると。 み 
ん なから 送られて くるの は、 規 
模の大 さな ものば かり。 ゲーム 
化する 場合に おいて、 どれ も あ 
る 程度 高度な テクニック を 必要 
とす るんだ よね。 いろんな 意味 
でたい へん、 という わけ。 

それに はっきり いって、 結論 
をい わせて もらえば、 商品 化す 
るよう な シナリオの 場合 は、 シ 
ナ リオと して 完成され たもので 
なければ むずかしい。 ぃラ なれ 
ば プロ 顔負けって やつ。 だから、 
その 可能性 はよ く 考える と 限り 
なく 低い という ことになる。 し 



かし、 商品 化と ぃラ こと を 抜き 
にして、 単純に ゲーム 化する と 
ぃラ こと を 考えれ ぱ、 可能性 は 
低くない。 

たとえば、 本誌の 付録 ディ ス 
クに ミニ ゲームと して 載せる こ 
とも 可能 だしね。 そのための シ 
ナ リオと は、 規模 は 小さい なが 
らも、 しっかりと わかりやすく 
書かれて おり、 誰もが かんたん 
に 遊べる もの。 

これって、 かなり 厳しい 条件 
だが、 現状に おいて この コーナ 
一で ゲーム 化する としたら、 こ 
の 手のお 手軽 ゲームで ない とち 
よ つとむず かしい。 でも、 そう 
ぃラ ゲーム こそ、 デザイナーの 
腕って ぃラ のが 発揮され る もの 
だから、 決して あなどつ てはい 
けない ぞ。 

そして 3 つ 目 は、 送った シナ 
リオに 関して 個人的な 感想 を 送 
り 返して くれる か、 とういう も 
の。 これ は、 何度も 断って いる 
が 絶対にし ません。 どうして か 
つてい うと、 まえに 1 度そう い 
うこと をしたら、 何だか 手紙の 
やり取り を 繰り返し、 通信講座 
みたい になつ ちゃった ことがあ 
つたんだ。 これが 何十 人に もな 
つたら、 はっきり いって 私は自 
分の 仕事が でさな くな つてし ま 
う。 という わけで、 ごめんな さ 
いして いる。 

つぎの 質問 は、 京都府 は 鈴 木 
京 太 くんの 質問。 彼 も 3 つ ある。 
1 つ 目 は ゲーム 会社に 未経験で 
ゲーム • デザイナー として 入れ 
るか。 やはり、 専門学校に 行か 
なければ ならない のか、 という 



ちの。 会社の 規模 やその 会社の 
やり方に ちょる が、 ちちろん 未 
経験で も 大丈夫 だ。 何の 心配 も 
ない ぞ。 

ただし、 どこでも そラ だが、 
ゲーム 以外の ことに も 興味 を も 
つ こと を 忘れずに。 ゲームし か 
できない とい ラの は、 まず 入社 
でさない。 それから 自分な りに 
しっかりと 書いた 企画書と か、 
シナリオち でさる だけ 多く 用意 
してお こう。 ゲーム' デザ イナ 
一 を 目指す ので あれば、 書 さ 方 
がわ かる わからな いの 問題で は 
なく、 いまの 自分の 技量で でき 
る 限りの 努力 を 結果と して 残し 
おかなければ だめ だぞ。 それが 
最低 条件 だからね。 

それから 僕 個人と して は 専門 
学校 はおす すめで きない。 悪い 
けど、 ソフ卜 八 ウスって あんま 
り ゲーム 関係の 専門学校 を 出た 
とか、 出ない とか は 見て はいな 
いそ。 学校に いくんだ つたら、 
ふつうの 大学に 行く ほうが はる 
力、 に 有利 だと 思う。 若い うち は、 
ゲームの ことに とらわれず、 い 
ろい ろな 広い 知識 を 身に つけて 
いる ほうが、 会社と しても 興味 
を 示す もんだ。 あくまで 僕 個人 
の 意見 だけれ どね。 

2 つ 目の 質問 は、 正しい 企画 
書の 書 さ 方に ついても ラ 1 度講 
座 を 開いて くれと いう こと。 そ 
うだね、 この 講座 ももう まる £ 
年 も つづいた ことになるから、 
最近の 読者に は 最初の 頃の 内容 
はわから ない もんな。 それに、 
ゲーム 業界の 流れ も あの ころと 
はかなり 変わって きている し、 



そろそろもう 1 度 初心に 返って、 
企画書の 書 さ 方に ついて 説明し 
ようかな。 

3 つ 目の 質問 は、 僕の アシス 
タン 卜 をして くれていた 佳丈祐 
子ち やん は 現在 何 をして いるの 
力、、 という こと。 そうだな、 彼 
女に は 1 年 ほど まえ 私が ス ラン 
プに 陥って いると き、 1 回 だけ 
この 講座 を 代わって もらつ たん 
だよ な。 いや あ 京 太 くん は、 よ 
くそん な こと 覚えて いた もんだ。 

で、 以前 は 1 " ブライ j シリーズ 
の アシス 夕ン卜 をして くれた 佳 
丈祐子 だが、 彼女 はこの まえ 発 
売に なった ゲーム ボーイの 「隠 
忍 伝説〜 ON I II j の シナリオ 
を 担当した。 これって けっこう 
ゲーム ボーイ ユーザーの 間で は 
評価が 高い みたい。 

現在 は、 この 1 " ON I j シ リー 
ズの パー 卜 3 を 制作して いる。 
この シ リ ーズは 彼女の 完全 ォ リ 
ジナル • シナリオ なので、 もし 
興味が あるなら、 ぜひ やって み 
て ほしい。 

以上、 質問 は 終わり。 つぎは 
シナリオの 紹介。 最初に 断って 
おくけ ど、 最近 あまり パッ とす 
る シナリオが 送られて こない な。 
さっき も 述べた が、 規模の 大き 
な ものば かりで、 かんたんに 楽 
しめる ち のが 少ない。 あってち、 
いまひとつって 感じ。 一応、 そ 
れら のなかで も 目立った もの を 
紹介し ょラ。 

まず、 宮城県の 吉田 良くん 15 
歳の 作品で、 戦慄の 武道 大会 j。 
どラ して 戦慄な のかよ くわから 
ない が、 武道 大会で 優勝す る こ 



この間の 2 月 29 日 （土) に、 ゲーム ァ一ッ (Wfebft カ镩 Sifct を 上け た。 二の 日 は 披露宴^に ソフト ハウスの 
助 壬? J ら— 音 ネ ±4 さんか '棚い。 今月の 「あかんべ ドラゴン」 を ffi 共して くださった 高 SfiA はもち ろん 日本 フ アル コ 
ムの加 Htt*、 T & E ソフト の 横山ネ ±* を は じめ そ うそうた るメ ン バーが 200AJiLh も 集ま つた。 
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と を 目的と した、 いっ^う 変わ 

つた アクション RPG だ。 この 
ゲームの 特色 は、 制限 日数が あ 
る こと。 制限 曰 数が ある 場合、 
ゲームの 規模 を 大きく する かし 
ないかで 2 パターンの 方法が 考 
えられる。' 

1 つ 目 は、 ほとんどの 制限 曰 
数に とらわれない ほど デ カイ 規 
模の ゲームに してし まい、 ひに 
台の 条件で ィ ベン 卜 を 管理す る 
パターン。 もう 1 つ は、 1 ゲー 
厶は 比較的 ラ クにク リアで きる 
が、 ゲームの 進行 経路が 幾と お 
り も あり、 何度も 遊べる ょラに 
する パターン。 この ゲーム は、 

後者の ほラが 向いて いると 思ラ c 




基本的な ゲームの 流れ は、 主 
人 公が、 決められた 曰 数 以内に 
修業 を 行い、 武道 大会に 臨む と 
ぃラ もの。 ふだん は、 フィ一 ル 

ド タイプの RPG よろしく ゲー 
ムを 進行 させて いさ、 敵と 遭遇 
したら アクション ゲームで 戦う 
らしい が、 その へんの システム 
に関して は、 詳しい 記述がない 
ため、 よく わからなかった。 良 
くん は、 これに 似た もので ファ 
ミコン に 1 "ケ ルナ グール 』 という 
ゲームが あった こと を 知ってい 
たかな。 

企画書 はき ちんと ファイル さ 
れ、 目次 も あり、 見やす くまと 
めら れ てはいた。 しかし、 残念 



ながら 全体 的な 流れ はっかめ た 
ものの、 コマンド や 戦闘に 関す 
る システムが おおざっぱ であつ 
たため、 決定 打に 欠けた。 一所 
懸命 楽しみながら 書いた という 
こと は 伝わって くるので、 その 
へん を 大事に して、 これから も 
がんばって ほしい。 

つぎは、 栃木県の TAMUS 
AN くん 16 歳の 作品で、 r DRA 
GON SWORDj 本人が 
『サ一 ク』 を 参考に している とい 
つてい ると おり、 『サ ーク j に激 
似。 というより 『ィ ース II」 かな。 
戦闘 画面 は、 両者 向かい あつ 
ての アクション 夕 イブと なる の 
が 違う ぐらい か。 ようは、 ザコ 
であっても ボス キャラみ たいに 
画面が 切り 換わり、 独自の 戦闘 
画面になる わけ だな。 

企画書の 書ぎ 方と して は、 初 
めて 書いた わりに はキ チンと で 
さてた。 それぞれの 項目に はつ 
ぎりと 分かれ、 読みやすいし、 
絵が 豊富な ので ィ メージ も 伝わ 
つてく る。 べつに 絵 をた くさん 
描け といって いる わけで はない 
が、 文字で は 伝えに くい 部分 は、 
絵 を 書く ことにより 表現す ると 
い ラのも ひとつの 方法 だぞ。 T 
AMUSAN くん は、 企画書の 
書き方に は これ 以上 こ だ わ ら ず、 
ゲーム 性の おもしろさ を 追求し 
ていく こと をお すすめす る。 

つぎは、 東京都 ピース • キー 
パー くん 2 1 歳の 作品で ゾ低 規模 
限定戦争 j。 マニアックな ゥォ 
—'シミュレーションで、 非常 
に パソコン ぼい ゲーム。 ユーザ 
一層 を 意識して か、 世界 背景 を 
近未来に して あるが、 べつに そ 
の 必要 はいな と 思ラ。 ベ 卜 ナム 
戦争 や 第二次世界大戦の ほラ が、 
緊迫 感が 増す ので はない か。 

設定と して、 敵地へ 乗り こむ 
ために、 航空 ュニッ 卜 を 使って 
兵士 を 落下させる とい ラのは 個 
人的に 好き。 そういう シ ミュレ 



ーシ ヨン は あまりお 目に かかれ 
ない ので、 おもしろそう。 非常 
に 現実的な ゲームな ので、 ゥォ 
一 • ゲーム ファンに は 喜ばれる 
だろ ラ。 

ただ、 肉弾戦と なる ドック- 
フ アイ 卜 時に アクション. ゲー 
厶に 切り 換わる が、 これ はいた 
だけない。 逆に、 ゲーム 世界の 
イメージ を 貧困に させる ので は 
ないか。 せっかく この 手の ゲー 
厶の シナリオ を 作った の だから、 
中途半端 はいけ ない。 マニア を 
喜ばせる のなら、 より マニア ッ 
クに。 もし 初心者 を 引き こむ の 
なら、 システム 自体 をち つと 簡- 
略 化すべ さ だ。 

その へんが、 どっちの 層 をね 
ら つてい るの かわからない ため、 
何とも はがゆい 印象 を 受けた。 
この ゲーム を 遊んで ほしい ユー 
ザ 一層 を し ぼつ てみ た ら どう だ 
ろうか。 

最後 は、 愛知県 AIKETSU 
くん 21 歳の 作品で 1 "Bull Shitic 
ふつ ラのシ ユー ティ ング . ゲー 
厶 かと 思い さや、 自分が 敵 キヤ 
ラを プレイで ぎる 逆シ ユー ティ 
ング • モード や、 2 プレイ 時に 
自 キャラと 敵 キャラに 分かれて 
戦える とい ラ システムが くわわ 
つてい る。 

このへん は 斬新。 けれど、 自 
分が 敵 を 操作す ると ぃラ アイデ 
ァ は買ラ が、 実際の システム は 
あんまり おもしろ くない。 結局、 
逆シュ 一ティング' モードに お 



いて は、 ザコ キャラ を ゲーム 中 
に 出す ための 命令 を 下す だけで、 
操作で きる の は ボス キャラの み。 
さらに、 ザコ キャラ を 画面に 呼 
び 出す システムに 対しての 説明 
がない ため、 いまいち ピンと こ 
ない。 はたして、 自分が 見て い 
る だけの シュ一 ティ ング つてお 
もしろ いのだろう か。 

また、 敵 味方に 分かれて 戦ラ 
2 プレイ' モード だが、 これ も 
ザコ キャラ は 操作で ぎず、 実際 
に 対戦で きる の は ボス キャラと 
自 キャラの 一騎討ち のみ。 ボス 
キャラって 強い はず だから、 相 
当の 八ンデ となる ので はない か。 

さらに ザコ キャラが 全滅した 
ら ボス キャラの 出現と なって い 
るが、 1 プレイヤ一 目 は ザコキ 
ャラを 無限に 出現させる ことが 
できる と 書いて ある。 このへん 
の 矛盾 はどう 解決す るの か。 

発想が 非常にお もしろ いだけ 
に 残念。 この 発想 を 活かして、 
現実性の ある 企画書に 直したら 
どラ だろ ラ。 

という ことで、 今月 はおし ま 
い。 みんなの シナリオ に関して 
好き勝手に いわして もらった が、 
べつに ほめちぎっても しかたな 
いでし よ。 あんまり 怒らないで 
ね。 これ は 飯 島 個人と しての 意 
見なの だから、 逆に これ を 参考 
意見と して、 さらにがん ばって 
ほしいの だ。 どうか、 みなさん、 
踏まれて 強くな つて くれ。 それ 
では、 また 来月。 



次回の 



次回 は、 ふたたび r シナリオ を 3 日て '害 〈方 
法/」 【こもどって、 その 第 4 回目と なる。 テー 
マ は、 コマンド に関して だ。 コマンド は、 ち 
よつ とまえに もやった が'、 次回 は ゲーム 世界 
においての' £虔 なコ マン ド 内容 を 説明しょう 
と 思う。 コマンド は、 ほかの ゲームに あるか 
ら、 自分 (7) ^る ゲームに も 入れな 〈ちゃ、 と 
いう もので はない そ"。 なぜ 必要な のか、 入れ 
るの なら どうす るか、 そこん とこ だな。 



二の コーナ ~<7)g^fe± も、 もちろん 出席。 ^て iif?«^ を 前にして、 張して いた。 当の, 二と 宮 は 終始 ニコニコ 顔で とても^: そうな のに、 

BhzEff^^M はまる で 自^ 75 ことのよ うに 笑い もせず、 ^^にあがって いた。 という こと は^ 7) 私 もこの 式に 出席した ので ある。 ぱぉぱ お 氏 も 隣の 席だった よ。 ^DA^ が 集ま 

BL— ' ん J B つたの だけど、 宮 辦±^7) 人柄 か、 とてもな ごや かで、 優しい ムード カ货始 ただよつ ていた。 飯^^、 また 老いんだ から、 糸 離 は まだまだで いいよ^ 

★ 「 ゲーム 制作 講痤」 への 投稿 募集 中 ./ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 
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え 一、 何度 目の 中間報告 だつ 
け。 なんて ごまかし てる わけ じ 
やな いんだけ ど、 先月 号で 予告 
したと おり 最終 発表で はない の 
だ。 ごめん。 それに、 発表 を 1 
か 月 延ばす、 からさら に 1 か 月 

延ばして 7 月 号に したい。 いい 
わけ はしたくない けど、 これ か 
ら たっぷりい いわけす るから ね。 
とにかく 応募が 多い。 600 以上 
の 作品が 送られて きて、 しかも 



1 つに つき 平均 2D 枚ぐ らいに、 
びっしり 書き こまれて いる 力作 
揃いな の だ。 さらに、 中身 は 当 
然 のこと ながら ゲームの 企画で 
しょ。 正解 力' $ つて、 不正 解が 
あるの なら 至極 簡単 だ。 あるい 
は、 作文 だったら、 おもしろ か 
つた かど ラか、 うまい かへ たか 
で 勝負 は 決ま るんだ けど、 これ 
はそう はいかない。 
これが 実際の 1 "ソ 一サリ アン j 



システム のなかで 動いたら どう 
なる のか を 想像しながら 読まな 
くち やい けない わけで しょ。 こ 
れは あんた 地獄です よ。 しかも、 
これ はこうい うと ころ を 工夫す 
れ ばいいん じ やない 7 なんて 
無責任に 判断で きる 立場だった 
らいいん だけど、 これ を 採って、 
あれ を 捨てる とい ラ 作業な わけ 
だ。 これ はしん どい よ。 合格 さ 
せる の はかん たんなん だけど、 



みんなの/^ のなかから ランダ 厶 /: どック アツ ズ , 



さて、 審査 が' はかどらない 
実情 を 解説しょう。 いいわけの 解 
説なん て、 聞きた くもない、 なん 
ていわないで./ こ 二に 紹介す る 



ような のが ざら にある のた'。 
が 遅れる の も *s はない よな一、 
とみんな が 思って くれる まで、 こ 
れ でも か 一、 といい わけし ま く る 



ので ある。 それから、 二 こに 紹介 
したの は、 応«^ の ひとつと いう 
だけで、 合格した という わけ じ や 

ないから: fao そこん とこよろ しく。 
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モンス 夕 一の 王子 

北海道 • 田 原迫将 人 • IB 才 
こって るに や一// アイテムの 
言 貌 なんか もこのと おり。 きれい 
に 描い ちゃって、 も一。 でも、 こ 
ん なの ざら にある ので ある。 まい 
つち やうよ *a„ でも、 昇天の 杖な 
んて、 なんだか 深で いいな—。 
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アン 卜 ノフの 町で 

青森県 • 佐 々木 達 也 ゃ0 才 
緻密 だなん だ わな、 こり や/ 

/マップた' つて、 ほ一 ら 二ん な感 
じ。 鹏 です よね一。 もう、 ぱぉ 
ばお なん 力、、 きにしたい くらい。 
シナリオ 書いて ると、 マップって、 
なんか こんな 感じで やって よなん 



星 降る 山で 

福島県 • 白 石 国 貴 • 17 才 

て になる ことが 多 いんだよ 
^ これ は、 好きで 描いて るって 
感じ。 いいな一、 これ 本当に 助 
手に ならない かな 一。 そう、 やつ 

ぱ、 ，だよ ね 一、 せ だ もん t3o 
惜しい よね 一。 



イメージ イラ ス卜 （全 »«) 




眠れる 女神 

広島県 • 竹 国照顕 •】 8 才 

イラ ス卜 レー 夕 も 真っ青/ほら、 モンス 
ターの イラスト だって、 二ん なに じょうず 
に、 ていねいに 描いて くれてい るので ある。 
これ 見た だけで、 捨てる の は 惜しい 気に/ 



場 人物 













凝： 



デス キャラの 全能 院 

岡山県 • 佐 野 誠 '17 才 
登場 キャラ も 不思議で おもし 

ろい の だ/見て/ 左なん か S D 
ソ ーサ リ ァ ン なんて 感 じでいい よ 
読んで ると、 この キャラ l£t 
だけで 講ぉ もしろ し 、ので あ る。 
スト一 リー だって、 最 の 冒 



鏡の 国の ソー サリ アン 

千葉県 • 村 上恭子 • 15 才 



： し t3o 右の は 女 (7>^> 
作品で、 なんだか メルヘン つぼく 
ていいな 一、 と 思った。 アン ケ一 
卜のと ころに 「でも、 どうしても 送 
り た 力、 つ た j つ て 害 し 、てあつて、 二 
の^! に は 感動した & 
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捨てる の は 性格 的に むずかしい 
ので ある。 

てな わけで、 発表 は 5 月 発売 
の 7 月 号と いう ことにな つた。 
本当に 死にそう なく らいがん ば 
つてる のに 終わらな いので ある。 
ここに 紹介した 名前 も 全部で は 



II ンテ 



ない の だ。 あと 100 ぐらい は 優に 

ある。 せっかく 努力して 書いて 
くれた シナリオ、 手抜きの 審査 
で 選びたくない、 とい ラ 気持ち 
である。 本当 は、 きちっとした 
審査が 予定 どお りに い けばし ^ し 、 
ん だけどね。 ま、 本当に ごめん 



先月に ひき つづきみ な さ ん <w 品 と お 名前 を 紹介 します。 ±^m^ しょう 
と 思った のです が、 果たせませんでした。 また 来月つ づき を 掲載し ます。 

それに しても 『ソ一 サ リ アン』 界は 不滅です: tao 

«北 海道 



ラ • フィー リア ノ小 松亮敬 
ムーラ 村の 危機/川 越 和 美 

港町で 人探し！？/ 澤 田篤史 
サイ バリ アン/ 武田敦 
甦りし 者/寺 峡恒裕 
狂乱の 科学者/中 西淳 
地下に 咲く 花ノ本 田智子 
き 青森県 

メイキン グォ ブソー サリ アン 他① /藤 森将人 
ロスト 'メモリー 他 ①/ 中 澤竜ー 
搴 秋田県 

ある 平和な 国の 話/小 笠 原貴史 
うさぎの もち/ 須 田尊雅 
神 かく しの 村/浜 田 正 登 
• 岩手県 

星く ずと なつ た 科学者/ » 太郎 

レジスタンス = シティ /千 田昭則 

拳 宮城県 

百 鬼/ "阿部 賁幸 

世界の 創造主 パ 阿部 正樹 

閣の 世界からの 黒い 影/上田 栄徳 

雪原の 塔/及 川宏紀 

琛の 奥に/小 田 切 重 幸 

カス トー ラの 復活/菊 地 竜 太 

ク エル 王の 剣/描 引 要 平 

操られし 支配者/後藤 健 志 

涙の ソ ーサ リ アン ノ菅 原彰; -告 

精霊の 森に て/管 原 周 一 

楽天 使 か ら の 贈 り 物 z 早 坂政紀 

忘却の 迷宮/松 浦敏 

北の オーロラ 他①/ 三 浦一 夫 

金の オノ、 銀の オノ/山 内康裕 

リュウ キ シタチ のおう こく/山 口 峰 司 

翁 山形県 

夢の 島の 異変, 我 妻 政 仁 
古代 王国の 復活/伊藤 正義 
幻の 天馬/佐 藤拓郎 
時 を こえて Z 外山大 

鲁 福島県 

王国の 悪 雷/ 大撟徹 也 
呪われし 大地/風 間英樹 
天女 達の ゆううつ 他 ④メ白 石 国 貴 
永遠の 眠ら ぬ 戦士 達/星 英明 
落ちて ゆ く 魔女の 楽園 ノ' 本 田明久 

き 群 s 県 

夢み る 王子の 夢の 中へ/井ノ川 照 二 
星の 海の 彼方に./ 銃 木拓実 
道標な き 森/中 野 茂 生 
き 栃木県 

狂った ffl 霊 Z 小 河原 貴弘 

精霊 達の 警告.. 遠 藤 貴 之 
お 江戸から く リ 道中記 斎 藤哲之 
復眷 者/佐 藤昭一 
不吉の 山ノ深 沢徹也 
砂漠の 神殿/' 藤 沼頓一 
リュート ェ リダの 光,' 曲 木一 博 

鲁巧 成 県 

ルシ リナの 湖 他 ①ノ猪 瀨修孝 
昆虫 王国/江 渕哲朗 
思い出の オル ゴー ルバ 風 野清宏 
マジカル ス クウ I ァ /川 田昌考 
大陸の 夜明け.' 木 村弘章 
海底に とざされた 洞窟/小 林靖彦 
竜の 石像/斎 藤 茂 実 
悪魔の 宝石/根本 僚 子 
天から 舞いお りた 船， 野ロ剛 
罠/' 平 沢 進 

火山の 砦 Z 武藤 邦宏 

霧の 中からの 挑戦/横 山淳ー 
參 埼玉県 

王城に 潜む 妖魔 岩 崎 S 宗 

トイレに いきたい〃..' 小山 田泰祐 

石の 人形.. 加 藤晋ー 

竜 人の 壷/河 野 仁 

動物に さ れた 人々/ 小金 沢聡 

オーガの 逆 H/ 小 室 郁夫 

滅び ゆ 〈緑の 森.' 近 藤瑞穗 



'タウ ルスの 花嫁/島 田 健一 
： 国ノ武 井秀樹 



と ら われた 学園/出 浦 信 行 

魔物 達の 反乱 ノ中沢 明 

人 を 夢み た 魔物た ち/中 沢 信一 

消えた ソ一 サリ アンの 行方/ 濱田 s 志郎 

閉ざされた 王国/比 留間崇 

ロスト 一 ルス • オーブ 他@ズ 真壁浩 

ペン タウアの サンタクロース/ 宮澤拓 也 

汚されし 湖/山 崎浩 一郎 

• 千 % 県 

神隠し 他 CD/' 伊藤 智武 
最強 最悪 大要 塞 Z 伊藤 佳宏 
北の 山の 貧乏 ドラゴン/岩 食紀昭 
神の 子の 悪魔/ 大沢敦 
愛と 憎しみの 館/ 大 塚英秀 
星に 顔い を …ノ 岡 戸 康治郎 
神々 の 天秤/勝 野 正 人 
青き 魔性の 秘宝 ノ佐 藤淳志 
レ ト リアの 白い 洞窟/高 楫圭 
狂 毐の双 塔/高 橋 徹太郎 
月光の ささやき/高 吉智博 
実力と 運/塚 越康隆 
神の 悲しき 顔い/寺 分敦至 
流された 魔術師の 家,/ 野原 大介 

ソ一 サリ アン 学校 祭' 92,/ 林宏紀 
サンタクロースの プレゼント/原 田嘉和 
復活の 神殿/深 川隆史 
紅い 瞳に 魅せられて/松 浦 正 明 
悪しき におい/水 間融 
夢から 生まれた 巨人/ 宮坂健 
アイ ル レンスの 秘 石/森 田 第 
モ トクの 野望/安田 一郎 
試練の 山 ノ和田 敬 造 
• 東京都 

王子 を 探せ 他 ®/ 石 谷 寧 希 
矛と 盾 ノ石田 和 則 
竜の 卵/ 锼 野壮秀 
道化師の 涙ノ大 川久幸 
奪われた 夢/ 大杉俊 男 

破壊の 神 他 CD ノ小 野剛春 
悪夢の 終わり/加 藤淳 
石の なかの 魚/金山 雅弘 

ノア一 ル自 治国の 町の a, ノ ) 1 1 妻義满 
死者の 魂よ 永遠に ノ 木 下宏一 
東 山の 金山/木 村徹 
塔の 上の 悪魔/熊 谷亮 
時の 追跡者./ 小島 崇宏 
塔 は 歌う/児 玉達郎 
かくせんそうの ゆく え/後藤 g 治 
心の 旅/小 松原 基樹 
王宮の 影の 糸/坂 口 仁 志 

I 万 G を この 手に./ 他 ①/ 坂 田靖明 

ソロモンの 指輪/桜 井一 貴 

サラ ルセ ルカ の 危槻/ 桜 井秀徳 

封 じられ た 力/佐 藤 志 高 

ノー ライフ キング/多 田 和 生 

悪魔の めざめ/田 中 俊 光 

魅惑の 踊り子. ノ津村 一昌 

三人の 王様..' 中 村 耕 一郎 

神の 奇跡 • 照 末 記/ 豊邦秋 

グルメの 街の 神 ノ肘井 g 

木乃伊 取り 他の ノ 古山 実 

欲望の 魔 石-' 星 野泰弘 

深海 調査団 ノ堀孔 明 

谷底の 財宝. '森 偉 

ゴール トァ イラン ドを 救え.// 山 本裕ー 

？ 田 英明 

魔法使いの 地 菜/四 辻 孝 文 
駆けぬ けろ シルク 口一 ドパ渡 部 功之 
• 神奈川県 
—筋の 光. ノ 阿部 恒 



カー ランの 危機 Z 璣田憲 佑 
ドラゴンの 国/伊藤 栄記 
使 略 者 を 討て Z/ 江 野哲史 
魔物の いんぼう 他の/落 合弘 s 



なさい。 

しかし まあ、 あれ だよ ね。 み 
んな よくやる と 思う。 これ だけ 
の エネルギー をお 金に 変えられ 
ると したら、 これ はす ごいね。 
優に 阪神 夕ィ ガースの オーナー 
になれ るく らいのお 金が できる 

龟卵輮 動 記/ 鏑木幸 司 
小人の 村の 神 像,/ 木 藤 整 
狂った 総理大臣/近 藤 ffl 平 

死 を もたらす 城/鮫 A 裕紀 
少女の 願い Z 猿 橘 和 也 

ラウル 山脈の 冬将軍/新 明 和 成 
桃太郎 • 再び/蘇 武健治 
悲しみの 境界線,.' 西 川 基 道 
古代よ りの 遺産.. '西條 純一 
女神の 受難/長 谷川 智美 
時の 魔法/深 澤信行 
悪 奉行の 章/福 岡敦司 
神々 の 魔 剣/船 津忠文 
凍てつ いた 森/堀川 浮士 

薬草 を 持って来て く れ Z 村 井 俊 夫 

月の 守護神/谷地 田志郎 

イタ ズラ ドラゴン パピ一 Z 渡 部 効一 

時空 天 城/' 渡 辺 慎一 
蜉蝣の 英雄た ち/渡 辺賁満 

精 S 界の 秘宝/渡 辺 誠 

き 新 ぞ I 目 

菩提樹の メロディー 他 (D バ坂井 貴 之 

心の てんびん ノ福 原由 子 

ツー サリ アン イン ァメ リカ/本 間瘃也 

最期の 世界/水 野裕之 

丸 子 山の 熊/目 黒 太 

• 石川県 

走れ./ 消火 班/小 林晋 
死神の 洞窟/ 吉田憲 世 
• 富山県 

堕 天使 ル シ フエ ルノ茶 木拓郎 
地震の 嵐 ノ常川 優 志 
魔界からの 復 »ノ 西 村圭司 
サイレント シティ/針 木康太 
陽の 失われた 村/福 井敏明 
参 福井県 

呪われた 月 /野 村哲央 
幻と 現実との 戦い/山 本正壽 
翁 静岡県 

ロシ ドの 戦い/大木 敬 章 
土色の 肌/ 大須賀 道 明 
コンピュータ一 の 中で z 田 村 真人 
リ ァ 島の 海賊/ 一一 （にのまえ はじめ） 
神様の 野菜/藤 井宏典 
ペン タウア の 銀行強盗/村 上浩司 
ブライアント ジ ユエル， 山 本 真 吾 
# 長野県 

想の 世界へ ノ有 賀正 榭 
反 » 再度 ノ代田 賀都志 
過去への 旅ノ 田村洋 
封印され し館ノ 原正樹 

魇 導師の 受難. Z 山村 直 明 

竊の 中の 霊媒 師， 湯沢稔 

肇愛ケ 口 県 

喑の 中の一 つの 光/秋 田圭介 
謎 を 持つ 女ノ 伊藤 博 幸 
權 われた プリ ンセス / 伊藤 英也 
ケーキ 作り も一 苦労 ノ' 加 藤 由 起 子 
黒衣の 挑戦者/河 合孝浩 
神々 の 裁判 ノ 作 長英治 
差し出し 人 不明の 手紙,' 須 s 快 

夕暮れの 廃 都 Z 杉 山久志 



星に 頫ぃ を…/ 中 根 丈 善 
飛 龍の 心/中 村 公一 
氷の 国の 魔王 z 名 食 高 志 
悪 a の 扉/野 竿淳 

サイバネ ティ':^ ス 'シティ 一/! 
世に も 不思議な 小学校 水 野貴充 
曙. れ家は 幻の 館 三 谷 真 司 
認められない 信念 薮田哲 
秦 岐阜県 

呪われた 生 をう けた 少女 • 小川 久幸 
バミ リ オルの 要塞 •• 広 沢直毅 
• 三重県 

枯れた 大地 ノ川並 仁 
本当の 幸せ，—' 栗 藤 高 信 
狂人た ち/小 林 和 人 



水晶の 涙ノ長 野大介 
光の 神殿 Z 西 飯 直 仁 
白亜紀, 二見 黄 俊 
荒れ果てた 学園. 前田諕 司 



悲しみの 魔神， 山 本 萬 



村 瀬吉孝 



かもしれ ない。 そしたら、 掛布 
を 監督に して、 江 夏 を ピッチ ン 
グ コーチに、 中 西 を 巨人から ひ 
つばって ヘッドコーチ 兼 バッテ 
イング コーチに 招聘す るのに 

な 一。 もちろん、 中 村 は 2 軍監 
督に 下げよう。 がんばれ 阪神./ 

魔法 学校の 騎士 他 のノ 荒木一 弘 
先 読みの 姫 /凑 宏 
ユニコーンの 森/妙 代 由希央 
參 和歌山県 

や/ ン 'ァ' ソ―サ リ アン ワールド 他 ①/ 合 川和宏 
冬 華 円舞/濃 添保秀 

鲁滋 き, 

死神の 復活 Z 安部 慎 介 
桃源の 都/ 宮 田章弘 
譬 京都府 

死の 幻想曲/近 藤壮ー 
パスタ一 才ブ ドラゴン ズノ本 鄉篤史 
パグ こそす ベて/ 宮澤修 平 
王宮の 陰謀/元 山 敬 介 
秦 大阪府 

怒りの ノーラン/藍 原和久 
さばくの ま じゅっし/ 大硃成 幸 
罠/岸 本秀樹 
竜の 心 ノ久保 光 S 
信 長の 野望.' 寺 犋義信 
三国志/戸原 克明 
鳳凰の 羽/中 西英仁 
マリン ブル一 の 女/' 中村淳 
村の 大 収穫祭.. 西 嶋寿行 
ドラス レに な り た い ./ ノ平 川忠利 
眠れる it 跡の 邪 龍ノ藤 井秀樹 
/ 宮脇敏 
5/ 山 添博史 
ソ一 サリ アンの 恩返し/' 山 田 倫 也 
暴 丘,, 

学 圉ソ一 サリ アン 他 ①/'; '美 野伸彦 
川に サケを 呼び戻そう 他の/井上 純 一郎 
死者の 王の 復活 Z 岡 鳥範幸 
フェリー ナス • 月 の険 ると き 池① /木 寅莫直 
鬼神の 宝刀/小編 志郎 
エル メ テスの 花/構 本 大志 
ァス キの鬪 技場ノ 古川 大輔 
解き放 たれた 破 ほの 巨人 他② /細見 祐介 
真なる 勇者/堀江 義史 
古城の 夢と 月の 夜 ノ前田 達 志 
狩人 哀歌 他の/松 隈祐樹 
悪魔の 谷/山 田和弘 
• 岡山県 

シャイニング. ザ. タヮ一 他 ①/ 小 原康裕 
ム一 大陸の 王た ちの 露/草 野秀樹 
楽園の 詩/栗 山明宏 
參 広島県 

ダーク エルフの 遗産パ 宇坪 宏幸 
黒き 水晶/生 田^ 
タイム ゾーン/新 家了訪 
白 と 黒/ 西 岡賁弘 
スクール ワールド z 宮内 愛子 
鲁 鳥取県 

森の 中の 大きな 扉/ 松 本 由樹雄 
秦 島根県 

ス サノォ 外伝,' 大 岩和史 
封印の 洞窟 ノ波根 田英憲 
奮 山口県 

こんとん のうず 山 下淳也 
参 香川県 

月明 か りの 錤魂畎 '鎌 田英善 
月の 満ちる 時 -' 川 田詖司 
• 高知県 

アダムの 塔,' 中 村 英太郎 
攀 愛锾県 

昔々 ペン タウア あり けり /山 崎充 
• 福岡県 

暗黒の 島へ…， 沖 純 子 
人魚の 愛 食 光康 仏 
希望の 白き 扉 他 (D 家 志 門 太 
漆黒の 魔 導 石 永 田祐司 
參 大分県 

太陽が 消えた 日 楂山薰 
聖 王の 剣/ 高 田 太一 
妖精の 森 秦 野克彦 

搴佐智 IB 

動物た ちの パラダイス 他；！:' 井上 聡 
タイム スリップ ソ一 サリ アン 梁 井秀教 
參 長崎県 

も う I つの 世界 三角 直榭 

宿命の 王子. ； S 田亮 
• 鹿児島県 
メモリ一 宮 山和久 

攀 USA (力 リ フォルニ ァ州 サンディエゴ） 
ソ一 サリ アンので きる まで 鈴 木 勇 也 



現在 整理 続行 中 （上記 合計 320 作品 • 前回との 合計 573 作品） 
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乂101"のここが知りたぃ/ 聞きた いぞん 

★ 今月の テ^-マ/今後 のために V9990 を 知つ t おさたい 





だいぶ GT に関する するどい 質問の 八 ガキが 到着して いる。 
ほんと にこん な こと あるの かな、 と 編集部で あま 関心 を も 
つてない ことで ち、 問い合わせ ると 意外な 事実 かわかる。 担 



当 も 少し 賢くな つた 感じ だ。 みんなの なかで、 役に立ち そラ 
な こと を 知っている 人が いたら、 ぜひお 知らせ 願いたい。 特 
に マニュアルに 載って ないような ャッが ほしいな あ。 



Q ついに 》> • PACK』 を 買 
つた。 なに!？ 説明書が ついて 
いない。 とい ラ わけで New 
MSX — MUSIC について あつ 
かってく ださい。 
(長野県 上 伊那 郡 • 湯沢稔 さん • 
1 6 才， 高校〗 年生） 

A 近いうちに。 急ぐ 人 はァス 
^-CD 『MSX — Datapack 
turboR 版』 を 買う しかない。 

GT の マニュアル 以外で は 
『MSX— Datapack turbo 闩 
版 j に 載って いる だけな ので、 そ 
の 第 4 部 （P.631〜655) の MS 
X — MIDI を 参照。 




OST の ユーザ一 も GT の MIDI と 同等の 二と 
がで き て も 説明 害がない なんて 



Q やはり GT では PSG の 3 
音、 FM9 音、 MIDI7 音の 同時 
演奏 は BASIC でで きないの 
です か。 

(三重県 安芸 郡 • 小 林 由 幸 さ 

ん • 7 ォ） 

A そのと おり。 でさない。 

MIDI は FM 音源と 同じで 最 
大 9 音まで 鳴らす ことが 可能 だ。 
だけど、 FM 音源 十 PSG との 
同時 演奏 はちよ つと 厶リ。 くや 
しいかぎ り だが、 いたしかたな 
いね。 ただし、 MIDI では S 音+ 
リズム 音が 使える。 
Q GT + 『MIIDI サ ウルス』 + 
CM — 32 しの 組み合わせで 
MIDI 演奏 はでき るので しょ ラ 
か。 また、 MIDI 音源の なかには 
GS フォー マツ 卜 対応と いうの 
があります が、 GT でも 使える 
でしよ ラか。 

(大阪府 大阪市 • 大津昭 三さん • 
21 才 • 会社員） 

A 演奏 はでき る。 ただし、 標 
準 モードで 作動 し 高速 モー ド に 
は 対応して いない。 また GS フ 



ォ 一マツ 卜と は ローランドの 楽 
器 間の 話な ので GT に はまった 
く 関係 ナジ。 

演奏に 支障 はない が、 『MICDI 
サ ウルス』 は MSX 曰 仕様な の 
で、 標準 モードで しか 作動し な 
し、。 高速 モードに 対応して ない 
という わけ。 

また、 GS フォー マツ 卜と い 
うの は、 口一 ランドの MIDI 楽 
器 どうしで 使ラ ための 独自の 設 
定 (音色の 並び や 効果 を 同じに 
して 各 楽器 間の データの 互換 を 
たもとう とする もの) なので、 G 
T と はまった < 関係ない。 ちな 
みに、 古め の 機種 MT — 32、 C 
M — 32 し は プログラム ナンバー 
(音色 番号の わ り ふり） のサ ポー 
卜が あり、 一部 互換。 だが 効果 
の ほうまで は厶リ なよ ラだ。 
Q 質問が 3 つあります。 ① 
MSX — Audio は 使えます か。 
©BASIC で LFO や ポルタ 
メン卜 は 使えます か。 @DX 
7+ リズム マシンの ように 2 台 
以上 使いたい とき はどラ する の 



です か。 

(秋田県 平 鹿 郡 • 鵜飼朗 さん • 19 

才） 

A ① 使える。 © 直接 BASIC 
では ムリ。 リ 'SIOSj を 使えば 
□K。 0) どっち かの THRU 端 
子 を 利用 すれば、 GT と 直につ 
ないだ ことと 同じ。 3 台 以上 も 
同じ 方法で。 

①松下 で 試して もらった 結果 
□ K。 © そういった コマンド は 
ない ので、 使えない (そうい ラ音 
色 を 作る という ゥラ技 も あるけ 
ど)。 『パ 'SIOSj を 使えば もち 
ろん 大丈夫。 @) まず、 GT の ◦ 
UT から DX7 か リズム マシン 
の IN へ。 今度 はつない だ 楽器の 
THRU 端子から、 もう 一方の 
楽器の I N へつな げばい い。 こ 
ラ すると、 理論 上で は 無制限に 
つなげる ことができる。 だが、 
通過 部分が 増えれば タイミング 
が ずれる ので、 実際 は 3〜4 台 
が 限度。 それ以上の 接続が 必要 
なと き は、 MIDI スルー ボック 
スを 使用す る。 



Q 『MSXView』 の VSHE 
L L で ディ ス クのコ ピーの やり 
方が わかりません。 いくら 説明 
書 を 読んでも わか り ません。 

(消印が 京都 西の 名 ナジさん） 
A 付属の システム ディスク 3 
の ユーティリティで ディスクの 
コピー は 可能。 

システム ディ スク 3 の 内容 を 
呼び出し、 「UT I LS」 を 選' 3; 
と 「□ I SKCOP 丫」 と 「XC 



OP 丫」 がで さるよ ラ になって 
いる。 これ は 実際 は MSX — □ 
0S2 の 機能 を 1 " MSX V 
iewj を やりながら できる ょラ 

jvsieLiiEjig ii tf 



國 i 


， 




g«E. gstaapr gar き 組 ！ 


. 二 - . 









O システム ディ スク 3 の 1 " UTILSj から 
「D1SKC0PY」 を iSR 中 



にした だけ。 詳細 は GT の已 A 

S I G マニュアル P. 199 以降の 
MSX— DOSS の 命令の 一覧 
表 を 参照の こと。 
Q NEC の PC — PR201 の 
プリンタ を 持って いますが、 G 
T の 1 ' MSXView』 ではサ ポー 
卜されて いません。 パッケージ 
版で はサ ポー 卜されて いるそう 
なのです が、 なんとか ならない 
でしよ ラか。 

(北海道 常呂郡 • 藤吉裕 和 さ 
ん , ？才) 



A いまのところ なんとち なり 
ない。 

確かに アスキーから 発売に な 
つた パッケージ 版の 1 "MSXV 
iew l.Oj に は プリンタ ドラ 
ィ ノ くが 24 種類 収録され て いた。 



隱 3,ra 

N- 謹 
H 隱 P0 
FC-FR2DIF0 


- | 設定 


FS-FC1.FD 





ケ- 一 、- ち. H- ん 下に PRCVJO 

I が あるのに ねえ 



協力， ァス キ一、 松 下^お^^、 . ビッ 义-、 ャ マノ 
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ご 指摘の PC — も 入つ 
ている。 だが、 残念ながら GT 
の 1 "MSXViewj は 松 下 製の み 
だし、 バージョンアップした パ 
ッ ケージ 版の 1 " MSXView 
1.21』 も 9 種類 だけと 入って な 
い。 入手 方法 は 現在のところ 何 
もない のが 実情 だ。 
Q 『MSXView』 を 使って い 
ると 「不正な ファイル 名です」 と 
ぃラ のがと さど さ 出ます。 まつ 
たくお かしい ところがな いのに 
なぜで しょ ラ。 
(消印が 兵 庫の 名な しさん） 
A 名前 変更な どで 使えない 文 
字 を 使った とき、 保存 や 登録な 
どで、 ワイルド カード を 使った 
とさ、 出る。 右の 表 参照。 

右の 表に まとめた 文字 をファ 
ィル 名に 使う と 「不正な フ アイ 
ル 名です」 の エラー メ ッセ一 ジ 



が 出る。 ょラは 使わな けれ ぱい 
いわけ。 どっちに しろ、 ふだん 
の已 AS I C でも MSX — DO 
S、 D0S2 なんかで も、 この 
手の 文字 は 使わない ほラ がいい。 
常識と して 覚えと いてね。 



コン卜 ロール キャラクタ 
空白 

¥ 

： (コロン） 

； (セミコロン） 

. (ピリオド） 
, (コンマ） 
= / 
+ " 

< [ 
> ] 

7 1 & ワイルド カード 
* « ワイルド カード 



Q 『MSXView』 から 戻った 
ときの〇052ではド£1_卩コ 
マンドが 使えません。 ファイル 
が 見つからな いと 出ます。 HE 
L P は 内部 コマ ン ドの はずな の 

に …… 

(消印が 兵 庫の 名な しさん） 

A ご 指摘のと おり。 以下の バ 
ツチ ファイル を 作れば 使える。 

SRAM ディスクに 作成。 ド 
ライブ 割り当て は GT の 『MS 
ズソ1曰\/\/』説明書卩.27参照。 



HELP コマンド を 使うた めに 作る 
八 ツチ ファイル WUTOEXECBATj 

RAMD I SK33B D 

MO H ： ¥TEMP 

%1 ¥UT I LS¥V I EWSYS 

SET KHE し P=A: ¥KHELP 

SET HE し P=A:¥HELP 

¥REBOOT %] V I EW 



Q ファン ダムの 『黄金 狂』 を自 
分の ディスクに 整理 するとき に 
ファイル 名 を 1 " ぉラ ごんき よう. 
已 AS」 として セーブし ました 
が、 「おろ ごん さよ 」 になって し 
まラ のです。 拡張 子と ファイル 
の 一部が 消 えてし ま ラ のです が 
なぜです か。 

(神奈川県 '松 野 純 一くん'？ 才） 
A GT に 内蔵され た MSX — 
では、 ファイル をつ ね 
に シフ卜 JIS の コードと して 
あっか ラ ため。 

GT では 漢字の ファイル をよ 
く使ラ ので、 内蔵の DOS 2 で 
は ファイル 名 を シフ卜 J I S コ 
ード として 扱って いる。 そのた 
め 半角 ひらがな 「5」 が ファイル 
名の 最後に くると、 その 文字 を 
シフ卜 JIS コードの 第 1 バイ 卜 
目と 判断し、 表示され ない。 



回 F 



Q vdp の vgggo と は どんな 
ちので すか。 

(京都府 京都市 • 上阪 明さん -IB 
才 • 高校 1 年生） 
A いまの MSX2+ の VDP 
(V9958) を 異常に バージョン ァ 
ップ させた ちの。 

アスキーと ャマ 八の 共同 開発 
で 生まれた VDP (ビデオ 'ディ 
ス プレイ 'プロセッサ) の 最新 版 

の vgggo は、 非常に 高性能で あ 
る。 画面の モー ド （色と 解像度の 
組み合わせ) が レベル ァ ッ プ、 2 



画面 を 重ねて 独立に 全 方向 スク 

ロール、 ス プライ 卜 は 16 ドット 
四方の もの を 1 25 個 同時 表示、 ァ 
メ リカで は 標準の 旧 M — PC 
の VGA という 640 ドッ卜 X480 
ドッ 卜と ぃラ高 画質の 画面 を も 
つ。 しかもい ままでと 同様に、 
家庭 用 テレビで も OK。 スーパ 
一 ファミコンから DOS/V ま 
で を、 1 チップで サ ポー 卜で ぎ 

るの はこの vgggo ならでは。 a 
v とコン ピュー 夕の 融合 を 可能 
にす る 半導体の なかです ごく レ 

ベルが 高い わけ。 世界 は 進んで 
いるの だ。 





Q 僕 は GT を 買おうと 思って 
います。 ふつ ラの TV につな ぎ 
たいと 思って いるので すが、 何 
端子が 必要で、 付属 以外の ケー 
ブルで 必要な の は 何 か 教えて く 
ださい。 

(新潟県 西 蒲 原 郡 • 長鷓圭 さん . 
18 才） 

A ビデオ、 S 映像、 RGB の 
いずれ か。 ビデオ 用の ケーブル 
は 付属で ついて くる。 



S 映像 コード は RP — CVS 
10(1 m) が 1800 円 (税別)、 RG 
B マルチ ケーブル は FS — VC 
3DllA(3m)30D0 円 (税別）。 い 
ずれち 松下電器から。 
Q GT を 自分た ちで 作る とす 
れぱ、 値段 は 高くな ります か。 
(福岡県 三 井 郡 • 小 坪 秀徳さ 
ん • 7 才） 

A 当然 高く つく。 ちなみに ざ 
つと 計算して 材料 だけで 5~6 
万円。 内蔵 ソフ 卜の 値段 はもち 
ろん 別。 



ずいぶん 無謀な こと を 考えた 
もの だ。 松下電器に 問い合わせ 
たと ころ、 以上の 金額 だそう。 
もちろん 作る 時間 も 部品 を 買い 
に 行く 交通費 も 含まれて いない。 
安いの を 買った ほうが …… 。 

Q GT の ワープロで、 学習 機 
能が あります が、 1 度 電源を切 
ると、 さっさ 学習した こと を 忘 
れて 初期 状態に 戻って います。 
もちろん バッテリー バック アツ 
プ はして います。 
(神奈川県' 松 野 純一 くん 才） 



A 電源に 限らず、 1 度 ワープ 
口 を 抜ける と 学習され た 結果 は 
キャンセル される のが この ヮー 
プロの 仕様な の だ。 

ソニー はサ ポー 卜して いるの 
に、 と 嘆いて いる 人 もい るか も < 
でち、 パナソ ニックの ワープロ 
のち つ て 生まれた 性格な の だ。 
ただし、 つぎを 出す とさ はちゃ 
んと バックアップ します、 だつ 
て。 それ 以外 はヮ一 プロと して 
必要な こと は 完備して いるし、 
女性の 声の ガイ ドも ほかにない。 



お便り、 つっこみ Al GT に関する ことなら どんな ささいな ことで もお 答えし ます。 質問、 相談な ど は 以下まで お便りく ださい, 

%ol^9 〒川 5 東京都 港 区 新橋 4 — 10— 7 徳間 書店 イン 夕一 メディア MSX • FAN 編集部 1 "GT フォーラム」 係 



03 センチ X 3 センチて En. さは 3 ミリ。 端 t.HSS — 28 本のす ごい やつ 
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t105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM 1\/13ズ'「八1\1編集部 | "0〇」係 



* すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所' 氏名の 記述 もお 忘れな く。 
• 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同 じ 作品 を 送る こと） は 厳禁。 
* なお、 応募 作品 は 一切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 書店 イン 夕 



ーメ ディ ァに 帰属す る ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 










n 





住 
所 



ァ 
ン 
ケ 

卜 



フ リガ ナ 



都 道 
府県 



g 
曰 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿 されました か？ 



1992 年 

はい [雑誌 名 
いいえ 



月 



曰 

年 月頃 1 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい • いいえ 

③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあり ます か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて く ださい。 

はい [雑誌 名 年 月 号 ぺ— ンコ 

[書籍 名 • C D 名 
—参考に した 作品 名 • 記事 名 



いいえ 



④ （FM 音楽 館に 投稿の 方の み） 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて くだ さい。 

[作曲者 コ C 歌手 • 演奏者 



⑤ (CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 口一 ドの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて く ださい。 
[ツール 名 
[口. 一 ドの 方法 



] [screen 



作品 コメン 卜 



1 




[E ファン ダム （① 1 画面 部門 ② 一般 部門 ③ D 部門） 
SFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュー ジ' 
SCG (① 紙芝居 部門 ② イラスト 部門） 

a その他 （ 



力 ③ 一般の 楽曲） 



[ファイル 名 



り ガナ 



( ) 歳 


ぺ 




1 




男 • 女 


A 


* 「投稿 あ りが とう j 掲載 時 は 本名の み とします。 



投稿 ジャンル 



作品 名 



氏 名 




MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プロ グ 
ラム は 「ファン ダム」 で。 音楽 は 1 "FM 音楽 館 わ エスプリ のきいた デモ を 楽しむなら 
「AV フォーラム れ プログラム はで きないけ ど、 ゲームの アイデア は ある、 とい ラ 



人の ために は 「ゲーム 制作 講座 お そして、 絵が 好きな 人に は CG を 楽しむ r ほほ 梅 麿 
の CG コンテ ス 卜」。 作品が でぎ あがったら、 下記の 応募 要項 を 熟読して 編集部まで 
送って きて ほしい。 力作 を 待って いる/ 



ァ ン ダム 



ファン ダムと は r アマチュア プロ グラ 
マに よる 自作 プログラムの 発表の 場」 で 
ある。 自作の プログラムなら、 ゲーム、 
家計簿な どの 実用 プログラム、 見て 楽し 
む デモ 的 作品、 そのほか 「プログラムで こ 
んな こと もで きる」 という 驚き を 与える 
もの、 など ジャンル は 問わない。 
★ 募集 部門と 発表 形式 

募集 部門 は、 従来の システム を 廃止し、 
新たに 次の 3 部門 を 設ける。 

(a) l 画面 部門 

40 字 x 24 行 以内で できた プログラム。 旧 
システムから そのまま 引き継いだ 部門で、 
この 制約の なかで どんな ことができ るか 
に チャレンジ する 精神 を 重視す る。 【発表 
形式】 リス 卜な どの 本誌 掲載 を 主体と し、 
企画に よって は 付録 ディスク にあえて 収 
録 しない こと も ある。 

(b) "般 部門 



1 画面 以外の、 BAS I C リス 卜の 形で 
掲載 可能で、 かつ 打ち こみ 可能な プ ログ 
ラム。 従来の N 画面 夕 イブ、 10 画面 夕ィ 
プ、 FP 部門の すべて を 含む。 プロ グラ 
ムの 長さ は 問わない が、 リス 卜 を 多くの 
人に 見ても らう こと を 前提に した プロ グ 
ラミング を 望む。 【発表 形式】 リス 卜な ど 
の 本誌 掲載と 付録 ディスク 収録。 ただし、 
あまりに も 長大な 作品 は、 リス 卜 掲載 を 
省略す る こと も ありうる。 
(c)D 部門 

已 AS I C リス 卜の 形で は 掲載 不可能で、 
かつ 付録 ディスクに 収録 可能な 作品 (付 
録 ディスクに 収録 可能なら すべてが 
K) 。【発表 形式】 4 色 ページでの 紹介と 付 
録 ディスク 収録。 ただし、 作品に よって 
臨機応変に 解説 ページ を 設けて 別 企画と 
なること ち ありうる。 
(a)、 to)、 （c) の いずれも、 規定 (後述) の 



応募 書類 を 添付した テープ または デ イス 
ク による 投稿に 限る。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 (何枚で も コ ピー 可) を 使用し、 
必要事 項 を 記入。 1 つの ディスク （テ一 
プ) に 複数の 作品 を 入れて 応募す る 場合 
は、 作品 1 つに 付き 応募用紙 1 枚 を 添付 
する こと （この場合、 以下の 書類 も 作品 ご 
とに 分ける)。 

© ^品の 紹介、 遊び 方 • 使い方に ついて 
くわしく わかりやすく 書いた 別紙 (形式、 
枚数 は 自由） を 添付。 

0) プログラムの 解説 (変数、 ス プライ 卜、 

パ 夕ーン 定義 キャラ ク夕、 行 番号 順の 解 

説、 マシン 語 解説な ど) を 添付。 

@ 作品の 資料、 解法 (R PG など は 完全 攻 

略 マップ、 S し G はデ 一夕 一覧、 科学 も 

の は 参考 理論 • 公式な ど） 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 

■ 応募 部門 を 封筒の 表に 赤で 明記。 さら 

に 「フ ロッ ピ 一ディ スク （テープ) 在中」 



「ニッ 折 厳禁」 の 文字 も 赤で 記入。 
' ディスク （テープ) は 郵送 途中で 破損し 
ない ょラに ダン ボールな どで 包む 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 掲載 誌お 
よび 規定の 謝礼 （ 1 万円〜 5 万円) を 進呈 
ムックな どで 再掲 された 場合 も、 掲載 誌 
と 規定の 再掲 謝礼 を 進呈。 また、 巿販ソ 
フ卜 化の 場合 は、 別途 契約。 
★ 2 つの 新しい 賞 （1992 年 4 月 号より） 
秦第 1 回ち え 熱 賞 (新人賞） 
1932 年 4 月 号〜 B 月 号で、 ファン ダムに 
初 登場した 作者の なかから 編集部 協議に 
より 1 人 を 選び、 ちえ 熱 賞 (奨励金 3 万 
円） を 授与。 作品よりも、 作者 自身の 可能 
性 を 重視したい。 発表 は 7 月 号の 予定。 
参 第 1 回 T I M 賞 (作品 霣） 
19^ 年 4 月 号〜 S 月 号に 掲載 • 収録され 
る 作品の なかから 1 つ を 選び、 その 作者 
に 丁 I M 賞 (賞金 5 万円) を 授与。 選考 形 
式の 詳細 は 未定。 発表 は il 月 号の 予定。 



F M 音楽 館 



FM 音源 を 使った プログラム を 募集。 
なお、 プログラムに は REM 以外に 小 文 
字の アルファべ ッ卜は 使わない こと。 

また、 作品 はすべ て已 AS I C の もの 
にかぎ る。 ツール を 使用した 場合 は 変換 
してから 投稿の こと。 

作品の 応募 は テープ、 または ディスク 
に セーブし たものに かぎる。 
★ 応募 書類の 規定 

(D 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 （コピー) を 使用す る こと。 また、 



各 作品 ごとに 作者 自身の コメン 卜 をで き 
れば 別紙に つけて ほしい。 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 
• 「フロッピ一 ディスク （テープ) 在中」、 
「ニッ 折 厳禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 
• 郵送 途中で 破損して しまわな いよ ラに、 
ダン ボールな どで 厳重に ディ スク ゃテ一 
プを 包む。 
★ 採用 
規定の 謝礼と 掲載 誌。 



エスプリ のきいた お 字 x?g 行 以内 (短 
いもの 大歓迎 / ) の オリ ジナル プロ グラ 
ム。 FM 音源 使用の ちの 可。 
• 規定 部門 

毎号 塾長が 出題。 くわしく は AV フォ 
一 ラム 「お 題」 を 参照され た し。 
秦 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
★ 規定 

®tt 所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 



@ 夕 ィ卜ル 

(D プログラム を 作成した ときに 参考に し 



た 本 や 雑誌な どの 名前 や 号数、 出版社 名 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 

八 ガキに 手書きでの 応募 も 可。 ただし、 
^字詰めで 行 番号 は 赤で 書く こと。 また、 
あて 先に 応募 部門 を 明記。 
★ 採用 

採用 者 全員に は 揭載誌 を 送付。 称号 制 
度 をと つてお り、 3 回 採用され ると M ファ 
ン のテレ 力、 5 回で 希望の ソフ卜 (ただし 定 
価で 1 万円 以内) が 授与され る。 また、 毎 
月、 光る 1 本に 記念品 を プレゼント。 くわし 
< は 29 ページの 下 欄外 「特典」 を 参照。 



ゲーム 制作 講座 



ゲーム シナリオなら、 ジャンル、 形式 
を 問わず なんでも かまわない。 ただし、 
以下の 規定に そって 応募して ほしい。 
★ 応募 書類の 規定 

(D 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 
電話番号 



O シナリオに は 夕 ィ卜ル 名、 ジャンル は 
かならず 明記の こと。 
★ 採用 

現在 はとく に 定めて いないが、 よい 作 
品 は 市販の 道 も ある。 



まほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



絵 を 描 く ことが 好きな 人の ための CG 
コンテ ス卜。 部門 は 紙芝居と ィ ラス 卜の 
2 つ。 得意な ほラに 応募して ほしい。 ど 
ちらの 部門 も 作品 ごとに タイ 卜ル をつ け、 
紙芝居 部門 は ス卜ー リー を 添付して ほし 
し^ 

作品の 応募 は、 オリジナルの プロ グラ 
厶 でも、 市販の グラフィック ツールで も、 
本体に 付属して いる CG ツール を 使った 
もので も かまわない。 
• 紙芝居 部門 

動画 (アニメーション) や 紙芝居の 作品。 
暴ィ ラス 卜 部門 

1 枚 ものの 静止画 作品。 
★ 応募 書類の 規定 

© 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 



用紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募 
用紙 は コピーして 使用。 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 

- 投稿す る CC3 作品の 部門 を 封筒の 表に 
赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピ一 ディ 
スク 在中」、 「ニッ 折 厳禁」、 「使用した ッ 
ール 名」 の 文字 を 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む。 
★ 採用 

各部 門と も 5 つの ランクと 賞品が 用意 
されて いる。 作品 は ピッツ 一の 5 人の 審 
査員 により 毎月 評価され、 みごと 掲載と 
なると、 ランク 別に 規定の 賞金と 賞品 を 
進呈す る。 



スーパー 付録 



ディスクに 入れる ことができる ものな 
ら なんでも 大歓迎。 
• r MSXViewj で 作った 作品 
• いろんな ことが 便利になる ツール 
•MIDI 演奏 用デ 一夕 
• そのほか 

上記の ほかに、 付録 ディスク を 情報 交換 
の 場と して 積極的に 利用して いきたいと 
思う。 たとえば、 過去に 掲載した ものの 
バージョンアップ 版 や、 そのほか みんな 
の 役に たちそう な もの を 待って いる。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募 



用紙 は コピーして 使用。 また、 ツールな 
ど は 使用方法 を 別紙に して 添付。 ゲーム 
などの 場合 は 解法 (RPG など は マップ 
や 図解、 デ 一夕の 一覧) などの 資料ち 忘れ 
ずに。 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 

'「フロッピーディスク 在中」、 「二 ッ折厳 
禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 記念品と 
掲載 誌 を 進呈。 なお、 記念品 は 採用 作品 
の 内容に よって 変える 予定。 



• そのほかの 投稿に ついて 

以上、 説明して さた 作品の 募集 以外に 1 行 プログラム や、 意見 や 質問な ども 募集し 
ています。 それぞれ あてはまる コーナー あてに 送って ください。 
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下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて ぎた 投稿 応募者の 方の 一覧です。 今回 は 4 月 情報 号の ため 
に 1 月で 整理した 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他! © (他に 2 作品の 投稿 あり) j とし、 実際の 掲 
載 者 は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし め た 曰です。 



ファ ン タム ^^^^^^^^ 

鲁 北海道 

愛の カーリング 他 ':1'， 菊 地 友 則 

SHIFT-SHIFTER 馬 渕 裕之 

ダービー S 原 幸 広 

大 予言〜 藪棵の 啓示〜 山 本尚弘 

• rm 

Mysterious fellows 他 (D 村 林 t 亘 



激突// VS BATTLE ；ま居 新 吾 
エピキュリアン 酒 出智之 
翁 栃木県 

快! 5/ 沼; ！弘志 

SPUR 他 0) 小 酋根正 男 

GO し 0C 渴ま刚 

人の 心 を 読む 機械 坂 本 伸 幸 
秦 埼玉県 

T-MAN 他' 鈴 木嘉春 
BARI - BARI 沢 田 広 正 
參干棻 県 

Plain Runner 他の 蒔 田 茂 幸 
COLOR BLOCK 明 石 学 
MIRACLE SPIKE 天 野幸芳 
矢印 ゲ一ム 木場 勇一 郎 
参 東京都 

UP DOWN Scroll 他. 1' 岸間航 

ETRO II 他 I S 田お 

相性 £ い 他 小 八田宽 

我ら S 野中 卒業生 同窓会 野球 編 藤 永俊輔 

參 神奈川県 

おみくじ 谷地 田 志 68 

AVOID '前山 和範 

LAST SPACE BATTLE • '佐 1$ 直樹 

SHOT 9 / 山 ロ武志 

HORIZON 大 川原 宏志 

i£ 人 養成 学校〜 S 亡 学抖〜 他. I： 吉田泰 之 

翁 長野県 

ファン タシァ 伊藤 寿樹 * 

ァシ 力の ほ? 1<1 〜玉乗り キャッチ ング〜 木 内 31 
• 新潟県 

JYAUDAU 林英志 
參 富山県 

K ― I 四 杉 M— 
MESOPOTAMIA • 成 川 友 仁 
攀 石川県 

；5. 者への il 他 3. * 広 明 
NEH0N0JIA 村 本 腿 
• 福井県 

た あざん 他 CI 北川航 
翁歧阜 県 

CONVEY-IT fdt 塚原修 
Defend town 他 (C. 中 A お- 
海上 vs 海中 他① 柴田義 雄 
攀 静岡県 

みかんが リ 鈴 木 進 吾 

S • N— Soccer 他 (I. 稲木 雅人 



ポール だ/ アツ ォ一 铋 P 義剛 
二人の BALR0G 北 川由隆 
鲁 京都府 

スレラ 〜ブラインドタッチ ャ一倍 聦十 画〜 倉 田 at 二 
• 大阪府 

しんかんせん ス ナイ パー 他' さ 桑 ff« 之 

CHR$(2 5) 竹 内 陽 一 

COLOR 多 田 幸; 羊 

JUMPING たろう くん 中 ilfg 博 

よけ りんち よた ノ 益 山 知 也 

デバイス 福 田隔介 

攀 兵庫県 

イチ. ヨン ■ ヨン' ゼ OC0PY 溝 瀬 基 
Disappearance 竹る姿 祐 
PEGUINGS 他 、i 健士 
し IFE GUARD 勝 田 if 弘 ' 
Fm sound editor s-s-JUlBi 
• 岡山県 

SALASIS リ er I 〜 3 他':— i") 佐 藤宏行 

• 広島県 

寸止め S 和久 

クリスタル サイクル S 内 B# 也 



DALUUMA 山本哲 
鲁 福岡県 

多色刷り ェテ' イタ 合 原 真一 
肇 長崎県 

TEXAS KID 本 田 紀世志 
r G A M Ej 大庭春 二 



阿部 哲広 



UP&D0WN 他 I 
TO ぽ 01 八 坂哲彦 

(整理 日 I H 10 曰） 
AV フォーラム— 



芸術 は 爆発 だ/ 高 橘 茂 幸 
波 佐 藤壮平 



Q 他 (D 中 崎 孝 司 
喑 M の 中の 目 石 倉 寿 秋 



日本 他 CD Si* 令 
「貴 1 夜の カラス 小 野 寺 健 - 



未来への 願い 正臣 
搴 茨城県 

擬似 スロット 渡辺敦 
參 栃木県 

ねがい 他 0> 神 谷和彦 
參 埼玉県 

野球部の 友人のう しろ II 他^ 野 村 周 平 
とんぼがえり 他 1 原田敏 *1 
• 干 棻 県 

SILME おちる 他 ① 蒔 田 茂 幸 
間 一 S 和 田 計 介 
矗声 京都 

ナイ トラ イダ一 II 山摘樹 
水滴 宮元展 $1 

秀: rs 他 i 古川 健太郎 
鲁 神奈川県 
缶詰 m 験 花 岡朋和 
赤 とんぼ， 古川 大介 
ば ざ あるざる 徳光^ 
會 長野県 

Oh! TERA '佐 K 芳孝 



金の 屏 虱 ft 并 正史 
攀 石川県 
モ アイ 浦 川 * 博 
參 岐阜県 

デッパ の 友 他し 土 屋和之 

えええ えつ!？ 他 I 長 i« 孝 司 

鲁 静岡県 

£ 空の 下で 他③ 鈴 木雅博 
蜘 S の 糸 他き S 樣英昭 
•= 审與 

射 V 他 I 加 15 裕 
ポール 氏名 未圮入 
参 大阪府 

コビ一 は mi は 他' 宮崎亮 
ありじごく!？ 竹 内隔一 
スト a— 他' し S 士 田智久 
き 丘 庫 県 

ベろ へろ きゃんで え 石 飛雅啓 （他 2 
キャンべ一 ン 他 ② 林 具 千 子 
歯石 を 防ごう 石 田敦英 
目玉お やじの まばたき 長 谷川 誠 



スロットみたい なげえ む 千 菜 まさのり 

im 宮 部溢樹 
攀 和歌山県 

さかさ 富士 他 き. 楠 本 品 博 



トンネル ぬける 佐藤宏 i 了 
moonlight 福^ g 也 
• 福岡県 

くびち よんば 他. ま' $5 我洋文 
サブ リ ミナ ル プログラム i« 辺 12- 史 



私が 柄 沢です 他 ：卜 柄 沢 和 明 
鲁 埼玉県 

DEMONSTRATION 他 :T 岩 本圭介 
条千菜 県 

ィ-ス n r M«lhe!pyM?j 他 I S 田お 也 
AFTER THE FIRE 向 角泰宽 
癧 東京都 

Ah〜A 他 ⑧ 柳 桷清隆 

グラディウス I^SanilStormj 吉田良 介 

レイト— ック 2 ステージ 3 の ポスの BGM 他. I M 田お 

HOUSE ？〜 namnamc ：。〜 本 ffi 彼方 

森の 風景 '板 垣 直 哉 

ドラゴン クェ スト r ca の テーマ」 他. T: 田 中宏和 
100% マ メス ナック 1 "ジャック」 他 :1 » 山瑋樹 
參 神奈川県 

ィ一ス in「Be carefulj • 指 田博史 
Let's go to the carnival 泉 田武史 

ソーサ リア ン「 オープニング j au 古 ■« 晋一 

ゴッド ス レイヤ一 1 " 山の テーマ _! 他' さ 森 s 友 己 
グラディウス lll r Sant)Stormj 保 坂 WS 
• 山梨県 

三国志 II 「蜀の テーマ」 厚芝 将貴 
• 長野県 

コンドル は 飛んで いく 他 ほ. S 沢^ 
參 新潟県 

浜辺の 歌 他き' 木 村 健太郎 
♦ 富山県 

ツー サリ アン 「消えた 王様の 校' 生 iSj 他！ 井上 消一 
• 福井県 

ドラゴン クェ スト II 1 "王 は」 他 s S ロ洋一 

參 静岡県 

BGU of SNAKEMANSHOW S 名 広一 

ィ ース 1 "オープニング j 他 @ ^木 哓 



ト' ラゴ ンクェ スト IV 1 " インテル メッツ 才 j 伊 S 辰 

コポ ルド 達の 晚 SE 会 武 田拓自 

ィース lll「8e careMj 他 .1" 下地 信宏 
鲁 京都府 

ィ一ス III r パレス タイ 他ん 中 川 一彦 
• 大阪府 

ィ ース 1 "FEENAj 他^ 鳴 尾 W 彦 

MEMORIES 他 3' 中 柴秀至 

うれしい なつ Z 他' r 射場 W 之 

ソ 一サリ アン 1 " エンディング I j 宮 川悦昌 

ツー サリ アン 1 "オープニング j 栗； 《誠 

Two World 他. 3 福 井英晃 

• 兵庫県 

木星 他！） 谷 ロ文宏 

ツー サリ アン 「消えた 王 ほの 杖 + 生 ほ 」 他 1 藤: ^渭 

ゥシ ヤス ステージ I 他' 了' 柴田 孝一 
'、口 テ-ィ ウス だ./ r ビエ □ の-; i も 三度まで j 食 口 Sfi 
« 宮 長 谷川 
肇 奈良県 

ィ一 • アル • カン フー 他 8 野尻 武史 
• 愛鍰県 

SHI- 1 他 さ 圾本栄 司 



winter 林 奈都子 

都市と 森 他》 正 人 

Diable (悪 JS) ただし 角 は 無し。 金山 稚弘 

Wake up/ 山 本 太 一 

シロ キン 力 チョウ 松 岡浩ニ 

さけび 富 岡 俊 介 

BOYISH GIRL 他':?.'' 佐 藤 勝 IE 

インタ一 ミッション 2 迫 田秀和 

飛行船 他'！; 加 碟隆徳 

お 給 描き 板 垣 直 哉 
鲁 神奈川県 
RYU 古川 理惠 
r * おな 父上 j 指 田 W 史 
猫 目の 見る 風景 渋 谷 百合 
休息 ffe© '山中 武 
r どうしたの?」 森克之 
うさぎの 人 他 1 M 辰昭 
参 山お 県 

G I R L[Z'30*) 他' さ'' 中 林稚人 
争 長野県 

W:i 门 (わ ゆ— じさん 今 SS ぽ— ts/) «1 小 **it' 
Le esprit '長 "ftfil— 
うちゅう たまご 小 林; 享 
5 港な サン タ 台 



r KIRIKAj 佐碟豪 
仲良し 小 田祐輔 
ゆめの 中 斉藤挂 広 
肇^ 旱県 

*. 手 力 賓ル： 花， 顔ガ 有ル： 中原 智 
じゅうじ 鬥辰昭 
參 静岡県 

General Sight 他 2 ほ 辺3榭 

Save the Earth 山 本 卓 司 

SWORD/ キさ山 直«? 

• 愛知県 

無題 伊藤 正敏 

ゆめ 浅 井佑 美 

5 向 井祐 介 

ファン— タジ一 佐 B —秀 

今 曰から 20 才だ 荻 野尚規 
思い出の 場所 伊 S 裕; 台 
雪た' る まの さ ひし さ 他 1 大田広 和 
秦 京都府 

日暮れの 二人 神 原 正 

辛 業 他.！ S5 見 
の OS 跡 

Rebellion シナリオ I 秋 冥の S » 川 正 * 
參 大阪府 

PRINTER PRINTER 福 井 周一 

反逆の 人 K 項 田 PI 郎 

森 本秦志 君. 愛の ポーズ 他 ふ 千 ほ 

FRYING DORAG0N 他 ■:]：: 藤 田幸弘 

吐息 M 未知 

鲁 兵庫県 

犬の » 歩 S 木 幸 則 

コ □: ン 他き 管 原武典 
タ炔 けの Anne 山 田 敬 子 
• 鳥取県 

走れ 正直者 他 I 褚ロ亮 
FUYU 他 ® 伊 豚 千 春 



Freedom River 川 野祐司 
(整理 日 I 月 I0B) 

ほほ 梅 層の CG コンテ ス 卜^"^^^" 

イラスト 部門 
参 北海道 

レッド ドラゴン 他 I 戸朋広 
AIR-ANGEL IMAGE RECORD- S 川 
メリークリスマス 田 中 知 明 
鲁靑 森 県 

守る ために …… 他 f ; S 木昌行 
• 秋田県 

» 歩 鈴木隆 n 



參 広島県 

リッチマン 



ANGEL BEAT 村 上浩樹 
お 空の 神様 石 光敏 現 



中 田幸栄 



フラワー フラワー 岡 ネ木大 



二ね 二と いわし 鈴 木裕之 
攀 神奈川県 

ある 電信柱 (から 見た） I 日 黒 川 研 
羽化 岡 野 健 介 
參 長野甩 

さあく ぐ あぜる オープニング デモ 前 » 川 田 B 生 
肇 石川県 

足音 牛 木 (4 文 



待ちぼうけ 浅 井佑 美 
• 愛 铥 県 

A.D.I9W 〜地 i ま 防 i»j 軍 出勤〜 越^ 大作 



ブタの 親子 他 ij 岡林大 
• 佐 莨 県 

はしる つ 他'' ほ 辺英樹 
(整理 日 I 月 16 日） 
ケー厶 制作 講座 
搴青森 * 

ft 国大 相 » 村木恒 

もホ 

85 いの 旅 柄 沢 和 明 
参埼玉 ffl 

バランス 3 铋 口哲 矢 
參 千葉県 

走れ/ 掃除機 者 仁 村&信 
• 兵庫県 

てるて る ファンタジー ワールト' 石 井頎治 
鲁 愛嫒埤 

Family Make 田 中博樹 
拿宮 崎 

反政府 工作員 太 田宗宏 

秦 ドイツ （ハンブルグ） 

八 代将 軍 吉宗の 改革 庄司智 秋 

(螯理 曰 I 月 20 曰） 

ス一 パー 付録 ディスク 議^^^^" 



遅^ リ ましたが, 今月から.: のコ -ナ- にき 1* しま す ： 
- 二-バック ストーリ 一原 
参 北海道 

バック ストーリ一 原案 (1332 ■ 1 号） 高 松 由 S 子 
鲁資森 県 

ノ、' ツク ストーリ一 原 S 五戸 康一 
• 栃木県 

バック ストーリ 一原实 竹 川 視野 



ノ {'： /ク スト一 リ一 原 

• 埼玉県 

パック ストーリ 一厣 

癧 東京都 

バック スト一 リ一 原^ 

搴 愛知県 

パック ストーリ一 原^ 



バック ストーリ一 原案 児 玉 昇 司 
搴 岡山県 

バック ストーリ一 原 茱（1332' 3 月 号) /柿-; S 美奈 
つ MIDI 演 # データ 
參 北海道 

Burning Force 他 飯 田康弘 
秦 神奈川県 

無題 （オリジナル） 御子柴 健 悟 
It's Magic 伊藤 充浩 
参 歧阜県 

FINAL TAKE OFF 柴田 耕作 
^十字軍 役立ち データ 
參 神奈川県 

「ツー サり アン 」魔 法 ツール 前山 和お 
參 山口県 

「スーパ 一大 オリジナル ■ マツ フ データ 伊 S お 司 
亡 1 " CARD です」 オリジナル ■ カート 'データ 
參 長野県 

ありがち ファンタジー カード 川 田剛生 
C 静岡県 

作品 名な し ェ碟 » 也 

■;':MSXView 
參 三重県 

世界 地 界 下年応 
オリジナル ■ プログラム 



参 北海道 


でぶ つちよ の 旅 他？ ^川 千 ほ 

二人の 旅 他:. r 柳 井 健 二 


おじよ 一さん/ 二つち むいて ； 1 梶厣貢 利 
ドラゴンの ディナー 他 © 瓜 生 111 


東京 3 ■ 水面下 xxx メートル (aur ノ フト） お 田康弘 
鲁 s 森 県 


民^国 家の 理なと 5i« 〜ロシアへ 行こう〜 き 田 s 


無題 


馬上 五十鈴 


西 田 ひかる 牛 A 秀範 


付 S ま ディスク 用 • ；！! 字 表示 システム 東大 3 


nghlins〜Storm. メ 他'. I S 町ェ 


mm 


t 県 


何者!？ 村 上 周 太 


• 栃木澳 


«背 森 県 


Super 


Man!? 他.. I' 干葉 邦 治 


春 a 立 岩英直 


付ミ？ ディスク パック アップ 用 竹 川 視野 


トライ ゴン 1 "Stmdy Wingsj 他 : 3 後 村 寿 明 




進 US 志 


鲁佐 S 県 




北 風 小 情の S 太郎 他⑥ 安田 雄 也 




^県 


さあ、 M すぐ マ カトニの 街た'. リ 中 村 勇夫 


MUSIC SELECTER 平 田 誠 


ィース 111 「バレス タイ: 他丄 小 g 米 一哉 


あか * 


J 他': J ' 山 下 佳 之 


• 大分県 


參石川 ft 


CANON 他 ⑦ a 田 正 志 


參 項: 


ほ 


そらとう み 野 島智司 


MSX-Midi-Mm ほ 搂 ツール VerO.31 中 村佳央 


f 岩手県 




スピリット 他 CD 川上 勉 


拿 宮崎県 


• *gL 华 


日曜日と 月曜日 他^ ： 小 林 尚 






よく ある RPG 宇田 津良 


ファンクションキーに ファイル 名 を 登錢用 坪 田大介 


• 宮城県 


水の? 


S 星 （Water Planets) 佐 田 匠 


芝居 部門 


(整理 曰 2 月 曰） 


ソ ーサリ アン 「囚われた 8 法 使い' 地下 要塞 j /佐々 木き 介 


G0EM0N 松 川晋吾 


參 北海道 




THEME OF SNATCHER 他2 iSlgii 彦 


タイトル 無し 今 岡 幸 雄 


1992 申年 吉川寿 


WJ:48I 作品 


参 山形県 


「上等 


じ やん 3 や つたろ一 じ やね 一 か j 石 井大輔 


攀 青森県 




USE 他 ② 佐 藤祐一 


只今 行水 中ゾ 見ないで よ. 勺 え 野史 貴 


冒険者 達の その ョ〜 トラ ンブ〜 高木 昌行 




• 福島県 


• 東京都 


鲁 東京都 





^1,1 
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賴 







せ 


■ 


野 局 承認 


GO 



卩 



〇 



〇 



缩；^ 回 繭 8 

< サ c L ノ 



US 浦 ■ 



书 a 6 % I ^ 

つ こ SA, 



i_5 ii ま W 



770 



珊锄 ias 丑 p 翻^ 攀餽 1 05^ 

ァ bl い i 



翁& 回 繭 



MSX-FAN(588D) 



OSN^+ キ 4. 呌 c 5t.cx T ク / 



-A- -J _• -i.. 



左の 八ガキ を、 今す ぐポス 卜へ〃 
(視力 回復の 詳しい 案内 資料 を 

(無料で プ レゼ ン卜 



(視力 11« 卜 レーニング • システム は 目の 病気、 白 内 »• 緑 内 « などに は 効果が ありま せんので、 医師に ご 相 K ください) 



► お急ぎの 方 は nQ/"QO"|"7 ぺ HO"! 1/ 受〉 朝 7 時〜 夜 9 時' 

お 電話で. グ Uuvuu 1 1 JL.0 I 年中無休 
能力 科学せ ン ター 〒 166 „f 



， 

► 今なら、 視力 回復 ト レーニング 'システムの 詳しい 案内 
資料 を 無料で プレゼント 〃左の ハガキ を 今す ぐ ボス ト へ〃 




「近視 だから…」 と 

あさらめ るの は 早す ぎる 

「子供の 頃 は 遠くの 物もバ ッ チリ 見えて たのに、 今 

は 全然 見え なくなって しまった。 近視 だから 仕方な 

いか。」 と あきらめ ている 人 は 多い はず。 もちろん こ 

のま まほお つてお けば、 悪く はなっても 良くなる こ 

と は、 ほとんどありません ね。 それ は、 近視に なり 

やすい 目の 使い方 をして いるから なのです。 視力 回 

復 トレ— ニン グ. システムで、 正しい 目の 使い方 を 

マスタ— すれば、 視力 M 前後から W の 方まで、 十分 

回復す る チャンスが あるので す。 

メガ ネ *n ン タク 卜に 

サ m ナラ しょう/. 

本 講座 は 日本人 l5、on-n> 人の デ I タを もとに、 

近視に なりやすい 性格、 習慣、 眼 筋 (目の 回りの 筋 

肉) の 運動不足、 食生活な どの 原因 を 調査し、 それ 

ぞれの 原因 を 取り除く、 科学的な トレ I ニン グ • シ 

ス テム を 開発/. この システムなら、 自宅で できて I 

日わず か^ 分の トレ— ニン グ ですから、 どなたに も 

無理な く 簡単に できます。 もちろん 薬 や 器具 は | 切 

使いません ので 安心/. 

メガ ネゃ コンタクトに サ ョナラ したい あなた。 こ 

れ 以上 視力 を 下げたくない あなたに はピッ タリの シ 

アムです。 あなたが 視力 回復 を 目指す チャンス は 

今/. さあ、 今す ぐ 視力 回復に チャレンジしょう/. 





サイバー パンク '舰奇11?。 



C.iOi' mii;RO CABIN CORP 




新秃壳 

•PC98VM, UV シリーズ 
EPSON PC シリーズ 
PC88VA 対応 MIDI 対応 

• haiRI 専用 FS-A1ST/FS-A1GT 
BEHZHmH MSX"MIDI 対 (5 

各 ¥9,800( 税別） 

■8 等身 キャラクタ 採用 
釅 キャラクタ 演出 革命 



せ 



株式会社 ポリス ター 

！ E>AmA レ ：ル 
[幻影 都市] CD 全曲 集 




■ MIDI 対応 

顬 ジョゃ ヽ' 'ノト' & マウス ォ ペレ- シ ヨン 可能 



一 「キ— 



►NIFTY- Serve 体験 版 ソフトウェア ステーションに 「幻影 都市 98 版 デモ」 が 登録され ています。 




4 月 25 日 新発売/ 
価格 2, 400 円 (税込） 
PSCX1043 




SERIES. 



- \ak Pret;ii)u.s Package 、 

The Tower oi (^'izzd 

ニガゼ ；レの 塔 二 




Xak Xakll FRAY 98 シ リー Xif 発売/ Xak The Tower of Gazzel 

• PC-98 0PC-8BSR 秦 PC- 98/88VA 鲁 PC- 88SR • PC-98/88VA •MSX2.2 +, ©PC- 98/88VA 拳 PC- 88SR 

• MSX2,2+, 0X68000 會!^5ズ2,2+, turbo R «M5X turbo 専用 肇 MSX2,2+, turbo R 
¥8,800( 税別） 好評 発売中 ¥8,800( 税別） 好評 発売中 ¥7,800( 税別） 好評 発売中 ¥7,800 (税別） 好抨 発売中 

• FM TOWNS 

¥9,800( 税別） 好評 発売中 




5 月 




シミュレーション ゲーム 

議 ！^謝」 ！ /fJl^Jljj 1 ! 

大職略 n 

©1989 SYSTEM SOFT CORP. ©1992 MICRO CABIN CORP. 

湾岸戦争で 登場した 超 最新 八ィ テク 兵器が 続々 登場 z 

画 空母、 ヘリ 空母、 駆逐艦、 輸送 艦の 4 艦船が 新登場 画 新たに 射程の ある 武器 を 装備 
した 間接 攻擎 兵器 登場 画 地形に は 港 を 追加 國 ほぼ 全ての 航空機が 武器 交換 可能 
麗熱練 レベルが 高い 部隊から 有利な 先制 攻擊 制の イニシアティブ 制 を 導入 國新 ュニッ 
トの 登場に より 各国の 生産 タイプ をよ リリア ルに 更新 驪 ゲーム 開始 前に 3 力 国で 同盟 関 

係の 設定 可能 

mEl CS32 CS32+ B < 3 .v s ; A S, ffl ^I x fm m S d mS ¥8,800( 税別） 



シミュレーション ゲ一厶 

フ。 リン セス メ-カ- 



©1991 GAINAX ©1992 MICRO CABIN CORP. 



あなた 色に 染まります。 

あなたに は、 あなたの 娘が 幸せな 一生 を 過 ごせる 
ように， 充分な 教育 を 施し、 りっぱな 女性に 育て 
上げる 義務が あります。 豊かな 未来、 そして 夢の 
実現。 史上 初の 「キャラクター 育成 シミュレーション 
ゲーム」 ここに 誕生/ 女の子の 声に は. ジャンプ 放 
送 局 等で ぉ馴 じみの 横山智 佐 を 起用。 

だ:〜 ^ 

^：篇 卿 



5 月 




09 口 + ャピ 〕 



¥14，800( 税別） 



株式会社 マイクロ キャビン 

〒510 三重県 四日 市 市 安島 2- 9- 12 TE し 0593(51)6482 
® 最新 ソフト インフォメーション ダイヤル ZS0593(53)3611 




ふしき の 海の ナティ ァ 絵コンテ 全集』 全 8 巻 



1 "ふしぎの 海の ナディ ァ j の絵コ ンテ 

集が ついに 発売になる。 それ も 全 8 巻 
という ボリューム である。 大きさ も已 
5 サイズと でかめ だし、 ページ 数 も 平 
均 600 というの だから 驚 さ だ。 

ところが この 本 は 本屋さん では 手に 
入らない。 ガイ ナック スへ 通信販売 を 
もラ しこむ しか 方法 はない ので ある。 
すこし めんどう かもね。 でも、 その ふ 
ん いいこと も ある。 なんと 4 月末 曰 ま 



でに 全巻 セッ卜 予約 するとで かい 特典 
が。 LD 全集 1 "ふしぎの 海の ナディア- 
パ 一フエ ク卜 コレクション j に 収録 さ 
れ た 1 " おまけ アニメ j の 絵コンテ 集 を 第 
9 巻と して、 しかも 庵野 先生 サイン 入 
りで プ レゼ ン 卜される。 ファン ならよ 
だれもの だね。 入手 方法 は ガイ ナック 
スの 通信販売 係へ 直接 電話 を。 》04ぉ 
-お- (月〜 金 ■ 12 時〜 19 時)。 価格 
は 各 3600 円 (税込 • 送料 別)。 




f THE MUSIC OF 1 "三毛猫 ホームズ j 




クラン ーヴァ 物語 



、 バーチャル • ウォー ズ 



I B i l、 — , 参 喜 ふ' のび太/ ジャ イアンに けんかて 負 ける のび; ^ しかし、 よく 見て いると、 のび太 は うれしい とき ドラえ もん をラ クラ クと 持ち 上け たりす るの た。 ト 
gg m^tll ト^ ラ えもん は 129. 3 キログラム。 もう ちょっとがん ばれば、 ジャ イアンに 勝てる 曰 も 近い ぞ./ ドラえ もんば かりに 頼るな （東京 ザ 火: 其 場の のび 

I 十より 太ぢ からと いう ャッ だな。 ところで カネ ヨンの CM で 出て くる 大山の ぷ 代の ¥ ^アップ は ほとんど ドラえ もんだ。 とうとう のりうつ つたと 見た。 （バ） 




若葉の 季節と いうの は 
新しい クラスに も 慣れ 
て さて、 遠くの 席に す 
わって いる 彼女が 気に 
なり 始める 頃で はない 
か。 そんな 彼女の 気 を 
ひく アイテム をなら ベ 
てみ た。 でも、 自分が 

ほしかったり して!？ 



ビデオが 発売になる まえに、 その サ 
ゥンド 卜 ラックが 発売に なった。 夕ィ 

卜ルは 「三毛猫 ホームズの 幽霊 城主 J。 

赤 川 次郎の 小説で あま り にち 有名 だね。 

すでに シリーズ は 21 冊 も 出て いる。 発 

売はポ ニー キヤ 二 オンの プ ラメ 一 ジュ 
レーベルからで、 12 曲 入り^ 00 円 (税 

込)。 作 • 編曲 は 羽田 健太郎 氏。 生 楽器 
の 演奏で、 聴いて いる だけで 視線が 猫 
の 目の 高さまで 下がり、 恐ろしく 広い 
幽霊 城 を 歩いて いる 気になる。 もちろ 
ん猫 らしい、 フル一 卜が コロコ 口走る 
コミカルな 音楽 も ある。 正統派の ドラ 

マの 已 GM らし さも、 なかなか 気持ち 



ブ レゼ ン卜 係より 

4 月 号 発表 ふ' ん までの まだ 発売に なって いない 「エア 木ッ 
ケー』 『シュ 一ティング コレクション』 をの ぞく 「さあ 応募し なさ 
い」 「アン ケ一 卜プ レゼ ン卜」 の 発送 は 終了し ました。 何 かご 不 



明な 点が ありましたら、 住所 • 氏名 • 電話番号 を 明記の っス、 
何月 号の 何 ページの 何の 件 か を 書き そえて、 八ガ キでプ レゼ 
ン卜 係まで ご連絡く ださい。 なお、 テレカ は 現在 制作 中です。 
届いて ない 方、 も ラ すこしお 待ちく ださい。 また、 通常の 発 
送 は 掲載 号が 発売され た 約 1 か 月 後です。 




いい。 

なお、 エンディング は 平 松 愛理 氏 作 

m • 曲 • 歌の 「あなたに 出逢えて よかつ 



た」 も 収録 。ラテン ぽぃ アレンジの 軽い 
ノリが、 木 一 ムズと 登場人物 たちの 不 
思議な 人間関係 （ 7) にピッ 夕リ。 



ファン 夕ジ 一の 世界 を 舞台に した、 紫 堂恭子 氏の コミック 
「グ ラン • ロー ヴァ 物語 j の イメージ • アルバムが 発売され た。 
賢者 を 装って サギを はたらいた 青年と、 最高 位の 賢者の グラ 
ン • 口一 ヴァの 旅の エピソード を つづった お 話。 iggi 年 1 月 
号の gm の コーナーで、 r ダーク シール」 の イメージ 曲の 作 
詩 • 曲 • 歌 を 担当した ことで 紹介した 葛 生 千 夏 氏 も 参加。 せ 
つなく おとなっぽい 曲が 多い。 ポ ニー キヤ 二 オンの プ ラメ 一 
ジュ レーベル からお oo 円 (税込) で 発売中。 



O40 ぺ一 ジのカ ラ 一ブッ ク レットが つく。 o 廳 田な 少^:: 蛋 
ショー トス ト一リ 一も 載って るよ ぃジ ャケッ 卜の 



たまに は、 映画の 紹介 もしょう。 内容 は、 バーチャル' リ 
ァリ ティの システム を 使って、 チン パンジーの 攻撃 能力 を最 
大限 にあげよう とする 研究 を、 もっと 人の ためになる ように 
方向 を 変えたい、 という 主人公。 でも、 気持ちと は 逆に 不幸 
な 出来事 を 沼いて しまう お 話。 やっぱり コンビ ユー 夕 は 悪者 

なのかな。 松 竹 洋画 系で 4 月下 旬から 公開 予定。 





0>!?( に^ 



C 曰 

目印の CD は 発 }- 冗 中 



3^ 



^ ケ一 卜 
3 キ より 



きね こと 力 二 / 3 月^) 山^^さん、 山 口 駒 正しい じ やん は、 けんもつて すつ ちゃん ポィ. あい 二で アメリカ、 ヨーロッパ. パリ は 名^い^^. ィ 

z ドの国 はまつ くろけ， ケッの 穴 もまつ くろけ、 m: てす。 麵な いが、 ネ収 カ葡. 賊 した ぼくの ための^ p 貝 は》 な ^ ね 一 この ケ一ッ に カー 二 {{7 

か 入り こんた^^ かろ、 かいかろ、 出して やろ〜 一. ぼく は それ ■ 寺ち よく 港て いた。 （山 口 'ME-CHA) 刈まん とうに 痛 孑う だ。 （バ） 



ボ 乂 
の ② 




暴 付録 ディ スク の 1 " あて ま し よ ◦」 なん 

かやめ てお はこん を 入れた ほうがいい 
のに。 （東京' 小 出 耕 太郎） 

ふだん はいろ いろ 親切 だが、 付録 デ 
イス クに おはこん がない とわかった と 
き、 周囲の 人々 の 心が わかった ぞ。 
•3 月 号に 載った 山 岸です が、 名前 ま 
ちがえられました 。2 度 目です (go 年 7 
月 号 86 ページ)。 名前 を まちがえられる 
つて 本当に 嫌な ことなん です よね。 や 
めて ください。 （長 野' 山 岸 利忠） 

わたしが 「利 宏」 と 思って いた 名前 は、 
どうやら 「利 忠」 だった よう だが、 本人 

SSL む。 う，^ 

• 今頃 コン ス夕ン チン 一家 は 曰 本に 金 

をお いていつ たこと を 後悔して いる は 
ず だ。 （千 葉 • 真実 一郎） 

また 火の 海に 飛び こめば 八ッ ピーな 
曰 本 観光が でぎ るかち しれない。 こん 
な こと 書く から 友 だち なくす の だ。 

• 受験戦争で イラ イラして いる 中学 3 
年生が ス 卜 レス 解消に 壁に パンチして 

ザ で z りス y-fi-^ 



教^ 




小指 を 骨折した らしい。 

(大阪 • よしむ ソフ 卜） 

それで 高校 も 落ちて いたら ダブル パ 
ンチ とい ラ やつ だ。 しまった、 某 局の 
大喜 利の ような 話の 展開 だ。 若 竹 万才 e 
翁て やんで え/ 女子供に 何が わかる 
つ〃 けつ〃 最近の 私の 独り言です。 
(鳥 取 • 山中 善 清） 

16 歳の 山中 だ。 この 青二才め が。 
• なぜ 毎月の つてる 4 コマ マン ガのラ 

ちの 1 つ は 昆虫 ネタ なんです か 7 な 
かで ち ゴキブ り が 多い ので は。 ノ ミヤ 
マさん は 昆虫に 何 か 忘れられな いこと 
でも あるんで すか 7 

(兵 庫 • プリンち やん） 
ど 一で もい 一け ど、 この ペンネーム 
なんか ィャ だぞ。 そんな わけで ノ ミヤ 
マさん 元気です か。 次号で お 返事いた 
だこラ ではない か。 

•me が 小学生の ころ、 給食 シチュー 
の 中に 黒い 物体が あった。 先生に いう 
と 1 "小い もや、 それ は」 といった。 シチ 
ユーに 小い も 7 小い もに は 足が ある 
のだろう か。 （大阪 • 上田 ゲン） 
何だか エスプリの 効いた 文 
体と 感じる の はわた しだけ か。 
素人 じ やない な、 売り だ。 と 
ころで わたし は ナビ スコ 「チ 
ップス ■ ァ ■ ホイ」 を 食べて い 
て、 ポロ ッと 落ちた チップ チ 
ョコを ひろって 口に 入れたら 
八ェの 死体だった ぞ。 10 歳く 
らいのと きな ので 味 は 忘れた 
が、 さすが わたし だ。 
參街 中に 止まって いた 車の 後 

ふつ ラの 
イラ ス卜 

あ 京 ， 邙顺 高で 一 す。" 日向 

條メ —'か ナ: く なに ィ ジ ョ 一な 作品 
をキ曷 載し 続けて き た キ旦当 編^ も 

乂 3fi の 刖 につ 



— ノ ヽ 


き。 


ヽ 




得 離 



ム 



お 



わ せ"、 つ 〜 

，ォ ん； — ^ 
丄 6、 *；^^^ 




'V ぬ ヽ き 


^ へ 1 



読める まで 近づくな/" とい ラス テツ 
カーが 貼って あった。 車間距離 を とら 
ずに 近づいて くる 車への 警告 だろ ラが、 
なかなか すごい。 mm ' FARAOUT) 

參 3 月 号の 有 SMCC 会長 は 清水 ミチ 
コ に似てい る。 （千 葉 • 再び 真実 一郎） 

今月 は 絶好 調の 真実 一郎 だ。 菅 原な 
さあと 立派な おはこん 常連と して 育て 
て やろうで はない か。 そうすると 廃刊 
まで テレカ はもら えない が。 すまな か 
つた ぞ菅 原。 

參 東海道 新幹線の 車両の 先端と ルー シ 
ャォの 顔 は 似て いる。 

(宮城 ' ロード モ ナーク 移植 希望） 

最近 わたしが 王 選手 に似てい ると い 
ラのを 自分で 発見した ぞ。 
き 鼻に けし ごむ を 入れた バボ さん、 ぼ 
くなん か 授業中に 耳に けし ごむ を 入れ 



て、 授業が 丸つ ふ' れ になり ましたよ。 
(熊 本 • 今 村 友 治） 

体内に 異物 を 入れた ネ夕 といえば 奈 
良の 三冠王。 轟に マカロニ を 入れて 取 
れ なくなった そラ だが、 おつ、 これ を 
書いて しまったら ャッの 出番が なくな 
つた じゃあな いか。 せっかく 新 ネタだ 
つたのに 悪い こと をした な。 
參バボ さんの 正体 は 小川 知 子 だと 思う。 
(神奈 川 • クリープの 入った レモン ティ 
一） 

そういえば 最近お となし いじ やない 
か。 橋 田 寿賀 子 S 石 井 ふく子 ドラマの 

三 姉妹の 次女な どで 登場す るの を 願ラ。 
• 私が いま 作って いる 夕ィ厶 マシン は 
まもなく 完成す るが、 あと はテレ 力が 
必要 だ。 完成したら 1 つやる から テレ 
力 くれ。 （兵 庫 *ル び やん） 
関西 人 はこれ だから 好きだ。 では。 



2 しろい 話 【f ^容】 「おば〗 ん」 ではつ ねに 次の ような 投？ ^つてい ます。 しめ 切りな し。 0^ で、 学校で、 で、 自宅で、 テレビの なかで …… つけた 「おもしろい こと」。 |*ま 別， ジャンル を 問わず。 . みつ 、ポ」 系まで 

5 はこん ヽ jl^s 力. if 気絶， する ほど I な コマ マン ガ まで、 胸 を 打ち 頭.^ させる ハガ キア一卜。 ルス ミヤ マ」 係まで。 古典 を 問わず、 イラスト による 各 震 ひ 技 讓坐4 「イラスト 靈」 係まで。 r4x, 田 i な 话 みま，：； マ 

人生 相談」 係 まて 【特典】 G® はとく に 功績の あった ハガキ に、 § は 採 If 貝に M ファン t テレカ を さしあげます。 ※あて 先 は〒 |05惠_«| 区 §4lml7TIM「MSX . FANS; 部. おはこん」 系まで。 
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厶— ミソ 三部作 



星 フエ ノポス 町 QI888I2 ^1^. *3 年 4 組ル I ム長 。松^ "ム I ミソは 「かわうそく/ 

に S. か 似て いる。 3 作 を 一挙に 掲載す ると ム— ミソの i ふが 伝わって くる ぞ。 「む— み^-という ネ I 

ングも 脳 sn のよう で 愛らしい ので- クソ 長いへ ンネ I ムは 大目に見て やろう 「ノ) 




ゲーム • ミュージック • アンド • ビデオ i 



木々 を 抜ける 南風が 新緑の 香り をと どけ、 ついで 
に 花粉まで 届けて くれる 今 曰 この頃。 いかがお 過 
ごし だろ ラか。 鮮やかな 新緑 や 花粉 は 目に しみる 

が、 今月の GM は 心に しみる の だ。 評 ： 高 田 陽 



パソコン 版 RPG の 大家、 日本 フ アル コムが 放った 
リアルタイム ' アクション RPG 『ブラン ディッシュ j 
の アルバムが いよいよ リリース される。 試聴 テープ を 
走らせる と、 いぎな り 重厚な ォーケ ス卜ラ 曲が 部屋 中 
に 鳴り響く。 「おつ、 これ は ほめちぎりの 予感 …… j な 
どと 思いつつ 耳 を 傾けて いると、 今度 は スペシャル' 
アレンジに 移行。 ォー ケス卜 レー ショ 
ンが 1 曲な の は 残念だった が、 全曲 力 
バ一 の スペシャル ' アレンジ （24 曲） に 
も はじける 魅力が あった。 さらに 続く 
J.d.K. 已 AND の 2 曲の アレンジ は、 
メ夕 リックな 音 を 下に 敷きながら も少 
し フユ一 ジョンに 寄った、 彼らに して 
は 珍しい サウンド となって いる。 とに 
かく アレンジが 豊富。 全体 的に 見ても 
まとまり がよく、 「パー フエ ク卜 j の 名 
に ふさわしい 守備 範囲の 広い 構成で 文 
句な しの 1 枚と いえる。 





キング レコード 


媒 体 


CD 


品 も 


K1CA- 1 1 02 




3。。。 円 （栈 込） 


偏 考 






き 



ェク卜 セレクション 

シック 



どんな アレンジ でも 見事に 八 マって しまう 1 " ドラキ 
ユラ」 の 曲 を、 今度 は オーケストラ 風に 味付けして リリ 
—ス。 演奏 は、 もうす つかり ファンに 信頼され たレコ 
—ディン グ' ュニッ 卜 Nazo 2 プ ロジェ ク 卜と、 コナ 
ミ . シン フォ ニック • アンサンブルの 面々。 生 楽器の 
みの 小編 成から シンセサイザの ォーケ ス卜ラ をから め 
たものまで、 さまざまな バリエ ーショ 
ンが 用意され ている。 なかには、 「え 
つ、 これが オーケストラ!？」 なんて 曲 も 
あって 意表 をつ かれる。 シン セ 中心に 
仕上げられ ていたり、 生 楽器 中心に 仕 
上げられて いたりで、 一口に ォ ーケス 
卜ラ • アレンジと いっても 1 曲 1 曲 か 
なり 違ラの だ。 とはいう ものの、 奥行 
さの ある ァ コース ティ ックで 温かな サ 
ゥンド が ほとんど なので、 シン セ によ 
る クラシカル • アレンジに 偏見 をち つ 
人 も、 ぜひ 聴いて みて ほしい。 





キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-1 103 


価 格 


3000 円 （税込） 


備 考 






We. 



4/22) 沈 S の 艦隊 ~THE SILENCE SERVICE- 



超人 気コ ミックから S L G 化された 話題 作 「沈黙の 
艦隊」 を アルバム 化。 PC 昍を 音源と した オリジナル' 
サウンド^ 曲と、 シンセサイザ 'アレンジ 曰 曲 を収錄 
した。 …… と、 ここまで 読んだ だけで は 普通の ゲーム 
の 普通の GM 集と いう 感じ だが、 実は ちょっと だけ 違 
e»。 それ は オリジナル 'サウンドの 内、 ゲーム 用に 書 
き 下ろされた 曲 は 収録 曲 中^ 曲に とど 
まっている という こと。 では、 あとの 16 
曲 はとい ラと、 すべて モー ッ アル 卜の 楽 
曲な の だ。 これ は 登場人物の 海 江 田 艦長 
が 好んで 聴く 曲ば かり。 どれ もよ くォー 
ケ ス卜ラ 演奏 を 耳に する 曲 だが、 さすが 
にこの PC98 の 演奏に はうな つてし まつ 
た。 才ーケ ス卜ラ と 比べる つもり はない 
が、 音 使いが 単調す ぎて 音源の 貧弱 さが 
よけいに 目立って しまって いる。 しかし、 
アレンジに は 聴く ところがあった。 





キング レコード 


媒 体 


CD 


品 ft- 


KICA-1 104 


価 格 


3000 円 （稅 込） 


慷 考 






拳 



AN SUPER 



r スーパ一 フォーメーション サッカー ■! と 1 " スーパ— 
フ アイ ャ一 プロレスリング J という 、ヒューマンの ほこ 
る スーパ一 ファミコン 版 スポーツ ' ゲームの カツ プリ 
ング. アルバムが 発売され る。 オリジナル 完全 収錄+ 

4 人の アレンジャー による アレンジ 6 曲 (立体音響 シ 
ス テム一 ローランド ASS 使用） を 収錄。 フユ— ジョン 
が 主流の GM のなかで、 ここまで ロック 
した サウンド は 貴重 だ。 そして、 この ァ 
ル バムに おいて ヒューマン ' サウンド チ 
—厶 H.E.L.P.(HUMAN Enter- 
tainment Loud Project) が デビ 
ユー を 果たす というの は大 ぎな ニュース。 
数々 の 名曲 を 送り出し てきた ヒ ユー マ 
ン • サウンド チーム だけに、 今後の 活躍 
に大 さな 期待が かかる。 いずれ は、 バン 
ド として ライブ を 披露して くれる ものと 
して 見守りたい。 





東芝 EMI 


媒 体 


CD 


品 番 


TOCT-6458 


価 格 


2500 円 （税込） 


備 考 






拳 



.UNAR-THE SILVER STAR- 



まだまだ 発展 途上の メガ CD 版 ゲームに おいて、 今 
もっとも 期待され ている ゲーム。 それが 1 " ルナ 〜ザ' シ 
ル バース 夕 一〜 」 だ。 オリジナル 'バージョン は ゲーム 
中に かぷ さる セリフ を 取り去った 楽曲 単体で、 しかも 
完全 収録。 そして、 ボーカル 曲が 充実。 須藤 まゆみ さ 
んの 歌ろ メイン テーマ 「し UNJAFi」 は、 ゲームの 八 一 
フ ■ サイズに 対して ロング • パ 一ジョン 
の 完全 版。 さらに、 ルーナ 役の 人気 声優、 
井上 喜久 子さん （らんま 4 熱闘 編 • 天堂 か 
すみ 役な ど) の 作詩' 歌に よる ボーカル 曲 
もお さめられ ている。 おまけに、 自分で 
歌いた くな つてし まった 人の ために カラ 
オケまで 用意した 親切 設計。 ボン 卜、 お 
もちや 箱 を ひつ く り 返した よろ なにぎ や 
かな 作品 だ。 ゲーム ' プレイの 有無に 関 
係な く 楽しめる、 長く 付き合える ァ ルバ 
ム だと 思ラ。 



2500 円 (税込) 




88 



ケー卜 
キ より 



き なぜ だ/はじめて 懸赏に 当たった が、 驸ロ， 点 を 3 つ。 cm つてき た 封筒の^ ！科 き （わざわざ)、 dm こ 入って いる 紙に 書かれた ィ ラス 卜が す ぺてェ 
ンチな キャラクタ、 ③ いっしょに 入って いた 2 つ 折りの 山桜 はがき は 切手 も 貼って いないが どう しろと いうんだ。 なぜ だ一./ (就' 小山:^) 岭 つべこべ 
-、 うなら 返しても らおう ではない か。 それ はゥソ だカ微 翻 はわた しも 知りたい。 （八')※ それ はた だの テレ カ用櫧 鍋です。 （繊 部） 



〈ライブのお 知らせ〉 S.S.T. BAND/BLIND SPOT UVE 叻 5 月 6 日 (水) 亂 京' 驗ル イードに て S . S . 丁. B A N D の C D 発売 記念の 単独 ライブ あり。 開場 18^3 吩、 開演 19^00 
分。 ナケッ 卜 は 前 S りの みで 2060 円 (跪)。 問い合わせ は ルイ一 ド まて it^llg を。 303-3403-0123(11 ： 00~19： 00)。 



M ファン 読者に はいわず と 知れた 夕 ーボ闩 専用 超人 
気 RPG の アルバム 化。 うちの 編集長の 「幻影 都市なん 
かどうで すう？ ^ という 軽い 言葉から 、アルバム 化に 到 
つたと いう ゥヮサ も あるが、 それ は 定かで はない。 し 
かし、 ユーザーに とって は うれしい アルバム 化と いえ 
るだろう。 それにしても、 GM アルバム において RP 
G の 人気 は 突出して いる。 それ は、 卜 一 
夕ル' プレイ 時間 x( キャラクタへの 思い 
入れ 度 +AV 完成 度 ）=GK/1 アルバムの 
売上 枚数、 という GM 業界の 方程式に 当 
て はめれ ぱ わかる が …… （ゥソ ）。 まあ、 
冗談 半分の 方程式で も 1 "幻影 都市」 が 有利 
なの はわ かる。 しかも、 サウンド. クリ 
エイ 夕 一 秘蔵の M I D I バージョンが 16 
曲 も 入る となれば なおさら のこと。 サゥ 
ンド は、 RPG ならではの 幅広く バ ラエ 
ティ 豊富な ちの。 







媒 体 


CD 




PSCX-I043 


価 格 


2400 円 （稅 込） 


備 考 






® 



Blind Spot/S.S.T. BAND 



S.S. 丁. 巳 AND 待望の ニュー アルバムが リリース 
される。 今回の 作品 は 全曲 バンドの オリジナル 曲で、 
ゲームと はなん のからみ もない …… 今のところ は。 「今 
のと ころ」 というの は、 収録され た 一部の 曲が 従来と は 
逆に ゲームに フィード • バック される こと を 目標に して 
いるから だ。 生演奏が オリジナルで、 ゲームに 組み こ 
まれる ほうが アレンジ という 不思議な 状 
況 になる の だが、 GM バンドの 存在 価値 
を 新たな ものにする 作品と して 動向に 注 
目したい。 サウンド は、 さわやか ノリの 
フュージョンで、 もちろん GM 色 は ゼロ。 
今回、 ゲーセンで 曲 を 気に入って 買う と 
い ラファンが いないので、 この 作品 を G 
M ファ ンが どのように 位置づけ るかが 力 
ギ となる だろ ろ。 メンバ一 全員の 本名 
(7) が 解禁になる など、 バンドと しての 
意気 ごみが 感じられる アル パ厶。 







媒 体 


CD 




PCCB-00085 


価 格 


2800 円 （税込) 


備 考 






各社 新 讃慵報 



女ポ ニー キヤ 二 オン 

〈5 月 21 曰〉 …… 眷 ヌーベル • バーグ/ 
ZUNTATA-TA I 丁 0ゅ 収録 ゲ 
ー厶 は、 大型 シ ユー ティングの 『ギャラ 
ク ティ ックス 卜ー厶 」 と 2 画面 筐体 ァ 
クシ ヨンの 1 "ウォー リア 一 ブレイド」。 
両者と も、 アレンジと オリジナル を収 
録。 CD2 枚 組 3昍0 円。 • 餓狼 伝説 S 
ラス 卜 リゾ一 卜/ S N K ゆ 人気 ァ一ケ 
—ド ' アクション 1 " 餓狼 伝説 」 の アル バ 
ム化。 アレンジと オリジナルの 両面 を 
収録 するとと もに、 新作 シュ一 ティン 
グの ! "ラス 卜 • リゾー 卜」 も あわせて 収 
録。 CD150D 円。 • 新型 新幹線 のぞみ 
( ビデオ） づ 新型 新幹線 「のぞみ 号」 の ビ 
テオの バックに、 今月 紹介の S.S. 丁. 
BAND のい ままでの 各 アルバム 曲 を 
使用。 30 分 3000 円。 
★ ポリス ター 

〈4 月 25 曰〉 …… • 美少女 ソフ卜 オリ ジ 

ナ ルカ 夕 ログ Vol.3 ( ビデオ SLO) 
^ 発売の 遅れて し げこ 美少女 ゲームの ビ 
デ才。 30 分 3B00 円。 

〈5 月 25 曰〉 …… 秦 エメラルド ドラゴン 
ゆお なじみの RPG、 ェメ ドラの F 
(V) — TOWNS 版 を オリジナルで 収録 
する アルバム。 CD2400 円。 
(6 月 25 曰〉 …… • ヴェ インド リーム ゆ 
グロ 一 ディアから 発売され た RPG の 
アルバム 化。 PGB8、 98 版からの オリ 
ジナル 'サウンド 卜 ラック 収録 予定。 
〈曰 月頃〉 …… 參 (仮) スーパ一 リアル 麻 
雀 Pw ゆ 新 キャラ、 ナナ、 力 オリ、 ュ 
ゥ による ドラマと 歌で つづる ィメー 
ジ • アルバム。 円。 
★3R 芝 EMI 

〈7 月 1 日 > …… き サイ バリ オン 

I によって ス一フ アミに 移植され るシ 
ユー ティング。 音楽 は、 すべて ァーケ 



—ド 版と は 違う 新曲。 作曲 は 松 尾 早 人 
氏、 音楽 監修す ぎ やま • こういち 氏。 
シン セが メインの 全曲 アレンジで、 
10〜12 曲 収録 予定。 価格 未定。 
★ キング レコード 

<S 月下 旬〉 …… 拳 (仮） フ アル コ厶 'ボ 

—カルアル バム^ 文字 どおり フ アル コ 
ム 作品 を ボーカル 曲に アレンジ。 2 枚 
組の 予定。 詳細 未定。 参 (仮) 矩形 波俱 
楽 部 2nd. ^ 矩形 波俱楽 部、 待望の セ 
カン ド • アルバム。 ギ夕一 の 古川 もと 
あき 氏 を 中心と した バン ド 色の 強い 内 
容 になる。 価格 等、 詳細 未定。 
★ ビクター 音楽 産業 
〈7 月頃〉 …一 鲁 (仮） スーパー ヮギ ヤン 
ランド ゆ ス一フ アミ 版 アクション +ひ 
ゲームの アルバム 化。 詳細 未定。 
—— 人気 大型 筐体 シ ユー ティングの 
r ソル バル ゥ 」 や、 ナム コ . ワンダー ェ 
ッグ にも 設置され て 話題の 1 " ギャラ ク 
シアン 3 」 の ビデオ 化 も 企画 中。 
★NEC アベニュー 
〈8 月 21 曰〉 …… 翁 プリンセス メーカー 
^MSX に 移植が 決まった ガイ ナック 
スの 子育て ゲームの アルバム 化。 原曲 
の イメージ を 損なわない 組曲 風の ァレ 
ンジ 'バージョン。 CD28[]0 円。 
<7 月^ 曰〉 …… • (仮） ウェンディ • ベ 
ス卜 キャラクター ズ （ビデオ SLD) ゆ 
ピンク ソックス ■ シリーズ を 中心に 収 
録。 詳細 未定。 

〈9 月 曰 曰〉 …… 秦 (仮) バー ディ 'べス 

卜 キャラクタ一 ズ ジョーカー 」 ほか 

バー ディ ソフ 卜のお なじみの キャラ ク 
夕が 集合。 詳細 未定。 
★ アポロ ン 

〈5 月 21 曰〉 …… • 甲 竜 伝説 ヴィル ガス 

卜〜 消えた 少女〜 月 発売の スーパ 
一 ファミコン 版 RPG (パン ダイ） のァ 
ルバ 厶化。 オリジナル 完全 収錄 + 全曲 
アレンジ。 CD2800 円。 



GAINAX • ゲーム コ レ クショ 



『電脳 学園 」シ リーズ、 「プリンセス メーカー 」 などで 

おなじみの ガイ ナック スが、 自社 制作した CD を 発売 
する。 最初に ことわって おくが、 これ は CD ショップ 
に は 並ばない 通信販売 のみの 作品な ので、 購入 希望者 
は 下記へ 問い合わせて 欲しい。 そこで 内容が 気になる 
わけ だが、 オリジナル (音源 は PG98 と X6B000) で 人気 
の 7 ゲーム を 収録して いる。 ゲー厶 名 は、 
電脳 学園 I 〜！ Vj r サイレン 卜 メビウス j 
r ス 一パーパ 卜 ルス キン パニック/プリ 
ンセ スメ一 力一」。 オリ ジナ J レ のみの 構成 
にくわえて エフ ェク卜 もや や 甘い ので、 
ゲーム 体験 者の ライブラリー 的な 性格が 
強い。 シン セ 'アレンジ を 数 曲で も 盛り 
こめば、 広い 人々 の 購買 意欲 をく すぐれ 
るだろう に …… 。 

【問 し 、合わせ】 ガイ ナック ス 通信販売 係 = 
»04 お- 22-1980( 月〜 金 , 12 時 〜騰) 






ガイ ナック ス 


媒 体 


CD 


品 番 




価 格 


3000 円 （稅 込） 


備 考 


通信販売 のみの 取 
り 扱い。 詳しく は 
左 本文で- 




ジョージ. ルーカスの r ス夕 一. ウォー ズム あるい 
は' 84 年 公開の SF 映画 「ス 夕一 'ファイター 」 を ほうふ 
つと させる、 ナ厶コ の 大型 筐体 シュ一 ティング 『ス夕 
—ブレード」 の ビデオ SLID が 発売され る。 自分が S 
F 映画の 主人公に なった 錯覚 さえお ほ' える リアル さで、 
多くの ファン を 魅了して いる 作品 だ。 内容 的に は プロ 
の プレイ を ノー. カツ 卜 収録し、 視聴者 
がそ こから テクニック を 盗む という 夕ィ 
プ。 確かに ノー ' ミスの プレイから 学 /3( 
ところ は 多い が、 敵機に かすめる ょラに 
発射す る ビーム 操作な ど は、 やはり 才能 
と 努力の たまものって 感じ。 かっての r ゼ 
ピウス j でそう だった ように、 憎むべき は 
ずの 敵に 愛着 を おぼえて しま ラ ところが 
ナム コ 作品ら しい。 そういう 意味で は、 
巻末に 収録され た 「敵 キャラクター 紹介 j 
は ファン 必見と いえる。 





ビクター 音楽 産桀 


媒 体 


CD 


し D 




VIVL-7A 


VILL-59 


価 格 


各 《00 円 （税込） 


僅 考 






ね: 



，is お、、 



ケ一 卜 き 荒 川さん へ Z3 月 鉄さん、 ぼく は 「いいき」 だと 思って いました。 でも クラスの 人に きいたら、 「ひいき」 といわれて 大 ショック しかし 「いい 
^'土よ n さ」 と 「ひいき」 派 2 つに 分かれ やはり 半々 です。 街 II さんの 娘さん 周辺 はどうな のでし ようか？ （埯 玉. mas.a)^ これは^ 1| さんから 辦 をいた だ; ?、カ,、 on 
t かソ いとわ からない が、 こんな ネ 夕て 啊号も ひっぱる の はィャ だ。 街 II さんの 纏て 起きた、 ほ カ^！ 圣 しい' 隨をめ ことにしよう。 （パ） 03 



ず や》 穀^^ s も^ t) 關 a o a mmm^ 



nn ふ , wi ■☆ プログラ^ ナンパ 一の 指定 *メ —力— や 、-雜 によって は、 プログラム ナン バ-を その (音色 番号) まま ネ统 すれば よい ものと、 I 番 ぶん * らした もの を 指定' 

MU し ない と- v. 、けない ものが ある。 かんたんな 助 け 方 は、 その 色番 f^o から 始ま フ ているなら その ま丰、 I から 始ま ゥ ていたら マイナス I に すれば よ" 

3j(、 ■ fe-----:.CM.~kL8 々イナ ス— I の タイプた'。： . ： ；_ -- — 



始めに 本誌 P. 117 を 参照して 解凍して ね。 
『/<• S I OS』 の ディスクの アイコン を @ す 
る と 左の 画になる ので、 ① 1 " Loadj4@ 。② 
r Filej が 黒 く 反転した らもう 1 度 1 " し oadj®。 

(im^ された 2 曲のう ちの どちら か を 選んで 

©。 ® リターン キー を 押したら、 あと は 
の 指示 どおりです。 最後に ディスク アイコン 
*@ で 通常の 画に 戻り ま す。 
(@ は マウス を左ク リ ックの 意味） 



る 側、 受ける 側が 一致して いる 
場合の み、 情報の やりとり がで 
さるので、 この 約束 ごと を 忘れ 
ない ょラ にしよ ラ。 

チヤ ン ネル は 左の 図の ょラな 
使い方が 一般的 だが、 別に さま 
り が ある わけで はな し 、ので 好き 
なよう に 指定して いい。 

ひと 音 前の M I □ I 楽器 は 1 
台で， つの 音色し か 出せな かつ 
たので、 ベ一 ス 担当の 楽器 は 1 、 
ピアノ 担当の 楽器 は 2、 という 
ように 楽器 ごとに チャンネル を 
指定した。 最近で は PSR-500 
や CM— 32 しのよ ラに、 1 台の 
楽器で 複数の M I □ I 情報 を受 
けて、 複数の 音色 を 鳴らす こと 
がで さる マルチ ティ ン バーと い 
う タイプの 楽器が ほとんど なの 
で、 それ 1 台 だけで、 バンド や 
ォ ーケス 卜ラ のよ ラな ことが で 
きて しまう。 マルチ ティン バー 
は 受信す ると さに のみ 力 を 発揮 
する ので、 チャンネル 指定 はソ 
フ卜 側で 指定す る だけ だ。 受信 
専用の CM— 32L に スィッチが 
ほとんどな いのは このため。 



付録 ディスクの ロード 手順 



Ch. (チャンネル) ごとに 
音色 を わりふる 



こぽ M I D I の 
PSR- 500 は マルチ ティ 
ン バーの タイプな ので 
『〃SIOS』 から 一方的に 
プログラム ナンバー を 指 
定 する だけ。 ら つき Z 



今回より エディツ 卜に 入る が 
その 前に、 MIDI のい ちばん 
基本で ある チャンネル について 
ちう 少し 考えて みょう。 

MIDI は 情報の やりとり を 
する 規格な ので、 複数の M I □ 
I 機器が あって こそ、 はじめて 



使える もの だ。 そこで、 複数の 
楽器の なかから 必要な 相手に だ 
け 会話す るた めに は、 まず、 「や 
ま、 かわ」 のよ ラな 合言葉が 必要 
になって くる。 この 合言葉が チ 
ヤン ネル を 指定して やる ことな 
の だ。 合言葉 = チャンネル は 送 



エディ ッ 卜 

いちおう 説明す ると、 手直しす る こと。 
直訳す ると 編集と ぃラ 意味な の だが、 
ここで は 手 を 加えたり、 直したり して 
曲 を 作って いくこと だと 思って ほしい。 



それぞれの Ch. に 

音 を 出 _ 9 叩" P をすな 



^を ひとことで 表した。 
実際に は、 どの 高さで、 

どのく らい (7>艮 さで、 ど 
の 〈 らいの 強さの 「ド」 
「ミ」 「ソ」 を 鳴らす のか 

という れ*) 含まれる o 




CM-32L 

定価 6 万昍 00 円 (税別)。 ローランド 製 
の モジュール 型 音源。 国産 パソコンの 
ミュー ジ郎 シリーズで 有名。 
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今度 は 卜 ラックの 使い方 を 通 
して、 卜 ラックの 役目って 何 か、 
考えて みよ ラ。 

かんたんにいうと、 曲 を パー 
卜 （楽器） ご と に 入れて お く 箱な 
の だ。 

パー 卜と は、 楽器 ごとの 音の 
情報 だけと は 限らず、 ステレオ 
効果で あろ ラと、 次々 と 変わる 
テンポで あろうと、 はたまた 音 
場 的な 指定 （たとえばよ <聞< 



リバ ーブも その 一種） まで もが 
含まれる。 使ラ 人が 自由に 設定 
して、 入力 や エディツ 卜 を 楽に 
する ための ものな の だ。 同じ チ 
ャ ン ネルの 卜 ラ ックを 複数 作つ 
て、 下の ような 楽譜 を 楽に 入力 
する 方法な どが よい 例 だ。 

たとえば、 3 種類の 音色で 「か 
える のうた」 の 輪唱 を 作る とし 
よう。 まず、 1 つの 卜 ラックに 
音色、 チャンネル を 指定して、 



リアルタイム レコーディングし 
てし まう。 それ を 別の 卜 ラック 
2 つに コピーす る。 コピーした 
卜 ラック A の 始めに 1 小節 ふん 
の 休符、 もう 片方の 巳に は 曰 小 
節 ふ' んの 休符 を 入れて、 それ ぞ 
れの 音色、 チャンネル を 指定し 
なおせば、 アツと いう まに 輪唱 
がで きて しまう。 

上の 図に 便利な 使い方の 例 を 
載せて おくので 見て ほしい。 



複雑な 曲はト ラ ック わけし て 入力 すれば ラ クチン 




it 



ヨハン' シュ卜 ラウス 「皇帝 円舞曲」 より （株式会社 全音 楽譜 出版社） 



@ •)_」 色の 音符 

® G 色の 音符 

© …'， {□ 色の 音符 

© 色の 音符 
複数 トラック 1 チャンネル 
(上の 図まん 中） の 例。 1 
つの パート を 入力し やすい 

よ う に ®D©© の 4 つの ト 

ラックに わける。 ® は メロ 
ディ一 なので いちばん 大き 
く 聞こえる ように、 後で 音 
量の エディット もしょう。 



パー 卜 

スコアの なかの 1 つの 楽器の 部分の こ 
という。 たとえば 前回の 「ソ ーサ リア 

ン_ (の 楽譜 は、 5 つの 楽器 ぶんな ので 5 
段 組みの スコアで、 5 パー 卜な の だ。 

ステレオ 効果 (パン） 
まんがいち のために 説明す ると、 ある 
音 (パー 卜） を 右 または 左の どっちの ほ 
うから 聞こえる ようにす るの か を 設定 
する こと。 音 を 左へ 右へ と 飛' 3; ように 
設定す る こと も あり、 この 夕 イブ は 八 
マルと 楽しい。 
リバ ーブ 

せまい 部屋で 聞こえる 音、 大きな 木一 
ルで 聞こえる 音と いった、 聞こえ 方の 
設定 をす る こと。 空間 的に すごい 処理 
をして いるよ ラに 感じる が、 残響の 長 
さ を 設定す る だけ。 いちばん 身近に 感 
じられ る 例と して、 風呂場が ある。 



おりあ レ珠 

道 、場- 



* リズムの 入力 方法 2 とおり々 パターン. 入力と^ & ごと C トラフ ク わけして 入力す る 方法が ある。 前者 (ネテ 'ータ を パターン も じて- 里で き る 画、 作つ. て し ま 
つた テ' ータ <7)§« バラ. ン； i を Si える の は バタ一 ン ごとの ff* になって し-まう ので 手間が かかる。 後者の (まう は、 バランス は 自由自在に 変える こと 力、' できる が、 デ一 

？を ひと 目み ただけ では、 どんな リズム かわかり にくい。 気に入った ほう を 使う しかない よう & - . 」' 
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1 卜 ラック 複数 チャンネル 



、ス w ス^、 ター 



ch.i (お 




トラ ツフ | 

1 つの 卜 ラックに 1 曲 ぶんの 
情報 を ぜん ふ' 入れる 

他の パソコン や シーケンサと M I D I ケー 
ブルて つないで リアルタイム レコ 一ディ ン 
グ すると、 1 つの トラック に ぜんぶ デ一 タ 
か '入って しまう。 そこ を 逆手に とって、 1 
トラックに 1 曲ず つ 入れて、 CD のように 
力、 わ リ ばん こに プレイ させて 楽しむ。 



"I 卜 ラック" I チャンネル 
切り換え 型 

/\、 、一 7 



トラ. ソヮ I 

_ り ベ-マ 

ョ〉 ② ノ 




トラック 2 
1 つの パー 卜 を 何 種類 か 
作って 聞き くらべ をす る 

自 分で 作 つた 曲の データ を 聞いて いると、 
1 "やっぱり 伴奏 は 違う リ ズム か' いい かな」 
「へビ メタ ギター を やめて ジャズ ギターつ 
ぼい ノリに しょうかな」 などと 迷う こと が 
多い。 こういう ときに、 デ一タ を f^ra 類 か 
作って とっかえひっかえ 聞き く ら ベる。 



複数 卜 ラック 1 チャンネル 





トラック 今 

入力、 エディツ 卜に 手間が 
かかる パー 卜 を 複数の 
卜 ラックに わけて 入れる 

下の 楽譜の ような、 ちょっと むずかしそう 
な 曲 はこの テを 使おう。 ドラムの データ 入 
力に もよ 〈使わ^ それぞれの タイ コゃシ 
ン バルの 音量 (音の 大きさ） バランス をと 
ると き や、 ステレオ iss をす るのに、 便利 
なのた ' ただ し識 分の ト ラ ッ ク 



. ■■- 二〉. パ * くわし VMIDI を 知 SS3 なら .WMIDI§ の テキスト として 音楽の *s から &的 別に 3 冊 出版され ている，. 「コンビ ュ-. タ &MIDI- I 入門 編」 I0i>u5 円 (古山 俊 著)、 「nfv ヒュ J タ &M1DI. n テクニカ^ ブッ 

《%4l^gv ク」 2800 円 885、 「コンビ ュ— タ &M—D— m サウンド ブック， -I96.U 円 (#ss_)。 I の 入門 編 は その 名の t おり、 実#テ.ク ニック や 楽器と しての コンど ュ— タ、 ソフトの ■© 介 をして い,^ ：= の テクニカル ブック は、. Ml 

_ul 規格の すべての フォ— マット、 か 解説され ていて、 つつ 二んだ ことが た. いひと にォス スメ。 m の サウンド ブック SS 豕の 立場からの MlnT 活用 法が 害 かれて いるが、 ていねいで わかりやすい 解説に なって いる。 



I. ス 

s や」 



な ノ 




-V，SIOS_- の 便利な 機能 

とても ありがたい 機能 「夕 イミ ングミ 
ッ クス」 を 紹介し よろ 。この 機能 は 正確 
な夕ィ ミ ング のみ を 入れた 卜 ラックと、 
正確な 音の 高さの み を 入れた 卜 ラック 
を ミックスして 1 つの 卜 ラック を 作る 
もの だ。 夕 イミ ングを 入力 するとき に 
は 音の 高さ を まったく 気にせずに、 指 
1 本で 入れれば よいの だ。 また、 音の 
高さ を 入力す ると さは、 その 逆で タイ 
ミン グを 無視して かまわない。 不可能 
を 可能に して くれる ような 機能 だ。 下 
の 写真の 卜 ラック コマンド のなかで 使 

える。 

詰め込み すぎの 卜 ラックに 注意 

1 つの 卜 ラックに データ を 詰め込みす 
ぎて しま ラと、 見たい デ一 夕 を 探す の 
に 時間が かかって、 エディツ 卜 も しづ 
らくなる。 卜 ラック は エディツ 卜 や 入 
力が 楽に でさる ょラ にたく さん 使って、 
足り なくなりそう になったら、 混ぜて 
整理し ちゃえば いいの だ。 



デ 一夕 は 入力す るに も エディ 
ッ 卜する にも、 卜 ラックの 使い 
方 次第で 楽になる …… とわ かつ 
たと ころで、 本題に 入ろう。 

前回で、 いきなり リアル 夕ィ 
ムレ コーディング (録音の こと） 
した 「ソ一 サ リア ンン」 は、 あま 
り 音楽に はなって いないだろう。 
音 を 間違えたり、 抜かしたり、 
タイミングが ずれて いたり、 い 
ろい ろと 不満が あるかち しれな 
し、。 それが 普通な の だ。 

では、 デ 一夕の 大 さいと ころ 
から 直して いこう。 大きな とこ 
ろから 始める のが じょ ラず なす 
すめ 方 だ。 右の 図に エディ ッ 卜 
のポ イン 卜 を まとめて みた。 

曲 を ざっと 聞いて みて、 音色 
が イメージに あってい る だろ ラ 
か？ とい ラの も、 音色に よつ 
て 音の 大 ささや 高さが 違ラ こ と 
が 多い ので、 始めに チェックし 
てお く ほラが 次の エディツ 卜が 
楽な の だ。 

次と いうの は、 音の 高さ。 ま 
さか、 ベースが 高い 音で 鳴った 

りして いないだ ろうね 7 



その 次が、 いちばん 大切な こ 
と。 メロディー はよ く 聞こえる 
力、、 伴奏の ほ ラが大 さな 音で が 
ん ばっていないだろう か、 とい 
う 全体の バランス をと るの だ。 



その 際、 盛り上がって だんだん 
大きな 音になる、 といった タイ 
プの 細かい こと は、 後回しに し 
て 無視。 『が 'SlOSi の エディ 

ッ卜 画面 を 下に 載せて おく。 




おおまかな エディツ 卜 



^音 &乞^ ひ、 なみす 
g 音の、 钆 さ （ォ 7 タ-プ 蘭 係 〉 

Q クオ 二 タイス、、 （タイ さ ニクっ 

^音 &ゴ との ラュス 
ジ テンポ 



o これ は エディットの 中の 特に^ S パランス はしつ かりとって おかないと、 後々 ま 

で^して、 エディツ 卜 ィ镜 にたく さんの 時間 とられて しまう。 じっくり とりかかろう 



1 音 ごとの 細かい エディ ッ 卜 



^奮の、 冬 さ 
^タイ ミニ ク" 

Q%<D^ (ペ、 o シティ） 
(7 音の 長さ （デュレ ショ^ 
ク 营 の' 实ヾヒ のさせ 方 



o けつ 二う^ m のい る fFS だけど、 ここ をク リア すれば、 かなり 曲ら しくなる ので、 やりがい 
は あるの だ。 ^^ぉ 音色 は 細かい エディツ 卜し だいで かなり;^ つぼく できる 



ビュー • ブラインド 

トラック 内の デー タ の^^ 方'; 加雜 をす る。 
ない データ は 見えない よ う に マスクす る 
ことで、 エディットが しゃすくな るの だ。 



卜 ラック 内 データ 編集 コマンド 

各 トラ ッ クの 小節 内の データ^ を 一度に 行う ところ。 ここ はいちばん 細か 
い エディット を 1^ すると ころで、 音の 高さ、 長さ、 強さから コントロール 
系の ことまで、 ノート ナンバー、 またはす ベての 音 単位で エディット。 



ho T^^ftL^J ^屢 パランスの エディットの 方法 ゃヌ テツ プ エディ ッ ト ®® で それ デれめ 卜 ラック ごとに コント 口一 ルナン バー 7 で 0^127 が 直て g する 。また、 音色に 

0a - *g ib よって はべ p シティ 値で ある 禾號 エディット できる。 と' つちに しても、 '自^) 耳で? |7!)、 めながら 何度も 聞いて は エディット をく り 返す ィ读 なので、 ネ よく。 音 
S ^ 楽 テ'一 タの ェテ: イット はとに かく 聞く./ つ 



入力 音符 セレク 卜 

クォンタイズ するとき の 音 
，単位 はこ こて づ夬 める。 
また ステップ レコー ディン 
グ (音符 を 1 つ 1 つ 入力す 
る 方法) するとき にも 使う。 



s で ほとんどの エディ ット がで きて しまう。 ステップ レコ一 デ インク 胃 マ 
音の エディツ トに はいる まえに、 できるだけ ニニで エディ 'ン ト してし まおう。 




ェン卜 リー (実行） 

や 実行 を 行う ときに、 
こ を クリック する。 
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卜 ラック コマンド 

トラック ごと 大きく ェ 
デ イット するとき に 使 
う。 クォンタイズ、 マ 

ージ （2 つの トラック 
の データ を 混ぜる）、 リ 
ミ ックス （マージの 反 
対 嶋り など。 



卜 フック 編集 
コマンド 

各 トラック を 小節 単位 
で エディツ 卜する とき 
はこ こ。 切った 貼った 
CDff« は ほとんど ここ 
です るの だ。 





^a.&^VJ . 二： ..：《 音符の 分解能の 付 あたり TO の かいち ばん 多い よう だが 、 .48ひ というの も ある。 なぜ、」 こんな. に 棚 かいの ザ 

^ ^ - ^ ス lal な テンポ め とき だね。 ま .fr ピアノ 曲 を =- アルタイ ムレ n— デ イング するとき も、 こ. 切く らいの 細か さがない 
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爹》^ 國翻 ト^，^^^^ 蹈營國 ^§1) 



号外 



な ST ユー サ— に 朗報^ 新 ピッツ一 より 競され たリ • PACKj を ST に 魏す ると、 GT と 同じお 牛で MID に 拡張 BAS に を 扱う ことができる。 

亡 続々 発売 予定の MIDI ソフトな 「ミュー ジ郎」 シリーズの データ や スタンダード MIDI ファイル を〜1り1 サ ウルス」 用 データに コンバート する 「MIDI コン 」 

ゆる MIDI カラオケの 1 " MIDI カラ' プレイヤ一 上 その他 1 " サ ウルス ランチ MID ほ 2 ふ 音符 入力 用 1 V'SIOS S 3/02j がビッ ツーから。 



"T とり ft しと 1 ) *「リ— サリァン」のテンポマップの作り方々まずは^^$«0テンポを決め'て、 あいている トラックのに J 、節め の I 拍 めの に その テンポ を キ誌 する。 次に フエ ， n — 
ル マータ <7M 寸 いている ところ 2 力、 所の テンポ を 決めて、 その タイミングに テンポ を «S する。 ノ あと は その 2 力、 所の 前後の タイミングに テンポ さ统 する のた-が、 - 30 

れ ばかり は、 ■■ 聞きながら エディ' ット をぐ りかえ すしかない ので、 がん は' る こ i 



今度 は タイミング を そろえよ 
う。 リア ィル夕 イムレ コ 一ディ 
ングで 入力した デ 一夕 は、 手で 
弾いた とおりの 素直な データな 
ので、 結構 タイミングが ずれて 
いる ことが 多い。 

クォンタイズ という 機能 は、 

4 分 音符 や 8 分 音符と いった 1 

つの 音符の 単位の タイミングで, 
デ 一夕 を そろえて しま ラ ことな 
の だ。 

前回の 「ソ一 サリ アン」 は、 ざ 
つと 見て 已分 音符が 多い ので、 
この 音符の 単位に そろえて しま 

えば よい。 3 連符 など、 違う 夕 
イミ ングの 音符が 入って いる 小 
節 は、 クォンタイズ をし なけれ 
ばよ いの だ。 右の 写真 は クォン 
タイズの 機能の 使用 前、 使用 後 
のデ 一夕な ので 見て ほしい。 
今回 は クォンタイズ に関する 



数字の デ 一夕の みに 注意して ほ 
しいの だが、 写真の 数字 データ 
は タイミング を 表して いる。 

ここで 1 つ 覚えても らいたい 
こと は 「音符の 分解能」 の 意味 だ。 
ソフ卜 ウェアに よって それら は 
違う が、 『rSIOS』 の 場合 は 
4 分 音符の 分解能が 96 ク ロック 
になって いる （クロック は 単位) 。 
これ は 4 分 音符の 単位が 96 さ ざ 
みの 時間 単位で 進む こと を 意味 
する。 8 分 音符 は 4 分 音符の 半 
分の 長さ だから、 48 クロックき 
ざみ で 進む。 

MIDI の 時計と ぃラの は、 
タイミング をこう いつ た 時間の 
数字で 管理して いるの だ。 ほと 
ん どの 音楽 ソフ 卜が 「何 小節め 
の何拍 めの 何ク ロックめ」 とい 
う 形で 表して いるので、 ぜひ、 
覚えて ほしい。 



「ソ ーサリ アン」 の 楽譜に は 速 
度 を あらわす 記号が 入って いた。 
こういう テンポが ちょくちょく 
変化す る 曲 を どうやって 表現 さ 
せる かとい うと、 下の 写真の よ 
ラな テンポ 制御 専用の 卜 ラック 
を 作る のが、 いちばん 楽 だ。 テ 
ンポ マップと 呼んだり する。 

写真の ょラ に、 テンポの 変化 
が ほしい タイミングに、 どのく 
らいの テンポに する か 数字 を 指 
定 する だけで、 ほかの 卜 ラック 
は そのと おりに プレイす るの だ。 



テンポ は、 ある 長さの 音符 を 1 
分 間にい くつ 鳴らす かとい う 単 
位な ので、 60 だったら， 秒 ごと 
に 鳴る 単位と ぃラ 意味 だ。 

こういう 設定 は、 「聞いて はェ 
デ イツ 卜の くりかえし」 という 
作業な ので、 けつ こラ 時間が か 
かってし まう。 音の データと は 
別の 卜 ラック を 使った ので、 ェ 
ディ ッ 卜 作業 も 何とか 楽に でさ 
て 木 ン卜 によかった。 

おおまかな エディ ッ 卜が でさ 
たら、 細かい ほうへ と 続ける。 



r リーサ リ アン • オーブ ニン グ j の テンポ マップ 



ゥ よう に S3： して しまう のがい ちばんの; ある ネ號の 慣れと 力 ンが 

なので、 そのつど 試行 giw<7) くりかえし だけど、 できあがり は saa だよ . 



ここまでの 話 を 通して、 卜ラ 
ックは 入力 や エディツ 卜 をす る 
ための 便利な 入れ物 だとい ラこ 
とが、 わかって きたと 思ラ。 

ここで、 ちょっとした ヮザを 
ひとつ。 P . m の 楽譜の 伴奏部 分 
(©©) は、 1 小節 ふ' んだけ 作つ 
たもの を、 音の 高さ を 変えたり 
して コピーして いくとい う 方法, 
楽譜 を リズムの パターン として 
見て いくこと がポ イン 卜な ので 
覚えて おくと 便利。 

もう 1 つ、 前回のお さらいと 
して、 卜 ラック は オン • オフで 
切り換えられる こと。 リ *S I 
OSj は 16 卜 ラック あるので、 ぜ 
んぶ オンに すると 16 パ一 卜 同時 
に 鳴らせる の だ。 

さて、 今回の 話 はこ こまで。 
次回 は 細かい ほラの エディ ッ 卜 
を やって みる 予定 だ。 実は、 テ 
ンポ のよう な 1 つの 卜 ラックで 
全体 を 制御す る もの は、 ほかに 
ち ある。 どんなち のが あるか、 
考えて ほしい。 

付録 ディスクに 「ソ ーサ リア 
ン」 の テンポ 制御した データ P 
SR-500 用、 CM-32L 用 を 入れ 
ておいた ので 聞いて みて ね „ 



862-82-639 
8Q3 -Q 1 -Q 1 7 

003 - 01 - 053 
Q93-82-QS9 
QQ3-82-851 

Q Q 4 - S 1 - S 1 2 
QQ4 -S 1 -S3S 
004—0 1 -QS5 
SS4-S2-Q46 
QQ4 -84-889 



見事に そろった 数字 （クロ ッ 
ク） を 見て くれ/ これ さえ あ 
れば へろ へろ 演奏 だって ヘイ 
キだ。 クォンタイズ はもう 1 
つ が あり、 かかり ぐあい 
の 精度 をパ— セントて で 
きる 。機械的に そろわな いほ 
うがいい とき は、 これ を 使う 

と ilg に そろつ て 人間的 か も 。 



奏法に 鬨 する 記号 



ハ 、ン フェルマ一 夕 

こ tl^' 付いた 音符 は, に 停止 
させて、 ほどよく のばす。 その 
曲に 応じての ほどよ く なので、 
カンと による かもしれ ない。 



5 アルペジオ 
ギター を 想像す る と わか り やす 
いが、 下の 音から 上の 音に 向か 
つて ジャラ ラーンと やる 演奏 法。 



速度に 闋 する 用語 



〜い 知ってい 3 かな〜 

®accelerand(accl.) 
©ritardand(rit) 
®a tempo 
©Tempo I 
®piu mosso 
©meno mosso 

〜こたえ〜 

® ^第に 速く 
@；火 第に 遅く 
(D もと^さで 
㈱初 ^さで 
までよ り 速く 
©#• までよ り 遅く 




^499423912 



ppppppppp 

00998S0QQ d 

------- z - n 

一 I ニニ I 3 

.10022222 a 



1234561110111111 

12345e789Q12345e 



クォンタイズ は 一 瞬に して タイミング を そろ- スる 



VIJTfas*- ノ 々大手/ ソコ ンネッ 卜の I I フ ティ サ —プの MIDI フォ— ラ，： 3* ちょっと のぞいて みた，^、 MIDI デ I タフ ォ丄 フムと MIDI ュ— ザ ー, ズフォ —ラムの 2 つがあった。 また、 舞 の M—D— の 篇を提 共して いって くれる J 

賴场， .IPI インタ I ナ ショナ 几フォ t ラム 日 ss)。 さすが だ。 デ— グラ イブ ラリ もつ いでに のぞいたら、 ある わ ある わ 塞デ— タ。 98 用デ— ダの ユン バ— トゾフ 卜 も、 • ヒッッ 1 が if そうだ」、 やっと" SX 二， S 立 

ゑし む I 一とが できる 下^, かで きてきた な. 



SCC8887449677838798 



^ 460 



Jsn8B 

曰 



O 巫 



。習 J> 

so 



1 お.. k: 



•6790621Q26429966 

•1112815454324544 

， 2 

M1122222122211 **21 

VGGDACBBBEBAEBF6D 

pi. -! 

94489 



1JQ f 112222 



噸 B 



QQ000 



圖 



sl。 
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234561118111111 

123456789Q12345e 

08Q800QQQH11H1 



哥 



iiill 

484Q4S4Q4Q 

0000000000 

ニニ ニニ 二 

211221122.1 

00 & 0000000 

二-二 I I I 二 

2333344445 

0000000000 

0000000000 



るお 金 はない、 という 人に ぴ 

つたり の 草 ネット は 全国に 10 
00 局 ULh あるの だ。 



手輊に 楽しめる 草ネ ッ 卜の 魅力 



MS X の パソ通 は モデム カー 
卜 リッジ を スロッ 卜に 差し こむ 
だけの 手軽 さで 楽しむ ことが で 
きる。 これが 八ード 面での 手軽 
さだとしたら、 ソフ卜 面での 手 
軽 さは めん どラな 手続ぎ なしに 
入会で ぎる 『草の根 ネッ 卜 （草ネ 
ッ 卜）』 という ことになる。 手続 
さがかん たんな うえに 入会金 や 
会費 (アクセス 料金） といった 費 
用が かからない ところが 多い の 
で、 草ネッ 卜に しか アクセスし 
ない という ネッ 卜 ワーカー も 多 
し、。 草ネッ 卜の 楽しみ を 知らな 
い 人 はこ O 機会に のぞいて みる 
こと を 絶対の 自信 
を 持って おすす 
めする ぞ。 



草ネッ 卜の 情報 はや はり パソ 
通 専門 誌に 元 をた どるの がいい 
よう だ。 なかで も 電波 新聞社 発 
行の 『ワープロ/パソコン通信 
已已 S 電話帳』 がお すすめ だ。 曰 
本 全国の ネ ッ 卜 （l D0D 局 以上） を 
紹介す る 「全国 已 SS データ 集」 
は 圧巻。 オフ会の 模様 を 伝える 
「オフライン • 卜 ピック ス」 を は 
じめ とする パソ通 ごころ をく す 
ぐる 特集が いっぱいだ。 という 
わけで、 この 已 BS 電話帳 春 号 
を 5 名に プ レゼ ン 卜./ 住所 氏 
名 を 書いて パソ通 天国 1 ■BBS 
電話帳 ほしし、」 係まで 応募して 
ほしい。 ついでに パソ 通で やつ 
てみ t いこと など を 書いて くれ 
ると うれしい の だ。 



tISMitB B S 電 

BtP 火 号、 年 2 回 
刊な のた '(2200 円） 




蓽ネッ 卜 

タウン ページ 

という わけで 今月 は 7 局の 草ネ ッ 
トを 紹介す るの だ。 どういう わけ 
か ホス ト局は お から 西の 地方に 

集中して しまったの だ。 北; Sil や 

東北の 人に は 申 し 訳ない の だが、 
近県の 人 はぜ ひ アクセスして ほ し 

い。 草 ネットに はふ だん は ffiiS と 
して^して いると ころも あるの 
で、 體 時間 以外に は 綱に かけ 

ないように。 また、 5 回 コールし 
て も 出ないなら 回線 を 切って、 電 
話 番号 を 確認す るよう にしよう。 



* 



アクセス 3 
所在地 ： 3 
シスオペ ： 



THE OTHER 
WORLD NET 

話 番号 ： 0423-66-3138 



W 御手 順 
文字コード ： シフ卜 J I S 
S 信 運 度 ： IffltlbDS 

通信 方式 ： 全二重 
データビット長： 8 ビッ卜 
パリティ 一： なし 
ス卜ッ ブビッ 卜 ： 1 ビッ卜 
フロ一 制御： おこなう （XON) 
シフ卜 制御 ： おこなわない （SOFF) 



ゲス卜 I □ ： KANKOU 

ゲス卜 パスワード ： なし 

ゲス卜 利用の 制限： S きこみ 不可， 一部 ボード 

見られません 
オンライン サインアップ： なし 
翳 プロフィール 



i ： ?3： 
： 3PA 



1991 年 5 月 IB 曰 

i ： ゲス 卜で アクセスして 必要事 項 を S 
きこんで ください。 致 曰 後に ボート 
にて I □ を 発行し ます 



★ 



NET 1 992 
COUNT DOWN 



S 号 ： 045- 
li 県 横 浜 市 



773-«089 



アクセス g 

所在地： 抻亲 川!！ 横 S 
シスオペ ： KAZU 
攀 通信 制御 手順 
文字コード ： シフ卜 J I S 
通信速度 ： 300/180Q/24DDbDS 
通信 方式 ： 全二重 
データ ビッ卜 長 ： 8 ビット 
パリティ一： なし 
ス卜ッ プビッ 卜 ： 1 ビッ卜 
フロー 别御 ： おこなう （XON) 
シフ卜 制御 ： おこなわない （SOFF) 
MNP ： クラス 5 まで 対応 
ゲス卜 I D ： GUEST 
ゲス卜 パスワード ： なし 
ゲス卜 利用の 刮限： 会員 リス 卜、 ダウン 口一 

できません 
オンライン サインアップ ： あり 

は 4 時間 以内に I D を 発 

鲁 プロフィール 



g ： 無料 
： 無料 
回線 数： 1 
運営 時間 ： 23 ： 
会員 数 ： 28 人 



、会 方法 ： ゲス 卜で アクセスして 必要 畢項 を霱 
きこんで ください 



* 



PRINCESS 
PRINCESS NET 



アクセス «IS 番号 ： 052-35d-1315 
所在地 ： 愛知!! 3 名 古 g 市 
シスオペ ： S 辺； 9 
攀 通信 制御 手 願 
文字コード ： シフ卜 J I S 
通信速度 ： 3D0/18DD/EdDQDDS 
SB 万 式 ： 全 二 璽 
データ ビ ッ卜畏 ： 曰 ビッ卜 
パリティ一： なし 
ス卜ッ プビッ 卜 ： 1 ビッ卜 
フロー制御 ： おこな ラ （XON) 
シフ卜 制御 ： おこなわない （SOFF) 
MNP ： クラス 7 まで 対応 
ゲス卜 I □ ： GUEST 
ゲス卜 パスワード ： なし 

—部 8! きこみで きき 
ダウンロード でき S 
オンライン サインアップ： あり 



參 プロフィール 
入会金 ： 無料 



230 人 
1. 昍 9 年 E 



i ： ゲス 卜で アクセスして オンライン サ 
イン アップして ください 
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⑧ ちょっと パソ Q 



家の 驪舌は ホ一ム テレホンで モデムの 説 鴨に は 使用で きないと あつたの です。 もう 1 回線 引かずに 工事して パソ 通で きる よつ 
ます か。 もしで きる のなら いく ら かかります か？ （大赚 Z 平野 学 .180) 众 工事費が お 00 円に ケ一 フリほ が 3 800 円。 切擴 が' 
1200 円の ^[料と 1300 円 出して 買う か、 月 々50 円の レンタル 料 を 払う かた'。 




草ネッ 卜の こと は 運営して いる 人に 
聞 こラと 思い、 ネッ卜 取材 を 敢行した 

の だ。 白羽の 矢が 命中した の は 「丁 HE 
OTHER WORLD NET 
(W— NE 丁) ム r NET 1998 CO 
UNT DOWN(1992CD)j, r D「 
earn Paradise Network (DP 

— NET)」、 r P'H'M 徳島 本部 (P- 
H - M)j。 

卜ップ バッ夕 一は igg?CD、 ここの 
おすすめ は光宋 ボード。 会議室で は武 
将 風雲 録で マルチ プレイ をして いるの 
だ。 3 月 5 曰 23 時ち ようどに ログイン。 

MSXFAN: 今 ひとまわりして きました 
SYS0P ： どう てす か ？ 
MSXFAN ： ^^ポー ドカ (おもしろい TTfa 
SYSOP ： 二の NET の 売りて す ひ-) 
MSXFAN ： マ リげ ブレイ をして いるよう てす 
が、 どんな ふうに やって いるので すか？ 
SYSOP ： コマンド を 3 力、 月 ぶん メールし ます 
MSXFAN :M はどうす るの？ 
SYSOP ： COM ま 力せ です （—- ； 
MSXFAN ： プレイヤ一 同士の！ ^は ？ 
SYSOP: それ も COM て' やります 
MSXFAN ： 抚 兄の 変化に は»1：' きない ？ 
NO CARRIER 

げ、 途中で 回線 を 切られて しまった。 
ころい ラ 時間 制限 はゲス 卜に よる 回線 
の 専有 を 防止す るた めの 措置 （ゲス 卜 
制限) なの だが、 まさか そんな I □ だつ 
たと は …… 。 

で、 この 通信 マルチ プレイ は ゲーム 
マス 夕 一に 3 か 月^ん の 行動 を メール 
して 委任す る 形で 行われる。 まだ、 実 
際に プレイして なかった ので 詳しい こ 
と はわから なかった。 

つづいて W—NE 丁に アクセス。 こ 
こ は ホス 卜 マシンに MSX を 使って い 
る。 シスオペが 女の子と いうの も 相 ま 
つて ワク ワクしながら シスオペと ミツ 
ドナイ 卜 （23 時 30 分) チヤ ッ 卜/ 



MSXFAN > 報に は 会員 は 20feU の AA《 
多い と ありまし たが -'… 
RINDA> そうて すね一 ぼ見彻 ほうに I 驗 
UJz の 方、 という 形で 會 いて あるので。 ほ 
と に と^のよ う な ものです けど 
MSXFAN> シスオペ をして いて^な 、あ 
ります か？ 逆に 楽しい ことと か …… 
RINDA> 群 というと、 何 か!^; あると い 
うか …… やはり I D 取った きり、 何も 音沙 
汰 なかったり すると 悲しいです^ うち は 
それでも I D 削除と 力、 ほとんどな いんです 
けど 一… 。 楽しい といえば、 毎日 どれ だけ 
の 賴壳 がた まってい るかと いうの は、 ほん 
とに 楽しみて す 

MSXFAN 〉 うまく 彻、 ない こと も あるかと 思 
いますが、 ぜひがん ばって ください。 ノ ひ 

天で も/ at していき ますから …… 

R1NDA〉 はい。 どう も あり 力く とうこ^ I、 ます./ 
(きれいに まとまって いるつつ 误)） 

I □ 取った だけで 1 度 も アクセスし 
ない なんて 冷たい ことしないで、 じ や 
んじ やん 書き こんで あげよう。 シス ォ 
ぺの 話に もあった ように 18 歳 未満 は 入 
会で きないそう なので、 未成年の 人 は 
大人になる まで 待って てね。 

おつぎ は 遠く 徳 島の P • H . M ヘア 
クセス （1 時 30 分)。 手紙に よると シス 
オペ は 何やら 個性的な 人 (占師 だそう 
だ） らしい の だが …… ちょっと 怖い。 

【MSXFAN】 科 氏に は 草の根 レベルて 仍0 S 

しの)) Si をめ ざすと あり ま したが….…。 s 

L というの はフ リ 一ゥ ェ ァのニ と です か ？ 
【SYS0P】 オンライン' ソフトウェア. ライ 
ブラ リーです よ。 フリーウェア も PDS も 
シェアウェア も 入ります。 8^ な OS L を 
草の根 NET て 4 及え るよう にし、 同じ 内容 
の OS L を 多くの 草 NE T に r ^して もら 
い、 0SL(7)^ を 国り、 また OS しの 活 
14f 匕 をしょう と、 いうの が 目的です。 実際 
に は 大手 商用 N E T に 負けて いますね 
【MSXFAN】 何 か メッセ一 ジ など あり ま し 
たら どうぞ 



【SYS0P}J3] 心 者の 人に ちょ つと ァ ドバイ 
ス。 冑の 目的が 実は この NET のように 
[^て 避んで いて、 裏て 何 か 工作して いる 
ような 所 も あれば、 みんなで 何 力 X7> ^を 
繊 舌して 交換し あってい るの もあります。 

それ を いちはやく 見 »、 そして に 
慣れる ことて す。 それと、 これ も 大事な の 

てす が、 大手 商用 N E T よ り 先に:^ 根 N 
ET に 加入し、 大 ¥® 用 NET に 力 BA して 
し、 る 人々 から その 禾 IJ 用 方法 を 聞き出し てい 
くの もい いと 思います。 NET は 利用す る 
ため、 そして 利用され るた めに^し てい 
るの てす から、 それ を最: ^に 生かす 二と 
力 《 重要と、 私 は 考えて います 

P • H • M の シスオペ はさす がに 名 
物 シスオペと 呼ばれる だけあって 話題 
が 豊富で 1 時間 以上ち チヤ ッ 卜して し 
まった。 どうやら この ネッ 卜に は シス 
オペと チヤ ッ 卜する ために 存在して い 
るよ ラで、 ダウンロード 専用の ネッ卜 
として 運営して いきたいよ うだ。 

最後に 夜ち とつ /3^0 暮れた 2 時 30 分 
に DP — NET に アクセスした。 

MSXFAN ： 械は 遅く なり ま した カ谏ま し 
た。 なかなか アクセスで きなくて 一… 
SYSOP: いえいえ、 わざわざ ありが とうご 
ざいます 

MSXFAN ： さっき 全 シク麟 を 実行して ポ一 
ドを 見て きたけ ど、 ディスク マガジン を 作 
つてい るので すか？ 

SYSOP: うむむ、 あまり 人様に 見せられる 
ような 物 じ やな いんて すけ ど …… (*" ； 
私 は、 丁 H E • L I N K S という ネットに 
入会して いて、 ポ一ド を 持って いるんで す。 
そ こ て 1 1 炸 し て いる 物なん です け ど '-… 
MSXFAN ： そういえ 、めいおう せし^ if 言に 
もこ 二の ネッ 卜の 宣伝 力潘き 二んで あった 

矛 3» どこの ポー ドを 持って いるので すか？ 
SYSOP ： PROJECT-DP (SPXA 
A) という 所です。^ S は さっぱり 害き こみ 
がない てす けど …… ひ- ； ； 
MSXFAN: 今、 5 月 ■ ぉ录 ディスク (7)^ 
業 をと なりてず 一つと している のです けど、 



ディ スク マガジン を 作る ときに も 生み ほ 
しみ、 みたい なの を 繊^る でしよ。 あ、 
ディスク I エラーが 出た とかいつ てる 
SYSOP: わ はは はは "一 それ は 大変 だに- ； 
本当に ディスク マガジンっての 【^ ものす 

ごく 大変です。 相当 ャル m*《 ない とでき ま 
せん ね 今、 ス ラン フ u 態だった りします 

MSXFAN ： ポー ドで 9 号 は 分業に する つて 
害いて いたけ ど、 スタッフ は 何人ぐ らいい 
るの かな 

SYSOP ： まだ 驟 したば かりで、 維 夬ま 
つてい ません。 とりあえず、 リンクスに 書 

きこま なけれ は 1 お st ま なかった りする 

MSXFAN ： じ や、 この 場で スタッフ を 募集し 
たら どうだろう 

SYSOP ： M ファンで^ して くれる という 
の は、 非常に^ t 感效 てす。 まえに、 Y0 
S H I X くんの ディスク マガジン を 見せて 
もらった こと 力、' あるけ ど、 いきなり しゃべ 
つた もんな あ ひ- ； 

MSXFAN ： そういう ディスク マガジンが たく 
さん 作られる ように M ファンで も)^ して 
いきます から、 力 《ん ばって くださいよ 一 
SYSOP: はい、 今日は わざわざ ありがとう 
ございました 

なんと リンクス 会員と ぃラ シスオペ 
は ディスク マガジン も 作って いた。 彼 
はいつ しょに ディスク マガジン を 作つ 
て くれる 人 を 募集して いる。 八 ガキに 
住所 • 氏名， 電話番号と 何が 得意な の 
か （グラフィック、 ミュージック、 プロ 
グラム 全般な ど) を 書いて パソ通 天国 
「ヘルプ シスオペ」 係まで 送って ほしい。 

とい ラ ことで、 短時間の 間にい ろい 
ろな 人々 と 接する ことができた。 フリ 
一 ウェア や ネッ卜 ワーク ゲーム ももち 
ろん すばらし いけど、 こういう 人と 人 
との コミュニケーションが ネッ 卜に は 
欠かせな いと、 あらためて 感じい つた 
のだった。 草ネッ 卜に はそラ いう パソ 
通の 原点に 触れる 機会が 数多く 存在し 
ている、 キミ もやって みょう/ 



CABIN'S 
K Network 



アクセス 電話番号： 0593- 5 卜: 
所在地 ： 三重 欒四曰 市 市 
シスオペ ： 海 野充司 



文字コード ： シフト J I S 

通信速^ ： 300/lEOO/24QB/9BOO/14400dDS 

通信 方式 ： 全二重 

データビット長： 日 ビッ卜 

パリティ一： なし 

ス卜ッ プビッ 卜： 1 ビッ卜 

フロー制御： おこなう （XON) 

シフ卜 制御： おこなわない （SOFF) 

MNP ： クラス 5 まで 対応 

ゲス卜 I D ： GST 

ゲス卜 パスワード ： なし 

ゲス卜 利用の 制限： フリーウェアの ダウン 口- 

ド はでき ません 
オンライン サインアップ： あり 
き プロ フィ一 ル 



開局 曰 ： 1388 年 10 月^ 曰 
入会 方法 ： NEW で アクセスして オンライン サ 
イン アップして ください 



★ WAVE-NET 



シスオペ ： へそ 2+ 
攀通 fi 制御 手順 

文字コード ： シフ卜 j I 



通信 3 



30D/lPOObDS 
全ニ麗 

S ビッ卜 



データ ビッ卜 g 
パリティ 一： なし 
ス卜ッ ブビッ 卜 ： 1 ビッ卜 
フ 口一 制御： おこな ラ （X〇N) 
シフ卜 制御 ： おこなわない (SOFF) 
MNP ： 非対応 
ゲス卜 I □ ： GUEST 
ゲス卜 パスワード ： なし 



オンライン サインアップ ： 
珍 プロフィール 



開局 曰 ： 1991 年 1 月 24 曰 
入会 方法 ： シスオペ あてに メール を 送 二 
さい。 翌日に I D を 発行し き 



Drssm Paradise 
Network 



アクセス 



シスオペ ： たむ りん 
參 通信 刮 御手 鹏 
文字コード ： シフ卜 j 

通信 方式 
データ ビ 
パリティ- 
ス卜ッ プビッ 卜 



删 bps 
8 ビッ卜 



一 制御 ： おこな ラ （XON) 
卜 制御 ： おこなわない （S〇FF) 



シフ卜 
MNP 
ゲス卜 I □ ： GUEST 
ゲス卜 パスワード ： なし 
ゲス卜 利用の 制限 ： なし 
オンライン サインアップ ： 
き プロフィール 
入会金 ： 無料 
会 黄： 無料 
回線 数 ： 1 

運営 時間 ： 22 ： DO- B ： 0( 
全員 致 ： 16 人 
開局 曰 ： 



： ゲス 卜で アクセスして オンライン サ 
イン アップして ください 



★ P'H'M 徳島 本部 



アクセス S 
所在地 ： 箱 
シスオペ ： 



データ ビ 



： シフ卜 d I S 
300/12DDbDs 
全二重 



プビ' 二 



1 ビッ卜 
フロー制御： おこなう （XON) 
シフ卜 制御 ： おこなわない （SOFF) 
MNP ： 非対応 
ゲス卜 I □ ： GUEST 
ゲス卜 パスワード ： なし 
ゲス卜 利用の 制限 ： 一部 ボードに 制限 あり 
オンライン サインアップ： あり （ただし シス ォ 
ぺ あてに メ一ル を 送って ください） 
I プロフィール 



運営 捋間 ： 24 時間 (メンテナンス は 毎 曰 〗 時間） 

会 S 数 ： ほ 人 

開局 曰 ： 1昍1 年 8 月 24 日 

入会 方法 ： ゲス 卜で アクセスして オンライン サ 
イン アップ 後 、シスオペ あてに メール 
(チヤ ッ卜 でち 可) を 送って ください 



^^y^J\ X fC\ よく、 ネットの 宣伝で 「N8 I XN」 と 害 かれて いる ことがあり ますが、 いったい 何の ことです か？ （稽 県/;^^ .17 歳 H- これ は 通 
リひ ノレ/ 信 第1胃 順の 二と で、 N は パリティな し、 8 は データビット長 8 ビット、 I は ストップビット I、 X は フロー制御 をお こなう （X0 

N)、 N は シフト $1 脚 をお こなわない （SOFF)、 という こと を 示して いる。 ちなみに 「-; |^_) がっく^ は シフト-;^: という^^^ 




MSX' FAN の ボード ★ めいおうせい 通僵 



春 だからと いう わけで はない 
だろう が、 めいおうせい 通信に 
も 新しい メンバーが 加わった。 
バッファ 口 一マークの 入った ォ 
リ ジナル フォー マツ 卜 を 持 つれ 
べっか クン だ。 彼 は、 ここの ぺ 
ース について いけない といい な 
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がら、 しっかりつ いていって 今 
ではす つか り 常連の 仲間 入 り だ。 
もう 1 人、 もんが 一 クン は M 
ファン ディスク に関する 意見 を 
書いて くれた。 こういう 意見 は 
貴重 だから みんな もどん どん 書 
いてち ょラ だい。 

o 
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FROM I T> 6S53915 命メ9>2ま82月 
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⑩ UMKS にっぽ 
のお 問 W 合わせ は 



リンクスの 入会 方法な どに 閱 する 質問 は、 〒604 京 赚 京都市 中京 区％«^也下 ルリ ク Jl^~ "ト ビル 8 I 
会 具 課 「リ ンクス MSX • FAN」 係 fifO 1 20-25! -063 (フ リ 一ダイヤル） 



日本 テ レネ ッ ト魄 リンクス 



今月の 目玉 ★ 地い き BBS 











一 


i 








わかって もらえた だろ ラか。 た し、。 ちなみに この コーナーで ^ 
まに はこうい つた ローカルな 話 ちばん 元気い いのは 北海道と 京 
をして みるの もい いか もしれ な 都 だそラ だ。 



草ネッ 卜の ように 地域 内で 密 
接な 関わり 方 をして いる ボード 
が リンクス にも あるの だ。 その 
名ち 「地い さ已 巳 s」。 なぜ 「い 
さ」 が ひらがな なのか わからな 

いが、 ここに は 16 もの 地域 別ボ 
ードが ある。 上の 写真が その 一 
覧 である。 北 は 北海道から 南 は 



長 崎まで 1S の 地域に わかれて 活 
発に ローカルな 話題で 盛 り 上が 
つていた。 

手始めに TOKYO ステージ 
ヨン BBS をの ぞいた のが 右上 
の 写真 だ。 ボード リーダーの 決 
意の ほどが うかがえる。 これで 
だいたい、 この ボードの 趣旨が 



TOKVO ステ ""シ ヨン: BBS 
すつ き やねん おおさか 
せんた、" I. 'V I C E - E X 

sif- ニッ： n ン イチ！ 
な 二-" やかす コ' 

ラ みのな かみ 古: BBS 

Hot N e t ！ ほつ： bH'' と"" う 

ひろし ま EES 

こうへ-、 1 〜卜-、 

巾 。 一 卜 ラ ゥ ンょ. 二 はま ヮ イワ < N E T 
しこく BBS 
しす"" お: b'EBS 
3し' たま BBS 

二と ■ K V0T0 おいて、、 やす 
フ リ、 トークな か" さき 
やまぐ.'. *rEES 



OI から^まで さまざまな の： H で 1/. 最近 は 北海道 や 京都の 

ポ —ドが 盛り上がって いるの だそう だ 




スーパー 付録 チす スクの フリーウェア を 使:) てみ よ 5 



さて、 今月の フリーウェア は 

91 年 10 月 号 （はじめて ディスク 
が 付いた 号） で 収録して リク ェ 
ス 卜の 多かった PMarc を はじ 



フォー マツ 卜した ディスク を 
用意し ょラ。 まず、 どこかに し 
まって しまった MSX — DOS 
か MSX — D0S2 の ディスク 



め、 圧縮 ■ 解凍 ツールの PM シ 
リーズ を フル セッ 卜な の だ。 

PMext は 解凍 ツール。 PM 
arc が 圧縮 ツール。 PMsfx 
は 自己 解凍の ファイル を 作り、 
PMCA 丁 は 圧縮 ファイル 同士 
をく つける。 そのほか にも PM 
SET や PMEXE、 PMCH 
GMX など、 全部で 7 つ。 



今月の フリーウェア 一覧 

秦嫩 ツール PMext Ver.2 . 22 by Yoshihiko Mino 

暴围 ツール PMarc Ve に 2 . 00 by Yoshihiko Mino 

秦 アーカイバ サポート ツール PMsfx Ver.2. 00 by Yoshihiko Mino 
PMCAT Ver.2 .11 by Yoshihiko Mino 
■ PMSET Ver.1 . 20 by Yoshihiko Mino 
一 PMEXE Ver.2 . 00 by Yoshihiko Mino 

參職ン —ル用 パッチ PMCHGMX by SO LONG 

※すべて ニフ ティ サーブから 転載し ました。 



実験 ディスクの 作り: 



を 見つけ 出して くれ。 DOS が 
付いて こなかった という 悲しい 
人 も 付録 ディスクに DOS のデ 
イス クを 作る のに 必要な 曰ファ 



ィルが 入って いるので 大丈夫。 
付録 ディスクの 大 メニュー にあ 
る 1 " MSX — CDQSj という コー 
ナー ロゴが その 入口 だ。 



用意で さたら、 下の 力 コミを 
番号 順に 実行して いって ほしい。 
地色の 青い 部分に ある 赤 文字が 
： 打ち こむ 文字になる。 



OMSX-DOS(S) の ディスク を 作る © 付録 ディスクから コピ-す る 



D S の プロンプト （ A > ) か' S ^されて いる;^ 
で 下の コマンド を 実行して コピーす る。 DOS が 
ない という 人 は #11 ディ スク を 立ち あげて 大メ 二 
ユーの 『MSX — DOS』 という タイ トル 13ゴ を 選 
ベば DOS の プロンプトが 出て くる はず だ。 

★MSX — DOS の 場合お よび 

付録 ディ スク から コピーす る 場合 

A > COPY MSXDOS.SYS B:Q 
A > COPY COMMAND.COM B:Q 
★MSX — DOS2 の 場合 
(ターボ R ュ一 ザ 一は こちら） 

A > COPY MSXDOS2.SYS B:0 
A>COPY COMMAND2.COM B:Q 



今コ ピーした 実験 ディ スクを 入れて リセット し、 
DOS を 立ち あげる。 今度 は ィぉ 录 ディスク にかえ 
て 下の コマンド を 入力 し 実行す る。 こ れで 必要な 
フ アイ ル すべてが II 験 ディ スクに コピー さ れた。 



A > COPY 
A>COPY 



PMEXT222.COM 
PM.LZH B:Q 



B:fi) 



© 漢字 を 表示で きる ようにす る 

m^B/KS I C の ある MSX(2+ 以降の 胃に 
は 内蔵され ている） では辭 が 歸でき る。 

A>BASICO 
CALL KANJIO 
CALL SYSTEM© 



©PMext を 自己 解凍す る 

解凍 ツール PMe x t は 自分で 自分 を 解凍す るの 
だ。 ただし、 このと き; か * ^亍、 できる ようにな 
つて いないと 読めない 文字列 か されて しまう。 
でも、 気にせず 「Y」 を 選ん て しょう。 

A>PMEXT222<D 
Extract(Y/N)Y 

@ 全部 解凍して みょう 

今回 は 2 重 (za 縮され ている <m: 解 東 作業 を 2 度 や 

るの だ。 成功 すれば ディスクに 26 ファイル ある は 
ずた'。 *K したら フォーマットから 繰り返そう。 

A>PMEXT PM 丄 ZH 氺. 木 O 
A>PMEXT *.PMA 



ユ メン卜 を 読んで みよ ラ 



フリーウェアに は 本体と は 別 
に 「DOC ；」 という 拡張 子の テキ 
ス卜 ファイルが ある。 これ はド 



呼ばれ、 使い方な どに ついて 書 
かれて いる。 この ドック フ アイ 
ルは TYPE コマンドで 表示す 




3 月 号で はいつ もち 
こんと 入って いる 
ゲーム を大々 的に it#» してみ た 号 
だった のた'。 それだけ にふだん パ 
ソ天を やり過ご している 人た ちに 
も 遊んで もらえた の だ。 そのせ い 
か は 知らない か"、 「こんな ゲーム か' 
ほしい」 な ど <7)~ 見 無茶な 走 リ 害き 
がた くさん あって 読んで いてお も 
しろ 力、 つた。 



る ことが でさる 
の だ。 ただ、 漢 
字 BAS I G の 
ない 機種で は 読 
めない ので ドキ 
ュメン 卜 を 郵送 
する からね。 



o 画面の 表示 幅 を 変える 

ほとんどの ドキュメント が 半角 にして 8 字 (漢 
字で 4 字) のお 幅て 省かれて L 、 るの だ。 


@ ドキュ メン卜 を 画面に 表示す る 

ドキュメント を 読んで みょう。 CTRL キー 
と S キーで スクロール を 止める の を 忘れずに。 


A>MODE BOO 


A > TYPE PMARC.DOCO 





^^^"(3 月 情報 号） 



秦 爆弾 探し ゲーム 

何度も リ プレイして しまいます。 
ifei が 3 つあります。 ® 中級と 上 
級で や ると ヮ クか u® から 出 る。 
®® [字 か II と 重なって 読みに く い 
ため マス 目の 中央に^ させた ほ 

うがいい。 ®^20 ぶんの 1 の害哈 
で ヒント の 数字が ゥ ソ を 教え る。 
(綱 県/長 利正弘 • 24 歳） 



•HANGMAN 

M ファンの 説明に 害いて ない こ と 
が ありました。 1 文字 入力した と 
き に IE« し た ら つぎは 単語 を 入力 
する のです。 このと き、 メッセ 一 
ジが同 じな ので わかり に く いです。 
(山魏 /H i d • ？ 歳） 

き 激突./ 質 並べ 

まず、 2 AA 、'一度に 残 点 になる 
とど ちらか 1 人の CG しか 見られ 
な い。 同じく 2 、'最下位 と な る 



と 1 人の 名し かない。 

(兵庫県/匿名 希望 • 1B 歳） 

参 もぐら 叩き Ver.U 

単純な ゲーム だけ どけつ こう 楽し 
めました。 でもす ベての キー を 同 
時に 押して いればい く ら でも 点数 
か m れて しまう というと ころ か' 気 
に なりました。 まちがった キー を 
押す と 滅 点に なると かいろい ろェ 
夫して ほしいと 思います。 

(福井県/林 智晴 • 16 歳） 



® フリーウェアに つ W て 



多くの 人に 使っても らう 二と を 目的に 辦斗 て# されて いる ソフ ト のこと を フリーウェアと 呼んで いる。 ^や fg^ など は M の 希望 
にそう 形で 行い、 W に繩 して 使おう。 また、 溯 者に は バグの 報 針 魏など を 储 に 伝える という 大事な^^も ある。 今月の フ g 
リ―ゥ ヱ ァを 使った 人 は 舰き をパソ 天 「フリー ゥ ヱ ァ 膝ュ」 係まで 送って ほしい。 麵 でも 紹介して いく そ'。 v 



アーカイバ (圧縮 S 解凍) は 超 便利 1 クール 



今月 号 は アーカイバ ソフ卜 を 
集めて 特集して いる。 ァー カイ 
バとは 複数の ファイル を 1 つに 
まとめて しまって おくた めの ッ 



すでに 付録 ディスクに 使われ 
ている ので、 みんな もよ く御存 

知の アーカイバ である PM シリ 
ーズを 紹介す る。 PM シリーズ 
に は 何個 かの ファイルが 存在す 
る。 これ は 圧縮 や 解凍に は 多く 
の メモリ を 必要と する ので、 圧 
縮 や 解凍な ど 機能 別に ファイル 
にわけ て あるの だ。 M ファンの 
付録 ディスクに、 毎号 収録され 
ている PMext とい ラファイ 
ルは 解凍 用の プログラム だ。 解 
凍す るに は、 基本的な 使い方の 
O のように 実行 すれば よい。 逆 
に 圧縮す る 場合に は、 PMAR 



ール のこと だ。 ちなみに、 1 つ 
に まとまった ファイル のこと を 
書庫 ファイル という。 ふつう は 
1 つに まとめる と 同時に 圧縮 を 
する ようになって いるので、 デ 
イス ク 容量が 不足す る 場合 や、 
ふだん は あま り 使わな いよ 5 な 



ファイル などに アーカイバ を 使 
うと 効果的 だ。 ファイル を 圧縮 
しつつ、 書庫に 入れる こと を 冷 
凍と いい、 圧縮され た ファイル 
を 元に 戻す こと を 解凍と いう。 
また 拡張 子が C O M になって い 
て 実行 すれば 自動的に ファイル 



を 解凍す る 書庫の こと を 自己 解 
凍 書庫と いう。 自己 解凍 書庫 は 
アーカイバ を 持って いなくても 
解凍す る ことができ るので 便利 
だが、 解凍 ルーチン を 書庫 ファ 
ィル 内に 含む ので、 ちょっと サ 
ィ ズが 大き < なる のが 欠点 だ。 



PM シリーズ を 使って みよ ラ 



C2 という ファイル を 使う。 使 
い 方 は のよ ラに 実行す るの だ。 
圧縮に は 時間が かかる が、 その 
ぶん ディ スク 容量 を 節約で きる。 
また 作成した 書庫 を 連結して 1 
つの 書庫に したい 場合に は、 P 
MCAT を 使う。 

これ を使ラ ことで、 一度 解凍 
してから もう 一度 圧縮し なおす 
という こと をせ ずに， つの 書庫 
にす る ことができる。 使い方 は 
© のと おりだ。 アーカイバ にこ 
まかい カスタマイズ をしたい 場 
合 は、 PMSET を 使う。 DO 
S£ で 使われて いる、 



八 。 ッ 



PM シリーズ は、 CP/M 用 
に 作られて いるた め、 タイ ムス 
タン プ 機能 を そのまま では 使つ 
て くれない。 したがって 圧縮 や 
解凍 するとき に、 書庫 内の ファ 
ィルの タイムスタンプが 狂って 
しまう。 夕ィム スタンプ は、 そ 
の ファイルが 作られた 時間 を 示 
す 大切な ちの だ。 プログラムな 
どの バージョンの チェックに 使 



ァー カイ 八の 
使い わけ 方 



MS X て 使える アーカイバ は、 
P M シ リー ズ 以外に も C P M L H 
ARC というものがある。 二れ も 
圧縮と 解 東の フ ァ ィ ルが 分かれて 
いる。 LHRD が 解 棘の プロ グ 
ラムで、 LH A というの が 圧縮 用 
の プログラム だ。 圧縮の プロ グラ 
ムは L H A という 名前な の だか'、 
MS — DOS などて 普及して いる 
LHA と は 違う。 この LHA は M 



つたり する からだ。 これ を 正常 
にす るた めに PMEXT と PM 
ARC2 に パッチ を 当てて おか 
なければ ならない。 パッチ を 当 
てるに は、 ファイル 名 を一 度 変 
更 してお く 必要が ある。 を 実 
行して ファイル 名 を 変更した 後 
で PTPMA を 使う （©)。 PT 
PMA は 実行す る だけで PME 
XT と PMARC に パッチ を 当 




S — DOS の L Ha r c に 相当す 
る ものた '。 オリジナル である M 
S — D 、'パージ ヨン アップ 
して LHa r c から LHA になる 
まえに、 CPZM 版の &縮 プ ログ 
ラムの 名前 を し H A に 付けて いた 
ので、 まぎらわしい ことにな つて 
しまった。 

さて、 ネッ 卜に ファイル を アツ 
ブロード する 場合に は、 PMAR 



属性に 関する 
設定な どが で 

きる。 ODD-P 
オプション は 
ドキュ メン卜 
を 見て ほしい, 
とはいえ こ 
れ は使ラ 必要 
は 特にない か 
もしれ ない。 
使い方の ©ゃ@ のよ ラに 書庫 名 

のうしろ に PMEXE2 や PM 
SFX2 を 指定す る ことで 自己 
解凍す る 書庫 を 作る ことが でさ 
る。 PMEXE2 は 自己 解凍 後 



基本的な 使い方 



A>PMEXT 書庫 名 展開す る ファイル 名 (D 
A>PMARC2 書庫 名 圧縮す る ファイル 名 O 
A>PMCAT 書庫 名 追加したい 書庫 名 O 
A>PMSET ファイル 名 命令 O 
A>PMARC2 実行 書庫 名 =PMEXE2. COM 

自動 実行す る ファイル 名 O 
A>PMCAT 自己 解凍 書庫 名 =PMSFX2. COM 

書庫 名 = 展開され る ファイル 名 O 



に 自動的に 実行す る ファイル 名 
を 指定す る。 PM シリーズ では 
ファイル 名に ワイルド カード 
(* や 7) が 使用で さるので、 複 
数の フ アイ ルを ラクに 扱える ぞ。 



てて くれる。 
パッチ を 当て 
たら、 ® のよ 
ラ にして ファ 
ィル名 を 元に 
戻そう。 

パッチ を 当てて 夕ィ ムスタン 
プ 機能 を 使える ようにしても、 
自分の 使って いる MSX の 時間 
が 狂って いて は 意味がない。 □ 

C よりも L H A を 使って 害 庫 を 作 
る Ji^A 、'ある。 

P M A R C で 作ら れた害 庫 は、 
多 く の ユーザ一 がいる P C — 
9 8 1 などの マシンて 凍 をす る 
の は 困難な の だ。 だから 画像な ど 
M S X 以外 (7)^ でも する こ 
と がで き る ファイル を アップ ロー 
ド する き はでき る だけ L H A を 
使うよう にす るべき だ。 コミュ 二 
ケーシ ヨンが 主体で ある パソ 通で 
は、 圧倒的に ユーザー 数が 多い P 
C — 3801 など、 MS X 以， マシ 
ンを 使って いる 人達の こと も 考え 
てお かなければ ならない。 パソ通 
は いろんな • のュ 一ザ 一が いる 



ファイル 名 を 変更して から 使用す る 



A>REN PMARC2.COM PMARC.COMO 
A>PMCHGMXO 

A>REN PMARC.COM PMARC2.COMO 



OS の DATE と T I ME コマ 
ンドを 使って 日付と 時間 を 合わ 
せて おこ ラ。 ゲーム を 遊んだ 後 
では 曰 付が 狂って いる ことがあ 
るので、 よく 注意す るの だ/ 



という こと を 忘れない ように。 そ 
のために も LH A を 用意して おく 
'£虔 か' ある。 自分の アップロード 
した ファイルが、 あまり 多くの 人 
に 見て も ら えな いのは 悲 しい こと 
なの だ。 しかし、 CPMLHARC 
は 容量の 関 1 系て 'セ ほ录デ イス クには 

*ii 录 していな いので、 自分て' 探し 
て ダウンロードし てこな ければ な 

ら ない。 

では、 PM ARC を 使って 圧縮 
する の は、 どういう^" なのかと 
いうと、 害 庫 ファイル を でき 
るの が MS X だけと 限られて いる 
i^ttzo 例えば M S X 用の プロ グ 

ラムの 圧縮な どに 使う のた'。 
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⑩ドキ 1 メソト /71顧き 辭 BAS:. 



トが ほしい 人 は 250 円 切手 

を 貼った 返信用 崎 筒 (横 120 ミ リ、 縦 235 ミ リ より 大きい もの) に簡、 氏名 を 明記して 次^^^ 日 （5 月 8 日） までに バソ天 「5 月 号 
ド キュメ ン ト 希望」 係まで 送って く れ、 いつ し よ にパソ 天の^^ なんか も 害いて くれる とう れし いそ'。 



，、ろい ろな 圧縮 アルゴリズム ゝ ； 



実際に PMARC などの ァー 
カイ バを 使って みて、 ファイル 
の 圧縮と は どんな ふうに やって 
いるの だろうと 疑問に 思った 人 
もい るだろう。 そこで 今月 はァ 
一力 ィバの 特集の ついでで、 い 
くつ かの 圧縮 アルゴリズム につ 



いてかん たんに 紹介す る。 圧縮 
アルゴリズム は、 わずか 1 ベー 
ジ くらいで は、 とうてい 説明で 
さるもの ではない し、 いろいろ 
な アルゴリズムが 存在す るので、 
ごく 基本的な 考え方の 説明 だけ 
にしておく。 紹介す るの は どれ 



ち 有名な ちのば かりで、 実際に 
その アルゴリズムの 応用が ァー 
カイ バに 使われて いるので、 自 
分で ファイル を 圧縮す るプ ログ 
ラム を 作つ てみ る 場合に 多少 は 
参考になる だろ ろ。 実際に 紹介 
する アルゴリズム だけで は、 た 



いして 高い 圧縮率 を 望む こと は 
できない ので 過剰な 期待し ない 
ように。 もしも、 圧縮 アル ゴリ 
ズ厶に 興味 を 持ったら 専門書 を 
読む こと をお すすめす る。 と は 
いえ 専門書 は どこへ 行っても 見 
かけない の だが …… 。 



連 長 圧縮 (1 次元 圧縮) 



この 圧縮 方法 は、 最も 単純な 
アルゴリズムで、 ランレングス 
圧縮 ともいう。 同じ デ 一夕が 連 
続して 現れる とさに、 デ 一夕、 
個数の ペアで 置き換えて いく。 

要は 同じ データ を まとめて 単 
純に 合わせれ ぱ よい。 この 方法 
を 使 5 利点 は アル ゴリ ズ厶 がか 
ん たんな ため、 処理に あまり 時 
間が かからな いこと だ。 ただし 
連 長 圧縮で は 圧縮率 は あまり 期 
待が できない。 なぜなら 通常の 
文章 や プログラム では 同じ デー 
夕が それほど 長く 続く ことな ど 
ありえない からだ。 この 方法で 
圧縮で きる の は、 グラフィック 
データな ど 同じ データが 連続し 
てよ く 出現す る もの だけに 限ら 
れる。 また、 テキス 卜 ファイル 
などで、 スペース を タブ コード 
で 置 さ 換える こと もこの 連 長 圧 
縮の 一種 だ。 連 長 圧縮に は大さ 
な 問題が ある。 それ は 例 を 見る 
と 分かる ように、 D と E は 個数 
が 1 なので 本来 は □， と E 1 と 



いうよう に 置き換える ところ だ。 
でも これで は 元の データ よりも 
長くな つてし まう。 圧縮率 を 高 
くす るた めに、 この 1 を どうや 
つて 使わずに すます かとい うの 
が 連 長 圧縮 を 使った 場合に、 ェ 
夫し なければ ならない の だ。 こ 
こで は 圧縮 対象 を グラフィック 
デ 一夕の みに 絞って 考える。 グ 
ラフ ィ ッ クのデ 一夕 は 同じ デ一 
夕が 連続す る 部分が 多く、 連続 
しない 部分 も 多くの場合が 固ま 
つて 存在す る 特徴が ある。 

ここで 考えられ るの は、 個 
数 , データと ぃラ 順番に 置さ換 
え、 個数 は 不連続な データが 続 
く パイ 卜 数 +128 を 入れ、 連続す 
る データ は そのまま 連続す る 個 
数 を 入れる。 この 方法 はデ 一夕 
の 連続 数 127 までし か カウン 卜 
でさない ことに 注意。 

AAABBCCCDE 
A3B2C3DE 



Huffman (八フ マン) 法 



□. A. Huffman によって 
考案され た、 本格的な 最初の 圧 
縮 法が 八フ マン 法 だ。 通常 はデ 
一夕 を バイ 卜 単位で 処理して 行 
くの だが、 この 八フ マン 法 は 
頻繁に 使われて いる デ 一夕から 
順にす くない ビッ卜 数で 表し、 
あまり 現れない データ を 多い ビ 
ッ卜 数で 表して いくこと により、 
ファイル 全体の 大きさ を 小さく 
するとい ラ ちの だ。 例の 場合 を 
かんたんに 説明す ると、 まず 最 
初に、 圧縮 対象の データ を 一度 
すべて 読み取って 出現す る 回数 
の 統計 を 取る。 つぎに やる こと 
は 最も 多く 出現し た データ を 
(2 進数) で 表す。 そして、 2 番 
目に 多く 出現した デ 一夕 を 1 
(2 進数)、 3 番目 を 1 1 (曰 進 
数） とい ラょラ に 置き換え てい 
く。 この 置き換え を 符号化と い 
ラ。 結果 は 例の 場合 を 見て みれ 
ば、 よく わかる ように、 10 パイ 
卜の 文字列が、 わずか ほ ビッ卜 
に 圧縮され た。 ただし これに 統 



計の 結果 (符号 表と ぃラ） を 付け 
加えなければ、 元に 戻す こと は 
でさない ので もラ 少し 大 ぎくな 
る。 例の 場合 だと 出現した デー 
タ数は 3 種類な ので、 3 バイ 卜 
が 必要 だ。 それでも 圧縮され た 
ファイルの 大きさ は、 元の ファ 
ィ ルの大 ささの 半分 以下 だ。 

この 八フ マン 法 は、 たいてい 
の アーカイバに 使われて いる 基 
本 的な アルゴリズム だ。 実際に 
使ラ 場合に は 符号が 8 ビ ッ卜以 
上に ならない ように 工夫し なけ 
れ ばなら ない。 また ビッ卜 単位 
で データ を 処理し なければ な ら 
ないた め、 処理が 複雑で 時間が 
かかって しまう のが 欠点 だ。 し 
かし、 圧縮 対象の ファイルが ど 
ん なち のであって ち、 たいてい 
圧縮に 成功す るの が 特徴と いえ 
ょラ。 
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i 

00010100110 1000 



LZ 法 



ジブと レン ペルの 考案した 圧 

縮 アルゴリズムが LZ 法 だ。 L 
Z 法に は 2 種類の 方法が ある。 
1 つ は LZSS 法、 もう 1 つ 
は LZW 法と いう。 まず は、 L 
ZSS 法の 原理 を 説明す る。 こ 



ナリ 法に 属する もの だ。 原理 は 
かんたんで、 まず 圧縮 対象 ファ 
ィルを 数 K 已読み 取り 辞書と し、 
それから ファイル を 何 バイ 卜 か 
読み取り、 それが 辞書と 最も 長 



く 一致す る 位置と 長さ を 符号と 
して 出力す る。 一致す る ものが 
ない 場合 は、 そのまま 1 バイ 卜 
を 出力す るの だ。 これによ つて 
圧縮され ている のか、 されて い 
ない のか を 示す ために 1 ビッ 卜 
を フラグと して 使う ことになる。 
圧縮 対象になる ファイルの 大き 
さから、 辞書の 大 ささを 決めな 
ければ ならない が、 辞書の 大き 
さの 決め 方に よって 圧縮率が 変 
わって くるので かなり やっかい 



だ。 この LZSS 法 も八フ マン 
法と 組み合わされて アーカイバ 
によく 使われる。 

また、 もラ 片方の LZW 法に 
ついても 説明して おく。 このし 
ZW 法 は ダイ ナミ ック ディ クシ 

ョナリ 法に 属する もの だ。 圧縮 

率 は LZSS 法に 及ばない が、 
処理 速度 は LZSS 法よりも 速 
くなる ので、 あえて LZW 法 を 
使ラ アーカイバ も 存在す る。 原 
理は、 最初に 0〜255 の 要素に 1 
バイ 卜で 表す ことので さる デー 
タを すべて 登録し、 ファイル を 



読み出す ごとに 最も 長く 一致す 
る 表の 位置 を 出力す る。 また、 
一致した 文字列に 次の 文字 を 加 
えた もの を 要素と して 表に 追加 
していく。 これ を 繰り返し てい 
くの だが、 表が 大きくな りすぎ 
ると、 位置 を 表すのに 必要な 情 
報 も 多く 必要と なる ので、 表 は 
ある 程度までの 大きさに する。 
このように LZ 法と いうの は、 
今までに 出現した データ を 辞書 
として、 その 中から 一致す る も 
の を 取り出して コピー するとい 
ラ のが 基本的な 原理な の だ。 



⑩ 投稿 募集 中/ 



CD^ ネット タウン ページ ^ 草 ネットの シス 才 ベさん、 ネットの 紹介 文 を 送って ね。 ®^ ソ パソ 通の^^ はこ ちらへ。 ③フリ —ゥェ 
ァ 感想文— その 名の 通り^^ 文 を 送って。 （2>《 ソ天 フリート一 ク— パソ 通に 関する なんでも ありの コーナ一。 採用 者に は テレカ をプレ 

ゼント （® (まの ぞく）。 あて 先 は、 〒105^ ^者!?^^ ^4 — 10— 7 T I M MSX * F A N 鍵 部 「パソ 駭 国 」 それぞれの 係まで。 
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付 録 
ディスク 



I 



>：： 。 一パー 卿 ディスクの 使いん 整 照 

今月 も CG コンテ ス 卜へ たくさんの 作品 を 1 "ありが とラ》 j で 
おじ やる。 そのな かから 今月 も g りすぐ つた 27 作品 を揭 載し 、 
た そよ。 ゆっくり 鑑實 してた もれ。 

榧 麿 今月 は 残念ながら 恐竜の 
夕マゴ クラスの 出なかった イラ 
ス卜 部門で おじ やる。 その あた 
り も 含めて みんなの 意見 をい つ 
て ほしいで おじ やる。 
ァ ニイ. z そうだね。 ちょっと 
パワー ダウンって 感じ はあった 
ょラな 気がする ね。 
ファンキー K 常連の 作品 はち 
いさく まとまり すぎて て 「これ 




東京都 • SLOPE の 動物 虚待 

(グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN7) 




つ.:;;: おお i& 





イラストき EH 
は^ ：1 万 ほ 



イラスト は 現 

金 5 千 B> 紙 
は 1 万円 

m の ソフト 



イラスト、 《t 
とも ディ 
スク 5 枚 +M 
ファン テレカ 



イラスト、 *ft 
おと も ディ 

スク 1 枚 +M 
ファン テレ 力。 



イラスト、 紙 
とも M フ 
アン テレ 力。 



はいい」 という 迫力の ある もの 
は 見られなかった ぞ。 
のぐ りろ 初投稿の 人 を 中心に 
個性的な 作品が たくさんあった 
でし ゆ、 でも …… 未完の 大器と 
いうか、 こなれ ていない 作品が 
多 かつ たのが 残念 だ つたで しゅ。 
Dr.S それでも なかには 「え 
—、本当に はじめて なの 7」 なん 
て 人 もた くさん いたから、 今後 



に 期待で きる でしよ ラ。 
ファンキー K 常連 も ラかラ か 
している と、 追い越される かも 
しれない ぜ。 

のぐ りろ 常連の 人が そろ だつ 
たように GG の 腕 は 描く ほどに 
上達して いく もので しゅから。 
ファンキー K とにかく、 ォレ 
のスピ リツ 卜 を 熱く する 作品 を 
待って いるせ/ 



優秀 者の テクニック を 盗め Z 




賞金 S 賞品 システム 



C G コ ン テス ト に揭 載され た 作品 
は 胃 を は じめ とする ビッ ツー C 
G チームの 5A*、' 自 します。 5 
人が 5 つの 項目に つき 1 〜5 点の 
5 段階て fHffi し た もの M 計 点か' 



高い ほど ランク も a くなります c 
5.^7> 項目 は、 紙芝居 部門 は 構 
図 • 色彩 '魅力' 演出 • 技 術、 ィ 
"ラスト 部門 は 翻 *餘' 魅力' 
背景 '^i 見 力と なって います。 





©メ ダカ 
の 夕マゴ 




© ゾゥの 
夕マゴ 
80 八 




並 力で 

はもら えない、 
龄 な 作品に 
与えられる。 






なかなか、 よ く ま 

とまった CG て 好 
感が 持てる でお じ 
やる。 とくに せ 共 
の 乗って いる ドラ 
ゴン がよくで きて 
いると 思う ぞょ。 に 楽しい Hi 
気に tLL ^つてい るの が G D でお 
じ やる。 欲 をい えば、 もっと 動きの あ 
る觀に すれ は?^: の タマ ゴも 狙えた 
と 思う ぞょ。 © 




こ (7) ^品の いちばんす ばら しいと こ 
ろ は 描かれて いる キャラクタ か' いき 
いき している というと ころで おじ や 
る。 なにも CG に 限った ことで はな 
いでお じ やる か'、 この 「いきいき」 を 
表現す るた めに みんな （プロ も） 苦 
労して いる ぞょ。 それぞれに 自分な 
り の 「い きいき j の 表現 方法が あ る 
から、 いちがいに はいえない けど、 
キャラクタ は やっぱり 「顔が 命」 だ 
と 思 う ぞょ。 ^tt^MtM かに 麵 
されて いれば、 ある 禾 M は カバーで 
きる マロ。 じっくり g して ほしい 
もので おじ やる。 




o ドラゴンが いちばん 描き こまれて いる ぞょ 




100 



おしかった 人た ち 



像 イラスト an (顯 '魅力 '背景 '難 力 ) <At : m> ひ リ スタル な 二人 jP^^ ( 2 • 3 • 3 • 卜 2 ) 検 敲 山 真 吾 c 2 

mA(2 • 2 • I • 2 • I )「テ へへ… jmin 2 (l • 3 • 2 • 4 • 2 ) r :K ェ くら 太に 贈議， 長お じさん *」 オッペル 二 堂 （2 
ご」 りえち やん 元 • 2 • I • I • 2)く青森〉<"ぼく(7^は^さ./」中：^1~(2 -2-2 



3*2' 2 "セン ノぐ ィ」 
:)北 海道 1 " りんご ごご ご 
2)<^〉「#i§^ マリア j 利; 達 （2 ■ I • I • 2 • I ) 



④カ エル 
の 夕マゴ 




いわゆる 並の 
作品に 与えら 
れる。 オール 
2 的な 書 号。 



こ^、 ら C«S 
待す る、 ちょ 
ぃゥマ (^品 
に 与えられる。 



@) ダ チョウ 
の タマ ゴ 



ラ ン ク 



鼉業 




g 点 以上 



登場人物 紹介 




本 コーナーの 

中心人物。 得意な 分 

野 は 当 «TC^ 




ファンキー K 髮 
毛が 立って いるけ ど 
本当 はやさし い 




のぐ りろ ふだん は 
矢 [^を 失って いるが 
ときどき 正気に M る 



ァ ニイ/ ピッツ 一 

では isrr くない、 ま 
ともな 人物 （うそ） 




Dr. s なぜか こと 
わざ 力 < 好きと いう 不 
職な 1 ^人 



静岡県 • 木 ルス タイン 渡 辺 友人 シリーズ 1 

( F 1 ツール ディスク 使用 ZSCREEN7) 

― W 



静岡県 • H. 早 川 しろ 

(グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN7) 






こわいで おじ やる。 
描いて いる 人 は 相 
当うまい でお じ や 
るが、 はっきりい 
つて それが 二 わい 
ぞょ。 二ん な 絵 を 
描いて いると Sit なく すんじ やない か 

と #a ごとながら' oee になる そ' よ。 見 
てのと おりあ まり 楽しい 作品と はいえ 
ず、 見る 人に 訴え かける ものがない と 
いうの が 気になる でお じ やる。 ® 




優秀 者の テクニック を 盗め ./ 



さ すか' に^! だけに こ ま かいと こ 
ろまで ちゃんと 描いて いるで おじ 
やる。 とくに 学^ B は シヮを 効果 
的に 加えて みごとに 胃して いる 
ぞょ。 二う いうと 二ろ は 自分 M 
品に 応用で き るから じつ く り ま 
してみ るの もい いと 思う マロ。 シ 

ヮを^ i 見す るた めに タイル パター 
ンを 使って 色 を 二 変えて いる 
ところなん かくろうと 好みと いう 
感じで いい ぞょ。 




こうして^に i 主 目して みると 同じ 色 
に 見えた と 二 ろ も» に 色 を 変えて いる 






こういう 素朴な 雰 
隨雄 風 はな か 
なか 見かけないで 
おじ やる が、 けつ 
二う いい もので お 
じ やる。 なに かこ 

う、 平和と いう m*: して 安心す るぞ よ。 
さて、 ；彌 に^ 4 厅 してみ ると やはり ネ 
コの表 制、'か なりい い 効果 を 生んで い 

る マロ。 イ^ は CG キ ^ 品 だけに^ 
が^ # できる でお じ やる。 ® 



翻 






表 rn^Z メパ 




背景、 ^魅力 



き秀 者の テクニック を 盗め./ 



「ブラ シ J にあ こがれて た 人 は 多い 
と 思う けど、 そういう 人って ブラ 
シ coiifti* 1 ' あ る と つい 多用 してし 
まう でお じ やる （マロ もそう だつ 
た ) こ (^品 はま さに ブラシの 効 
果を 十二分に 発揮して いる ぞょ。 
本当 はちよ つと 短して いると こ 
ろ も あるし、 べッ タリ ぬられて い 
て ルーペで 修正 した 〈なる ような 
ところ も あるで おじ やる が'、 配色 
がい ^ 、効果 を 生んで ^ 、る マロ。 




いいと ブラシ だけで も" HKf 効 
動 得られる 



明 曰の CC3 コンテ ス卜を 者え 



梅 麿 先月、 部門 を 増やそう とい 
うこと になって、 毎月 テーマ を 決 
める 「規定 部門」 をもう ける こと 
にした でお じ やる。 

ァ ニイ/ この 原稿 は 4 月 号^ 
売 日 まえに 害いて いるから、 まだ 
1 作 も 届いて いないな (笑)。 

□r.S そんな 状況で いったい 何 
を 話そうと いうの さ。 
のぐ りろ もちろん、 8 月 号の テ 
一 マに 決まつ てるじょ〜 ん。 
D に S 3 か 月 も 先の 話 だよ 一。 
ファンキー K ちつち つち、 お ま 
え はまた 'あまい ぜ。 お盆 や 年末な 
んカ、 はな …… （ごに よごに よ ）。 
□r.S えつ、 半年 もまえ に 原稿 



害 かな き やい けない の 一./ 

ァ ニイ./ 本当に K は 人 を だます 

のが 好きだよ な 一。 

ファンキー K くつ、 くつ、 〈つ、 

だってお もしろ いんだせ'、 こいつ。 

D に S s 一、 .K— o 

梅 麿 いいから、 つぎの テーマ は 

何に するとい いの 力 快め てた も fto 

のぐ りろ ぼくちん は 動物なん か 
描 〈といい と 思う じょ。 
梅 麿 よし、 みんなの 意見 もまと 
まった ところで テーマ は 1 " 好きな 
1*」 という 二と になった ぞょ。 し 

刀り は 5 月 8 日 消印 有効、 掲載 
は 8 月 号で おじ やる。 
全員 ±«、 まとまって ない./ 




おしかった 人た ち 



<?! 島 > 「ほほえみ j すまいる （3 '2 '2 • I '2)《茨城>「»」くにはる（2' 
立 K^m^i 員 （I • I • I • I • 2) r 一… 」 なしが 食べたい やきいも （I 
ZUSA(2-3-3-4 - 3) 鍋 > r Jl^ 画 「像」」 CAFE(I • I 小 



I • 2 ) r サイ ポーク 'パートナー」 またびち一 （2 • 3 
2-1-1 )<^0> "ひさしぶり」 TM2 (2 ■ 3 • . 
)<±奇 玉〉 1 " 二び との らくがき」 あめ あめ ふ 、れも - 



3-3-2 ) r MoonshinejM 
• 2 - 2) r ひめさま〜」 K A 
ごふれ （1 ■ 3 • 2 • 3 • 2) 



おしかった 人た ち 



「戦士 (7)^」 ゴマ ちゃん 村 田 （2 . 3 • 2 • I ■ 2)mjm^(2 • 2 ■ I • I • 2)「また動、が_1てちゃば（2 • 3 • 3 • I • 2 ) く 預ゾ ェ イツ j ジョン 1 号 （2 • 2 • 
2 • 2 • 2)「とんぼ_^||驗（2 ■ I • I • I • 2)<S^> r 中 SAj ね あじい （2 • 3 ' 3 ■ I • 3 ) <t^JI|> r S@jV D A LPH A (I • 2 • I • I • 2) 1 "エルフの 
冬 ， けんぼう （2 • 2 • 2 • I • 2ゾ纖」中村昇;^[5(2 • I • 2 ■ I • 2 ) r ど こまて つづく ？ j^lJ(3 • 3 • 2 • 2 • 2)>"何？_|まきろ（1 • 1 * 3 • I ' I ) 



'—飛竜」 BanBoo (データが こわれて いて IH 面で きません） く:^ if〉 r —瞥 j^Jg とち もも （改 ）（2 '2 '2 '2 '2) 「志 jFREED0M(2 '2 '2 • I ■ 2 ) r B0YjMAG0(2 • 
102 I 3-2-2- I )「SL0PEj 羅威飛 （2 -3 -3 -2 • 3 ) < ^潟〉 「サボ テン」 白 てん （ 3 • 3 • 3 -3 • 3 ) っ& る ぜん ' jRND^E ひ • 3 • 3 = 2 ■ 3 、 1」 かつひろ （2 • 2 • 1 • 

薩 I '2)「リ(^1」 ゴブリン Y (I * 卜 I *2 '2) く 石 川 > r ^MA」 ろん ぐ TEAM(I -2 • I ■ I • 2 ) 領 井 > r 召喚 /THE WORLD END(2 - 2 • 1-1-2) 
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お 



お 




お 




お 



静岡県 • ホルスタイン 渡 辺 ほる すたい〜 ん 



(F 1 ツール ディスク 使用/ S C REEN 7 ) 





■ ■■■ ■■■■ / 



総 口'。 7, ョ 




総合 昍 点 





広島県 • かぐや 

ほたる 草 

(グラフ； H> ルス 使用/ SCREENS) 




北海道 •<_$ 郎 タ 暮れ 

(グラフ I.- ルス 使用/ s c R E E N 7 ) 



ひょっこり ひょうたん 島な 

感じの ネコ の js. かお もし 

レ じょ" 海が むらさきつ 

て ゆ I と 一 r か 変わって る。 

^合^点 人の ことい えない けど。 ® 




J? マン ガの コマ リの 

様に すると- ) ろ はお もしろ 

いです。 CGI 枚で 物語 を 

Is-J ている と 一 一ろ がすば 

総 合^点 らしい /.© 





北海道 • 松宮英 夜の えきに て. 

(グラ 7? ルス 使用-/ s c REENUW 





岩手県 • 阿部 くん ft 合兀点 妹さんの 疆を 元に 描いて 




総ム 点 ぬのが 上達の §SJ® \SCREltN7) 



占， NM^^ „ ^ 61 させた 絵で も 何度も 何度も 手 を 加 

ほ 一 えても つと よくなる ように 工夫す るの だ。 そ 

ムロ ^/^^^うや つ て 努力す ると 自分で *s くようない い 

煤 1 ^ 絵に なって くる (はず だ r Ri 



耮合 点 ちょっと、 ありきたりの 構 

図です ね。 ただ 女の人 

くと いうよりも 一 一の 霧 は 

何 している のか if 

えて 描いて ください。 ® 




愛知県 • てぐ てぐ 

ASHINEKO 

(グラ rvwfo ルス 使用 \s c R E L 




総 合^点 なかなか i 的な な s なの 

です。 &>ぉ も. 2H くいって 

いるので すが、 くきの ま 

に 使われて いる グレ— の 色 

が 気にな るんで すよ ね。 s 



才レ さまなら 咸^ S 

めに まえの 人物の § 

しくして 左手の si を 

下げ、 奥の 人物 を ほんのす 

総 合^点 - 匸 うしろに 引くな—。 ® 





わたし は 個人的に： うい， offg は 好きだ。 た 

だ、 線が くっきりと わかれて しまって い 

るの が 気になる。 もっと ぼかした ほうがよ か 

つたのに。 ^8 「水平線 も 方便 J© 




はっきり いって 「2* い」。 だから、 二れ から はもつ と<§ を 

多く 見せる 工夫 をして みてくれ。 なんだか^ § つてない よ 

うな！？ かする ぜ。 も つ と メリ ハ リ (色と 色との バ ラン ス) が あ 

つても いいと 田 やつ ぞ。 ® 



おしかった 人た ち 



破阜〉 r ゲン ジ iff 言 あけ' だま」 p a s e./ 力、 どた つち やん （I I ' 

r リー麓 由 群（2 • 3 * 3 • 3 • 3)備>「1^0森1翻（1 ' I 
ビチカー ト （2 • 3 • 2 ■ い 2 ) く 大阪〉 r 風の §5U」» 肝 （2 ■ 3 ■ 3 



？) <歡[1>「 おしあわせに 細 （I • I • 3 • I • 2 ) r 冬空で」 よし ゆ あ （2 • 3 • 3 • 2 • 2) 
I • I • I ) 《京都〉 「めぐり 逢い (笑） j みるく 'パン （2 • I • 2 • I • 2)「P0P POP」 
I - 2) r 紐厂^ H(2 ■ 2 ■ 3 • 2 ■ ？クにほな行マかぁー？止田ゲンぐ之 • 3 ■ 3 • 2 ■ 2) 



おしかった 人た ち 



<^/*>「敏 可^ ilj ドラッグ 'マウス （2 • 3 • 2 ■ 2 • I 
也 （2 ■ 3 ■ 2 • I • 2)拡 島〉 1 "CARRE 
I 子 丸 （I • 2 • 2 • I • 2 ) r _^fl らぬ: ？S j 黒い 麵 （2 



)，j ^部 醉ひ ■ 3 • 2 ■ 2 • 2) く 鳥 取〉 r MorningSmilej$| 口亮 （2 ' ： 
RA2」KAGUYA(2* I - 2 - I - 2 ) r C N A N jj 美田 主稅 （2 • 2 
' 2 • 2 • 2 • 2) く徳為 >「感 動才. /グラフ サ ウルス〃」 り ゆ〜 たろう / (2 



2) く 岡 山〉 巧 空の 

つく 山 口〉 「闘， 103 



滋賀県 • 山 本直彦 いさ'、 ぬいぐるみの 国へ 



総合 85 点 



(グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN7) 





もうす こし、 線と 柔ら 力、 
なれば いい 作品になります よ。 なるべく 黒つ |れ、 色 は 使わない 
ようにす ると 力、、 色 数が 足り なくなり そうなら タイル パターン を 
使う と 力、、 いろいろ やって みましょう。 @) 



岡山県 • Ze ^改め Daisuke 

恋愛関係の 理 と 現実 

(グラフ サ ウルス 使用/ SCREEW) 





北海道 • 暗黙 知の ル パン 

Oriental elf 
(画 楽 多 使用/ 



点 岩手県 • ルイ 

(パナ ソ：: ツク システム ディスク 使用/ SCREENS) 




り， う ：■ " 
いは 

/マけ と 

は うら 
習 に か 
うしに 




© (；ニ 'あ 
《 \ つ 





，奈 (^県 • あ 一と 指 田/ 

Fighter Blood 

( F i^t ディスク 使^^ 




東京都 • SLOPE の 謎の 飛行 物体 

(グラフ サ ウルス 使用 ZSCREEN7) 





なかなかい いそ'。 もうす こし、 自" j><7)^ たいな のが 出せる よう 
二なる ともつ とよくな ると 思う せ'。 あと、 こ が 会 だったら 雪 はま 
るつ 二い ほうがい いと 思う せ'、 ペイべ。 あと ひと 工夫して みて く 
してる せ'。 ® 



^高^ろ 
チぃ柰 に 
。でら 引 
し か か 
ゆ それ 
ようた 
° に で 
色 描し 



兵庫県 • 橘 勝 巳 外 は 雨 i 

(グラフ サ ウルス 使用 \SC1KEEN7) 




和歌山県 . !.§ 

おじい ちゃんの 幸せの 図 I 春 I 

(パ ナゾ 1 1 さ システム ディスク 使用 \s c R E E N B ) 



総合 だ 点 たくさんの 色 をなら ベて い 

るので ッ ルリと した 絵- 一な 

、いますが、 それだけ じ 

やねえ。 は レイ トレに 

免じて 爾 したけ ど ■:。 © 



京都府 • 金欠病 看 者 

一つに 1 

(グラ NH> ルス 使用 \s c R E UJ N 8 ) 



総合 兀点 色 はいいので すが、 まわ H 

に 散らばる 星々 がちよ つ A 

汚いです。 —ドット 

ト ていねいに 置いて い t 

あげましょう。 © 






なんともい い 咸§ 触 を 期待 さ 

- 、.，| せて くれ そ-つな ゥニ くんで 

斶玉県 • よ つくん しゅ。 やっぱり、 このし つ 神奈川県 - 子 パンダ. 

Me - j いまでの 康に 独特の 句 APD II -EO 

(自作の レ V- レ I シン グ丫ル 使用 \SCRELJZ8) 総合 兀点 い をい いでし まう e レ。 ® (グラ f ルス 使用. \SCREEZ 



おしかった 人た ち 



r BOT 王 く j みつう ー（2 • I • 2 • I • 2) 〈高 矢 卩>「 の ほほん jZEEDEN(l • 
WPj〃（2 • 2 • I • I • 2)<馬〉嚇員1<0(2 • 3 • 3 ■ 2 • 3)Ct9~> r a」AR 



I • I ■ I ■ I )<3i 岡〉 r M0 T HER j てらし やん （3 • 3 • 2 • 
vM0(2 • 2 • 3 • 2 • 2)<SlS> r M I YAZAWAj ァスカ （I 



!) r S 




mm この 部門 もじよ じょに 投 
稿 数が 増えて いっている ようで、 

今月 は 4 作品 採用 そよ。 



ファンキー K それにして は、 
今回 はちよ つと 低調だった ぜ。 
D「. S まあ、 そうい ラ とき 
ち ある さ。 でち、 2 部 作だった 
りして 工夫して いる じ やない。 
ァ ニイ/ 話の 内容が よく わか 
らな いもの も あるんだ よね。 演 
出 をもう ちょっと 考えて ほしい 
やっと かさ …… 。 
のぐ りろ 紙芝居の 基本 はやつ 
ばりお 笑いで し。 楽しい 作品が 
見たい でし ゆ。 
全員 期待して ま〜 す。 



三重県 • FR I EVE 圭ー 愛の 物語 I 

(F1 ツール ディスク 使用/ SCREEN5/4 分の 1 面面 サイズ） 



青森県 • ショー ン* ロネ リー 暗黒街の 男 達 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN5/3 分の 1 画面 サイズ） 



殺 ^ / 






ボイル ドタ ツチで 
はじまった 作品で 
おじ やる が、 最後 
のゴッ ド ファー ザ 
—の^ 「ホッ 
」 と 笑わせて く れる ピリ リ と した 作品 
ぞょ ただ、 もう ちょっと ほう 
を 工夫して みて ほしかった でお じ やる。 
ただ、 黒いだ けの 背景 じ やさみ しすぎ 
ると いう もの マロ： @ 






R P G の ノリ を そのまま 持って きたって 感じ の 作品に し たかつ たの だろ う 
が、 ちょっと^し ている。 話 はすつ きりわかり やすいの だが、 絵の ほう 

がわ かりにく くさせて いるの だ。 だけ は 伝わって くるので、 もうす 
こし 絵 をて いねいに 翻 II 「絵 は 口 ほどに もの をい う j® 



三重県 • FR I EVE 圭ー 愛の 物語 n 

( F1 ツール ディスク 使用 /SCREEN5/4 分の 1 画面 サイズ） 






う〜 ん、 まさか 第 2 部が あると は …… （もしかして 第 3 部 も あるん じ やない 
だろう な)。 第 I 部に く ら ベれば こっちの ほうがお もしろ いけれ ど、 タマに 
はいい かな、 という^^で しかない の カ^し い。 糊 1|「$隨駒 下にい つも 
どじょう はいない j© 



茨城県 '殺し屋 ファース 卜 ファンタジー 

(グラフ サ ウス ル 使用./ SCREEN5/4 分の 1 画面 サイズ） 
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おしかった 人た ち 



ms^^^mm • m • 魅力 • 演出 • 樹狩 )艦 川〉 r 笑う 魔物 中 井 雄 二 属 川 研 （2 • 

ネさ 山^^ 白し、 顔 （2 • 2 • 2 • I • 2)領 岡 > r アメリカン ロード」 とん かつ 屋 （2 • I • 2 



上の 2 作と ちがって、 今度 は 絵 はよ く 描け てい るんだ けど、 内容が いま ひ 
とつなん だよ な 一。 本当に モンスターなん 力 嘴の ある $ 会 だけにお しまれる。 
今度 は 話の ほう を つてから 作って みて ほしい。 IPI 「アニメに 短し 紙 
芝居に 長し j® 

• I ■ I ) く ,〉嚇」 まつ 杖 （I • I • I ' I • 2) 嫩阜〉 湎 j 
] )「；$^ サッカー」 スカ タン （3 • 2 • 3 • 2 • 2 ) 



—ノ ( 



\ I 



7\ 



FTTT 



に 



'背景の 色 選び〜, 



色 選び は 慎重に 



いよいよ 最終回 をむ かえる こ 

とに なった CG 講座で おじ やる 
が、 CG を 描く うえでの 基本的 
な こと はすべ て 伝授 した はずで 
おじ やる。 あと はとれ だけ 自分 
で 練習 をす るかで 決まる そよ。 
今回 は、 学校の CG を 2 つ 描い 
てみ たでお じ やる。 色の 使い方 
にも 注目して たもれ。 



先月の 学校 はこん な ふうになる でお じ やる 



時間割 


1 時 頃 目 


顔 を 描こラ 


S 時陌目 


顔ぬ りの コッ 


3 時限 目 


体 を 描く ぞ 


4 時限 目 


体 をぬ るポ イン 卜 


5 時陌目 


どんな 背景 を 描く か 


6 時 頃 目 


背景の 色 選び 





まず は、 予習に してあった^ の C 
G でお じ やる。 こ の^は 2;Sil^ 

法て 11 くので おじ やる が、 掲載され 
ている 写真 だと 建物 (背景) のお 側 
の ほうか' 見えて いないので、 どこに 
支点 を 取って いいの かわから なかつ 
たか もしれ ないで おじ やるな。 右の 

CG を 見る とわ かると おり、 支点の 
位 、'こんなと 二ろ になる ぞょ。 自 
分の 描いた CG とく ら ベて たも; flc 





o 支点 を 取って みると、 こんな 遠い 場所に 支点が く る 二と fo あるので おじ やる 



色ぬ りの 手順 を 解説す る そよ 



o りんかく 聯沲 けたら 色ぬ りで おじ ぺ 

る e 色 をぬ ると き は 趣 の 色 だけ じ やな 

く、 影 t?M 寸き 方に も; 主意す る マロ 



建物 を 描 く う えでの 鉢と なる の は、 

やっぱり 去で おじ やる。 そ 
こで、 もう 一 劇 頃 を 追って 解説して 
いく ぞょ。 そして、 この^に 人物 
を 重ねる 方法に ついても 説明す る マ 
口から 集中して ついて きて たも^ 
とくに; あ 意したい 点 は、 建物の 色で 
おじ やる。 りんかく 線の 色 をう すく 
したり、 建物の 色 をう すい 色に すれ 
«^ が 遠 くに あるよう に 見える で 
おじ やる。 これ は、 建物の 手前に 人 
物 を 描く ときに をつ ける 方法 
としてお えてお くと よい ぞょ。 




O 左側の 支点 OiSS は、 青い 線の M5^_b に 
あるで おじ やる 



ある ネ りんかく^^ s けたら、 色ぬ りと 
り んか く 線 正 を 同, 亍 しても L 、し 、ぞょ 



o ただし、 から^り を 始め るん じ やな 

く 最初に ぬった 場所から 広げて いく マロ 




o ここ まて 働の 色ぬ りカ溉 われば、 窓 わく 

ころも 描く でお じ やる 



建物の 影の 付き 方に も 注意 を 配り ながら 仕 
上げて いくよう にす るで おじ やる 



o 建物の り んか く 線 を う すし 、色で 描 し 、て ある 
ので 人物 を 置 く と カ资 見で き る マロ 



CG を 描く 心得 

ようやく、 CGWl^ll わった で 
おじ やる。 まだ また 教 えたい こと 
が 山の よ う にある のでお じ やる が、 
とりあえず 今回 を もって CG を 描 
< ための な テクニック は ひ 
と 通り 伝授した そ' よ。 あと は 各自 
« 習し だいで どんどん C G のゥ 



付録 ディスクの 教材 CG データ を グラフ サゥ ルスで 読み こむ 



デが ±jS してい 〈はず だ マロ。 何 

度 もい うでお じ やる が、 CG をう 
まく 描け るよう にな り たいの なら、 
練習す る し) WI はないで おじ やる 

ぞ。 つらい （？ ） かも しれない でお 
じ やる が、 く じけ ずに igi してた 

も tlo 



今回の c gsis で 使った グラフ ィ 
ッ ク を ディ スクに m しまし 
た。 やり方 は、 フォー マツ ト 済み 
の ディスク を 用意して から、 \m 
ディスクの c g コ ン テス ト を 選び 
画の にしたがって く ださい 

(117 ページ 参照 )。 できあがった 



ディスク は、 グラフ サ ウルス か' な 

くても C て' 使った »WC G 
を 見る ことができます。 なお、 グ 
ラ フサ ウルスで r CGKOZA — 
1 (503££：闪7)」を「5じ？！」 
て領 みこむ ことができます。 じつ 
く り 研究して ください。 



CG コ ンァス 卜への 投稿 大 募集 / 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



w 



ディスク ほす る 



今月 が ぉ录 ディスクに は CGIg^ てィ吏 用した 糊 CG と^ Sg^n の ^黒^ 男達丄 ィ ラス ト の 1 " 動^ 待/ シリーズ I j が 入って います。 ディスクの 
容量の 斷 系で これら はすべ て 縮され ています。 別の ディスクに コピーし 解 東し ますので、 フォーマット 済みの ディスク を ご用 意のう え 陋 の^^にしたがって 105 
ください。 



塾長: よつ ちゃん 




厳しい 受験戦争 をく ぐり ぬけて きた 塾 
長 は 今 もとき どき 夢で うなされる。 な 
にち あんなに マジに なること はない、 
人生 はもつ と 杜撰で もよ いの だ。 











実 話 


醒 岐阜県 "0「.311_[\/!巳(19 歲） 



Dr.SL I ME (M) の 作品 は、 私に も 経験 
が ある。 マー クシ 一 卜 方式 は、 コンピュータ 
で 迅速 • 大量に 処理す るた めに 開発され たの 
だが、 同時に このよ ラな 悲劇 も 招いた の だ。 
このよ ラな 悲劇 を 防ぐ 方法と して は、 まず、 
ずれて いる 範囲 を はっきり させて おき、 次に 
1 問ず つ 消して は 直して いくこと を 勧めます。 
全部 消してから 直して いくの は リスクが 高い 
し、 考え直し たりす るの も 時間の 厶ダ。 

• • ； I 



o あ- 



フと 居、 つて 直して いたら、 無 It の 鐘が- 



1 CDL0R14. 1 5:SCREEN1 ： KE YOFF ： W I DTH29 ： FORI 
=0TO23 ： VP0KE1 ^56+ I，VAL("&H"+MID$(" 182424 



00".I*2+1»2)):NEXT:VPOKE8215.31:M=1:GOSU 
B6 

2 F0RI=1T037:R=RND(1 )*S ： FORJ=0TO1 ： し OCATE 
6-(I >20)w12+R. 1+ ( I >20)«20: PRINTCHRSC 183- 
J*(I< >6) + (1=6) ) ： A = COS ( I ) :NEXT: FDRJ = 0TORN 
D(0) *200+50:NEXTJ . I : FOR I =0TQ4 : RE ADAS ( I ) ： 
NEXT 

3 FORI=0TO3:LOCATE3-22:PRINTA$t I ) ； SPC(9) 
: FORJ=0TO-1200^(I< >3) : NEXT J ， I 

4 M=7:N=99:GOSUB6:PLAY"V15SM6B0 0L2FAGC1 
:L0CATE2»22:PRINTA$(4) ； SPC(9) 



FGAF1" 

5 G0T05 

6 FORI=MTO40+ (M=7) *3 :L0CATE2~ (I >20)*1 
+ ( I >20)t*20 :PRINTUSING"I##I 力 力 力 力お 力 力 力 I " ： 
QRJ=0TON:NEXTJ ， I ： RETURN 

7 DATA ふつ、 よ 》 うな * せ ， ん！？ OX， しつ 、しまつな！， こ 



今月の 1 本 



I / 画 大阪府， 津国真 司 (18 歳） 



ここ は 武道 館、 おりし も 某 人気 バンドが 速 
い 8 ビ 一卜で 演奏 中、 客席 は 総立ちで、 あ一 
床が 揺れて いる …… とま あ、 こんなと ころ を 
津国 クン （M) は 「まだ 見に 行った こと はない 
けど、 だいたい こんな もの かなと 思って 作つ 
た」 そラ です。 うん、 だいたい こんな もの だ 
な。 背の 低い 人 だと ステージが ぜんぜん 見え 
ない、 という 悲しい 場合 もあります。 いまで 
こそ 立派に PA が 発達して、 音 もよ くな つて 
さたけ ど、 ビー 卜ルズ のころ はかん たんな ァ 
ンプ しかなかった ので、 客席で 婦女子が 「キヤ 
—ッ」 と 叫 ふ' と 何も 聞こえない のだった。 



1 C0L0R15 . 0.0:SCREEN5 .0:DEFINTA-Z ： FOR ひ 
T05:READA$:SPRITES(I)=A$: NEXT: DATA" p-r" ， 
"ィ p "，" pS" i " p に， B (ph、 00" ， " （ pt3 い、" 

2 DRAWS4A0BM110- 1 56R38BM11 7 . 1 54U2R4D28E 
4R28HD5BE4BR3R2BHD5" : CIRCLE ( 130 . 152) .2 

3 FORI = 0TO2:FORJ = 0TO7:X=110 + J**5:Y=128+Ih 
4:CIRCLE(X, Y) ， 1 .I+2:PAINT(X»Y) ， 1+2: NEXT J 
»I:FORI=1TO6:FQRJ=0TO19:X=128-I**19+J«I*2 
:Y-160+ ひ I =CIRC し E(X，Y) , I . I +4 ： PAINT C X . Y ) . 
I+4:NEXTJ ， I :FORI=0TO5 :C=6 - I :C0 し 0R= (1+5 ,C 
,C. I) ： NEXT :P=0:Q=0:T=0: DATA! 28 



： READAd ) ，B(I) :NEXT:S0UND7.49 
:SOUND12,20 :S0UND8. 16:0NINTER 
： INTERVALON ： DATAU6, 117 
:PUTSPRITEI ， （A(I) ，B( I) ) ， ，P+I« 
=1-P:F0RI=3T07:C0L0R= (15.1.1.1)： 
*2,I，I，I) :NEXT:CDL0R=(Q + 2. 0»0»0) 
158)-(255,21 1 )TO(0 . 1S7) : FOR 1=0 TO 
:COPY(0.210)-(255.157)TO(0.211 ) : 
Q= tQ+1 )M0D3:G0T05 ： DATA 148, H0 
6 T=(T+1 )M0D4:S0UND6.-(T=3)*12:S0UND13.1 
:RETURN:DATA148 



4 FORI=0TO2 
;S0UND1 1 > 1 
VAL=9G0SUB6 

5 FORI=0TO2 
2:NEXT:P=1- 
C0L0R=(Q+2i 
:COPY(0»158 




自由 部門 



― 觸 授業 は 一 
ス テン ド 5 ラスの 作成 



ふよ 一ん 



匿 山形県， 岩浪弘 （16 歳） 



岩浪 クン （MS) の 作品 は、 COPY 文で 使 
ラデー 夕 を あらかじめ 表示して しまう ので、 
結果の 予想が ついち やうけ ど、 それにしても 
おもしろ いので 採用。 なんとなく みじめ さの 
あるよう な キャラクタが プ ヨーンと 上下に ジ 
ヤン プ、 それに あわせて 縦長に なったり 横長 
になったり 変化し ます。 あ一、 カ^い いです 
な。 画面に ぴったりの 音が 付いている のが ナ 
イス。 これ を 応用す ると、 細胞分裂 といった 
作品 はすぐ に 作れそう。 プログラムが 長くな 
りそうな のが 問題です けど。 




が プヨ プヨ する のに あわせて 目 も 動 く の 力、' ラ プリ - 



1 SCREEN5:C0 し 0R15，1 , 1 :D 
I=25TO175STEP5 :F0RJ=25 
1 :F0RR=2T07:C0L0R= CR.0. 
20-R**2.R. ， - H: PAINTC J ， I ) 
2 FORK=-5TO5STEP10 :CIRC 
.H: PAINK J-K/H . I ) . 1 : CIRCLE 
， ， ,H:NEXT:NEXT:NEXT 
NEXT:COPY(0.0)-(255 



3 FORI=0TD150STEP50:FOR 
Y+1 :G0SUB4:NEXT:NEXT:FQ 
FORJ=20 0TO0STEP-50 :Y=Y- 
T:GQT03 

4 COPY (J ， I ) - ( J + 50. 1+50) 
UND0.YCY)+155:SOUND6 
) :S0UND1 1 ， 5 : RETURN 

5 DATA 50,51 .52-53-5 



O255STEP50: 
R) :CIRCLE ( 
:NEXT 



0TO20:READY(I 



=0TO200STEP50 : 
；=1 50TO0STEP-5 
GDSUB4:NEXT:N 



1T0( 102.YtY) ) 
S0UND8, INK YCr 



試験 は 運 だ 國 千葉県 '大 つか ほ 歳 〉 




人生の 確率と して、 6 分の 1 というの は 非 
常に 高い。 人 は 自分の 意思で 選んで いるかの 
ょラに 考えが ち だが、 統計学 的な 真理 はいた 
つて 明白で、 ある 数の 人た ち は 毎日 交通事故 
にあったり 競馬で もうけたり している の だ。 
そこで 大 つか (M)、 ダイス を ころがせ/ 



1 SCREEN5:COLOR2，0，0:OPEN"GRP:"AS#1 :X=45 
:Y=200:A=4:M=1 :DEFFNCCA.R)=CQS(A*3.U/18 
)*R+X:DEFFNS(A.R)=-SIN(A*3. 14/18)*R+Y 

2 FORI=0TO2:SETPAGE.I:CLS:LINE(0,Y)-(255 
,211 ) ,6.BF:PSET(X.Y) : RESTORE ： FOR J =0TO4 : R 
EADR= し INE - （FNC(A，R) , FNS (A. R) ) :A=A+3:NEXT 
:LINE-(X，Y):PAINT(FNC(A-9,R) .FNS(A~9.R) ) 
,9.2:CIRCLESTEP(0.0) , 7 . ： PAI NTSTEP C , ) ， 
0:A=A-17:NEXT:OATA30.52.60. 52.30 

3 T = RND(1 )**2: F0RI = 1T06: FORJ = 0TO2 ： VDPC2) = 
J«32+31 :TIME=0:FORK=0TO1 : K=- ( TIME >I*T 1 :N 
EXTK. J:S0UND6.7:S0UND7, 129:S0UND8. 16:SQU 
ND12. 1 :SDUND13.0:IFIO6THENSETSCROLL255- 
1*30 

4 NEXT:PSET(120.10) : PRINT#1 , " t ん い 11 M w ン 
It "CHR$(177 + RNDC1)*6)"! i " :M = M+1 : FORI = 0TQ 
1 : I = - STRIG (0) :NEXT ： し INE- (255 ,10) .0.8F:SE 
TSCRO し L0:GDTO3 



一丁— の 回よ KE!5 'I ， CHR$(l6io.) として、 i て 打ち こんで ください 



© ステ ー ジ では ドラム . ギタ I • キ— 

ポ ー ドが ドン チヤ 力、 はも、 つたい 

へん. 8 ぎで 难 つって いる 



O 「俺の 讓は 6 が 出 やすい」 と ig5afi をす る 友. Rh 



106 *「av フォーラム」 への 投稿 募集 中./ 応募 要項 は 81 ページ （縦 部門のお 題 は 右ぺ- ジ讓 》 



★ 掲載 プログラム は CS3(RAM8K)CS32/2+ = 『実話』 『おもちゃの; 镇/ ヘッドホン ステレオ』 (ただし 1 " おも^ <7)^$パ ヘッドホン ステレオ』 は FM 音；^ ォ応 作品て す)。 CS32/2 十 

この M&X で 動きます （VRAMI28fU;UL) = 『菊 桁の 授業/ ス テント' クラス』。 Egg 2+ i^=『i^ は 運 だ』。 そ tU^TM 乍 品 は、 ゥ+ ( VRAM64K 紅) の 漏で 動きます。 



J0^. ^09% 【^執】 採用^: 員に キ 1^1 志 を 親日 前後に 送ります。 【称号】 I 回 採用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MSX, MSXt MSXtR と 5 Arrt ^ 

mt^§m} :: 9 尉 皆で 昇 ilo r MSXit^ 者に は M ファン!^ テレ 力、 「MSXtR」 誠 者に は、 希望の ソフト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与。 【その後】 あとは^ 7) 思いのまま。 萬 lu/ ま:、 
^■r- し琳号 を 持つ M ほど、 どんな ことにな るか、 予測 もつ きません。 



AV フォー ラ £A 事務局 



それにして も、^ a の av フ 才 一 
ラムの プログラム か' 長くな つたな 

*o 昔の ページと ^匕べ て みれば 

さて、 そんな みんなが' 送って く 

れる 作品に 対して はどう な 

つてい るの かとい うと、 それ は 下 

の 欄外 記事の ようにな つていて 3 



作品 棚 されれば 難 テレ 力、 5 
作品 I ^されれば 1 万円 以内の ゲ 
—ム ソフト を プレゼント するとい 
うこと になって いる。 ここから 先 
(7)^ システム か' ち よつ とわ か り 
つ' らい。 称号が MSXtR に 達した 
者が' 翻される と、 ^の 思案 し 
た 称号 を！^ していく。 これ は、 



そ^ に 何«^ されよう が、 称 
号 は 1 つし か 与えられな いの だ。 
この 11 名が 5 段階に 達す る （つま 
り 5 月 号分揭 載され たという こ 
と） と、^! と コル サコフ 山 島が 気 
ま ま に 思いついた すて き なプ レゼ 
ント か， 曽られ る。 ここまで くると、 
その 読者 はすべ ての 称号 か' な く な 
り、 M の 称号から 再 スタート。 二 
れを、 2 周、 3 周 繰り返した 者に 
は、 こちらと しても そ:^! 当の 待 



遇 をす るつ もり だ。 過去、 AV フ ォ 
一 ラムで 最多 回数、 ，された の 
が Romi(25 回！^ された）。 彼に 
は、 師範代に なっても らい 今月の 
お 題 を 決めて もらった りし たか'、 
最後に 贈られた の は、 超^ 5 グッ 
ズ だった (笑)。 

ここで は AV フォーラム に対する 
^ 相談、 悩み、 質問 事 をなん 

でも 受け付け ています。 お me に 
どうそ"。 （ちえ 熱) 



iiJilSmiB^ 画 東京都 • 驚 カツ コ ゥ 大家 

mwsuji^m のケン ちゃん (is 歲） 



おもちゃの 汽車 嗶 分， 蜃き醻 田 島 

え 一、 こちら も 称号が たいへん。 福 島徳島 
田 島 F. I . S クンの 作品 は、 珍しく FM 音 
源 を 使った、 音 だけの ものです。 うまい な 一 
と 感じさせ るの は、 行 4 の RNJO 関数で 少し 
チューニング を ずらす ところ。 これでぐ つと 
ォモ チヤ 感が 出ます。 イマジネーション を か 
さたて る もので あれ ぱ、 音 だけで も 十分 説得 
力 を 持つ という 好例。 

1 — MUSIC: DEFSTRA-B: DIMM 1 1 1 , B( 1 1 ) ： PLAY#2 
»"a9v15t250L4o7" . "S9V1 5T250L4O6" 

2 A ( ) = " E . D8CD" ： A( 1 ) = " EEE2" ： A ( 2 ) = " DDD2" : 
A(3)="EGG2" : A") = な .D8CD" : A ( 5 ) ="EEE2" ： A ( 
6)="0DE.D8":A(7)=' r CT' 

3 FORI = 0TO3:A(8+I ) ="C8R8C2 . " :B(8tn= w G8R 
8G2." :NEXT 

4 FORI = 0TO1 1 に TRANSPOSE ( INT(RND(1 い 30 ) ) ： 
PLAY#2，A(I),B(I) :NEXT:G0TO4 



へッ ドポン ステレオ 國 北海道 • ZeG(]7 歳） 

う、 これ はうまい。 電車の なかで ヘッド ホ 
ン ステレオ をば かで かい 音で 聴いて いる 若者 
の 姿が 目に 浮か ふ' ぜ。 ZeG クン （M) はたん 
に 同じ デ 一夕の 音量 を 変える だけでなく、 ァ 
ク セン 卜になる ス ネアの 音 だけ 強調したり、 
聴こえなくなる バス ドラムの デ 一夕 をな くし 
たりと 芸が 細かい。 なかなかの テクニシャン 
/ぶり を 発揮して います。 

1 SCREEN 1 :KEY0FF:C0L0R15,1 , 1 に MUSIC ( "I ,0 
, 1 ) 

20 L0CATE12, 10:PRINT" き T いる t ト" 
30 FORJ=0TO2 

40 PLAY#2，" マ T150V1 5BH 議 S8H8BH8BH8SBH8 
50 NEXTJ 

60 S0UND6，35 :S0 睡 7，&B101 00" 1 

70 FQRI=1TO1300:NEXTI 

80 LOCATE12，10:PRINT" まわりの t 卜- 

90 PLAY#2， ffn ， "T1503V3BC8C8MS8CSB8BC8M8C8 

"."T150V4C1"."T150V5C1" 

100 GOTO90 

ス テン ド グラス 讕 埼玉県 . 田 中英ニ (1B 歳） 



田 中 クン （M) の 作品 は、 お 絵 描 さ プロ クラ 
厶の一 種。 まず、 マウスの 左 ボタン を 押しな 
がら 線 を 引いて 何 かの 形で 囲み、 次に そのな 
かで てぎ と ラに線 を 引 さつつ、 分 断し ます。 
その後、 今度 は マウスの 右 ボ夕ン を 押しな が 
ら マウス をて きとうに 動かす と …… おお、 偶 
然と はいえ、 確かに ステンドグラス 状の 美し 
さ。 これ は 慣れる とちやん と 芸術で きる 作品。 




O まず 線 を 引き、 次に M ごとに 色 を 変える。 あ 一して 二一 

して 続けて いくと、 おお、 美しい と 断言しても いい かな あ 



10 C0L0R1 :SCREEN8 

20 A = PAD( 12) :X = ABS ( ( X + PAD ( 1 5 ) ) M0D256 ) : Y = 
ABS ( I Y+PAD( 14 ) ) M0D212) 

30 IFSTRIG(1 い - 1THEN50E し SEIFSTRIGIS) - 1TH 
EN60 

40 G0T02B 

50 し I ぽ- （X，Y) :GDTO20 

60 PAINTt X > Yt . INT! RND( 1 )*254)-r2 - 1 : GOTO20 



僕 は 死に ましえ 一ん 國 福岡県 • シゲ ( u 歳） 



あまりにく だらない が ゆえに 採用して しま 

つた。 シゲ クン （M)、 な 一ん も 考えずに 作つ 
てるで しょ。 ただ 人が 卜 ラックに ぶっかる だ 
けの、 あ 一 あとい ラ ほか はない この 画面。 墊 
長 は 自分が ものすごく 武田鉄 矢 を 嫌いな こと 
を 思い出して、 あ 一い や だい や だと 思って い 
るう ちに サイ ョ 一の 赤線 を 引いて しまった。 

10 SCREEN5:C0L0R1 ， 7 , 7 ： CLS ： OPEN" G RP ： " AS# 1 
： し INE(168，96) - （20B, 144) ,2，BF 
0)-(252,U4) ,2, BF: LINE (172.1 
) ，7， BF ： CIRCLE C 1 84 . 1 5 ) . 1 . 1 : CIRCLE (240 , 1 
50 ) , 1 , 1 : PAINT(184. 1 50) ,1.1 : PAINT (240 -15 
0) ， 1 ， 1 ： LINE(0 ， 160) - (255 ，21 1 ) . 1 
20 CIRCLE (48. 128) .7 .4： PAINT (48 
し INE(44， 136) — (51 ， 160) , な， BF ： FOR 
PYC168-I+*3.96)- (255-1*3. 160 )T0 
6) :NEXT:PLAY W V15N1" : PSETt 56 .48 



コン 口の 火 國 神奈川県 ■ 岡 野 健 介 (15 歳） 



称号が ま た 長 く なって 鴛カ ッコゥ となった 
大家の ケン ちゃん クン。 今回 は 印象派 夕 ツチ 
の 美術 作品。 「パ レツ 卜に 黄、 黄綠、 ピリ ジァ 
ン等を 出して ゴ チヤ まぜに して、 適当に 筆 を 
ポンポン とやって いくのが 基本。 なぜか これ 
がされい に 見える J そうです 。プログラム は 永 
遠に 塗り 重ねてい るの がおかし い。 



1 DEFINTA-Z ： DEFFNR(A) =RND( 1 ) *A ： R= RND ( -T I 
ME) : C0L0R1 5 >0,0:SCREEN7:COLOR=( 0,7.7 77) : 
F0RI=1T03:COLQR= (1*4,7-1 .6-1 .5-1) ： NEXT 

2 FORI=0TO3: F0RJ = 1TD3:C0L0R=( I " + J ,7 -」 - I 
.7-J-I¥2.7-J*1 .5-1) :NEXTJ. I 

3 FQRJ=0TQ4:FORI=1TO25:X=FNR{8)+4:LINECX 
+FNR(4)+J«32.8-X¥2+FNR(2))-(16+X-FNRC4)+ 
J*32,15-X¥2-FNR(2) ) , - ( IM0D3+ 1 + J^4 ) * ( J< 4 ) 
- （ (IM0D3)*4+4)#(J=4) :NEXTI, J 

4 し INE (241 ,160) - （271 , 199) ， 1 , BF :F0RX = -127 
T0127: Y = SQR( 128 A 2-X A 2)*t.5:LINE(256 + X.96 + 
Y+FNR(16) )-(256+X,96-Y-FNR(16) ) = NEXT: COP 
Y(0 . 0) - (51 1 .211 )TO(0,0) . 1 :CLS 
5 X=FNR(256)+128:Y=FNR( 196)+16:SETPAGE» 1 
:P=POINT(X.Y) :SETPAGE . ： I FP= 1 5THENC0PY ( F 
NR(4)*32.0)-STEP£31 ， 1 5 ) , 1 TO ( X , Y ) , ， TPSET : 
G0T05E し SEIFP=1THENC0PY( 128,0) - （159， 15) ， 1 
TOCX, Y) , ,TPSET:GOT05ELSE5 



最後 は 岡 野 クン （M) の 美しい 作品で しめく 
くる こやに しましょう。 暗闇に ゆれる コンロ 
の 火。 焚き火と か はもつ とそう だけど、 火 を 
見て いると 飽きないで すね。 人間の 心 をく す 

ぐるち のが あるの だ。 おなじみ、 COLOR 
文の 切り換え による もの だけど、 ずいぶんい 
ろい ろな 作風が ある ものです な。 



- '2 



10 DEFINTA-Z:COLOR15-B.0:SCREEN5:SETPAGE 
1 ，1 :CLS: FORI =0TQ1 3： CIRCLE ( 1 
1+2， ， ， 1 .5:PAINT(16.16+I) ， 1+2: NEXT 
20 FORI=0TO5 : FORL=0TO2:READCCI ，し） :NEXTL ， 
I:FORI=2TO15:COLOR=(I.0»0.0) :NEXT:SETPAG 



30 FORI=0TO6:READX»Y:COPYt0. 
TO(X .Y) . 0»TPSET:NEXT:FORI=0TO 
7-I.0)-(127-I.2l 1 ) »0TO( 128+1 ， 
OLOR=(15,7.7>7) 

40 F=F+A:IFF=6THENA=1E し SEIFF= 
50 FORI=0TO5:COLOR=(F-I -C( I >B 
1.2) ) :NEXT:GQTD40 
60 DATA 0,0,0 f 7. 7, 7>3. 5.7.2.3 



27:C0PYC 12 
) .0 :NEXT:C 



4THENA=-T 



70 DATA 



B^DS ^s¥?..s$^ る. 写 源る. 葉 を 見る. 本 を 読む. 映画 を 見る-料理 を 作る- ガ I ル フレンドと デ —卜する。 以上が この頃の の 楽しみな のじ や： えに 魔 大 だが、 scalp のお 题は 「私の 好きな もの - にし + 

HiNI す。 これ： 2SI 回 やった に違いないが、 気にしない、 気にしない。 璧 93 の マイ- フ ェ イヴ ァ リッツ を 教えて くれた まえ- - 才ャジ の ゴルフ- オフ クロの カラオケ- 姉 ちゃんの スキ I、 弟の まじ かる タルる— ト くんでも かま ム 

1 ， EHB^ ない。 プラモデル とか SF 小説なん ていう の はい まだに 健在な のかな 4§? よ —し、 ついでに エッセィ だの イラスト だの する ことにしよう 「 見事に ハ マツて い， H は 稿して くれた ま-^ しめ 切り は 5 月^日の 母の Rf 




い 火< かふくらん だ；^ さくな つ 

たり、 リズミカル^ 化か 楽しい 





G AM E テク ノ ポ リ スの第 3 弾 は 美少女 サスペンス A VG だ ！ セ U フ 形式 
の コマンド を 選択して、 学校 内で 起きた 殺人事件の 謎に 迫 るんだ〃 



3 曰闉 で、 この 事件 を 解決で きる か …… ！? 



主人公 (名前 を 登録す る こと 
がで きる） の 通って いる、 私立 
花 乃 園 高校の 体育 倉庫で、 蒔絵 
とい ラ 女性 徒が 死んで いた。 主 
人 公 は、 その 現場の 第 1 発見者 
の 1 人で、 事故 死と しての 学校 
側の 処理に 疑問 を 抱いて いた。 
その 事故 (事件 7) から 約 1 週間 
後、 ァ パー 卜で， 人 暮らし をし 
ている 主人公の 隣の 部屋に、 須 
藤 姫 香と いう 美女が 引っ越して 
さた。 姫 f は、 主人公の 通ラ高 
校の 産休 補助 教師と ぃラ ふれこ 
みで 派遣され て さた 私立探偵 だ 



つたの だ。 ある 偶然から そのこ 
と を 知って しまった 主人公に、 
姫 香 は 秘密の 厳守 を 約束させる 
と、 調査に 協力して 欲しい とい 
つてき た。 この 調査に 使える 曰 

数 は、 たったの 3 曰 間 だけ。 4 
曰 目に は、 本物の 産休 補助 教師 
がさて しま ラの だ。 主人公 は 姫 
香に、 ある 報酬 (現金 か、 それ 以 
外の モノ ゥかを 選択で さる) を 
約束して もらって、 調査に 協力 
する ことにな つた。 あれ は、 事 
故 か 事件 か …… 7 事件 だとし 
たら、 真犯人 は …… 7 主人公 



コマンド は セリフ を 選^んだ/ 

この ゲームで は、 主人公の セ リ フか' その ま ま コマ 
ンド になって いる。 だから、 主人公への; itS^ 入 
か"^ で、 ストーリー そのもの にも 熱中で きる の 
だ。 ちなみに、 セーブ は 3 か 所まで 可能た 'そ'。 



パート 力 
シス テね 



±a 公 は 自分 1 人 だけで はなく、 探偵の 姫 香、 sssom 殺 
された ^ の 妹の 伊万里の 中から 1 人 を、 パー トナーと して 調 
査に 協力させる ことができ るんだ。 誰と パー トナー を 組む かに 
よって、 行ける 場所 や 集められる 違って くる ぞ。 

O 姫 香さん と パートナー を 組む と、 翻 




媒 体 




対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


12BK 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


7,800 円 


外付け ドライブ 不可 



彼女が 体育 倉庫 で 死んで いた 蒔 給さん だ.. 
±A 公と は 特 前まで は 恋人 同士だった 

と 姫 香 は、 3 日間 (調査が 順調な 
らば、 2 日間で も 解決す る こと 
が 可能 だ) で、 その 事件 を 解決す 
る ことができる だろ ラか 7 






DllllVi 




黒い 魔術に よってよ みがえ りつつ ある 邪悪なる 神 r ジョーカー」 と は 何者な の 

か *? 八 一 ドボイ ルド タ ツチの 5 ステ 1 J 一 A VG 『ジョーカー』 の 前編。 



バーディー ソフ卜 

S03-3695-7370 
発売中 


媒 体 




対応 機種 


LH32/2+ 


VRAM 




セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


7,80 口 円 



四 年 前に 封印され たはず の 「大 いなる 厄」 が 




109 



事件の 発端 は、 アメリカ 西部 
の ある 村で 白い 魔術の 祈 禱が行 
われた ことにあった。 未来 を予 
知す |> ための 儀式 …… 白い 魔術 
は 巫女の ラウ ラと インディアン 
の 血 を ひく 主人公 ワイルドの 2 
人で 行われた が 失敗 したの だ。 
実は 20 年 前に も 同じ ことが 起さ 
ていた。 どうやら 「大 いなる 厄」 
の 封印が とけて しまった らしい 
の だ。 ワイルド は 「大 いなる 厄」 
の 復活 を 阻止す ベ く 旅立つ た。 

この ゲーム は、 「ジョーカー」 
シリーズの 前編に あたり、 近 曰 



発売 予定の 「ジョーカー 2j とセ 
ッ 卜で 遊ばない と 謎 は 解明され 
ない。 全体に 漂う ミステリアス 
な 雰囲気の 中で、 からみあった 
謎 を ほぐして いこう。 



广' ピ. t おむし 



o コマンド 睡。 流れに よって は 邇尺肢 が 増 
える こと も あるので いろいろ やって みょう 




o 町の^ K 屋の娘 だ1 何 を 言っても さらり とかわす 商 1- 冗 上手 
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5 周年 応募 券 I 5 周年 応募 券 



雄 ま 公正 競争 規約の 定めに ょリ、 二のお 貧に 当選され た 

'は、 この 号の ほかの 懸« に 入選で きない * 合が あります c 



フル 装備に なった MSX をで き 
る だけ 初心者の 人に 体験して ほ 
しい。 とい ラ わけで モニター を 
募集。 先月の 募集に 応募 券が 必 
要と なって いたけ ど、 広く 受け 
つけたい ので 応募 券 は 必要なし。 
出しち やった 入 ごめんなさい。 



rf^ 譬 お願い 

後の 夕一 ボ R 関連、 あるいは 付 
-m 録 ディスクの 発展の ために、 機械 を 
' r もっていず、 しかも パソコン は 初め 

てと いう 方が 対象。 そのほかの 方 は 

ご 遠慮く ださい。 
^ © モニタ一 は 数回の レポ一 卜 をお 願 

いします。 レポ一 卜 は M ファン 誌上 

で 発表 予定。 採用 者の 方に は 掲載 時 



に 規定の 謝礼 進呈。 
※選定 は みなさんの メ ッ セージ を も 
とに 編集部で 行います。 また、 しめ 
切り は 5 月 8 曰 必着と します。 
參 応募 ルール 

応募に は 官製 八 ガキを 使用して く 
ださい。 また、 以下の 5 項目に つい 
て 記入して ください。 
の モニター を 希望す る ほうの 名前 



(赤字で 書いて ください） 

© 名前 • 郵便番号 • 住所 • 電話番号 

(都道府県と ふりがな も） 

(D 応募の 動機 @ 年令と 学年 (職業） 

©MSX • FAN への メッセージ 

• 送り先 

〒105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 
TIM r MSX • FAN 編集部」 
モニター 係 



@ パナソ ニック/新 ターボ R 本体 (FS - A1GT) 




昨年の 1 1 月に 発売に なった 新 ター 

lh ポ R の 本体。 MIDI の 機能が ついた 
p. り、 r MSXView_^;« さ tk メモリ 
Z が 512KB という ことなし。 モニター 

4 として 貸し出し をす るので、 そ雕 
験 レポ 一卜 をお 願いす る。 

2 名 様 

提供/松下電器 産業 



@ ソニー /3,5 インび づけ ディスク ドライブ ( HBD-F 1 ) 




約 15% の 読者の 方が まだ 
ディスク ドライブ なし、 と 
いう 事態な ので、 特にそう 
いった 人に モニターして ほ 
しい。 ターボ R と 同様に 貸 
し 出し、 レポート を 



1 名 様 

提供/ソニー 



!1 刊 5 周年 記念 大プ レゼ ン卜 大会 



~5 月 



^月 だ ひきつづき、 プ レゼ ン卜 
を 用意した。 つづ さなので 番号 
も 13 番 から。 エニック ス さんか 
らのプ レゼ ン卜も あるよ./ 



jlS くわしい 応募 方法に 入る まえに 注 

意 点 を 3 つ。 
M ① 今年 は 今月と 来月の 2 か 月 連続 企 

画な ので、 応募 券 は 先月の も 使える。 
の © 応募 券 は 2 枚 あるので、 £ つ 応募 
でさる。 

yj O しめ 切り は 5 月 8 曰 必着。 

というぐ あいだ。 以上の 点 を 頭に 
フ去 入れた ラ えで 以下の 方法で 応募して 



ほしい。 

• 応募 ルール 

応募に は 官製 八 ガキを 使用し、 応 
募 券 を かならず 1 枚 はって 投函の こ 
と。 また、 以下の 5 項目に ついて 記 
入 もれの ないように。 
© ほしい プレゼントの 番号と 名前 
(赤字で 書く こと） 

© 名前 • 郵便番号 • 住所 • 電話番号 



(都道府県と ふりがな も） 

® 所有 機種 (MSX1 '2'2+-タ 

ーボ R の S 丁、 G 丁 を 書く） 

@ 年令と 学年 (職業） 

©MSX • FAN への メッセージ 

• 送り先 

亍 105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 
TIM「MSX，FAN 編集部 j 
5 周年 係 



@ ファン ダム ライブラリ一 © 

r M^^SM] r 激走レ —シン グ/ 大 
.^ V J ライフ ゲーム j 他 全 so 

^ | ^バ' 本.. MSX I と 2 混合 c 

'^HWv.^At,,. ディ スク 



17 名 様 
提供/ 徳間 書店 



18) 麻雀 クェ スト 




タイ トーの 人気 ケ' ームを 
^km^ お待ち かねの 

シーンが たっぷり。 VHS 
ビデオ。 

2 名 様 

提供/ポリス 夕 一 




19) マリン スライムぬ いぐる み 



かわいい スライム 
のぬ いぐる み。 手 
の ひら サイズよ リ 
ちょい 大きめ だよ。 

提供/エニック ス 



pnv ドラゴン ク エス 卜 v』 
ど 1 ^ 八 ンカチ _ 




rB 冒険の 旅 の^ c はまに 
八 ンカチ でも、 g い 

つて ことで。 



、卡, ，や タ 

^"名 様 



提供, エニック 



(^グラフィック ボール 



マウス を ひっくり返 
した トラック ポール。 
> マウスより 場所 をと 
らな いのが 利点。 

2 名 様 

提供/ ソニ— 



(14) パック マニア 



あの パック マンが ジャ 



― ンプ技 を 覚えて 敵 キヤ 




ラ から 逃げ まわる。 M 
S X 2 ♦ ディスク KSo 



1 名 様 

提供/ナム コ 



(J^) ファン ダム ライ ブラ 1 」ー© 

醪' 1 q?^SM ひこ 二 の 海岸 物語 2 & 



M 3 」， ま もの ク エス ト 

他 全 50*„ MSX I と： 
i 昆合。 ディスク I 




23 名 様 

提供 '徳間 書店 




21〕 コ ナミ' 人気 キャラ 大集 
合 テレカ 

ペンギン を はじめと す 
るコ ナミ キャラが いつ 
t ポ いの テレ 力。 これ は 
ザ直 キ了 ちもん だな。 

。る 樣 

提供 ノコ ナミ 



(^『武者』 の テレカ 



ひ ぼ に .1. ； 7 , a ■ 



コン て懒 予定 

の RPG のテレ 力。 
シ ブイ t3c 



提供 Z ポリス 夕一 



@ 



『ドラス レ 英雄 伝説』 の 

レポ 一 卜 用紙 S ノー 卜 

先月に つづく レポ 




だけど、 かっこい 
いのは 二つち だな。 

5 名 様 

提供/曰 本フ アル コム 



奴 記念 ステッカー 




じつは ちょっと まえにち 
よつ とだけ 作った ャッな 
ん だって。 近々^ IS も 出 
るし ファン は ほしいよ ね 



20 名 様 



提供/ ポ ニー キヤ 二 オン i 



(J^) ディスク ステーション 3 号 

1 "ぎ ゆわん 自己」 の デモ、 
レ 卜 口 の r ゴジ ラ く 

ん丄 など; m MSX 
2 • ディスク l 

1 名 様 

提供/コンパイル 




今月の 



ぱぉぱ おが 移植 事情 を 
そっと 教えち やう./ 




ほい ほい、 ぱぉぱ おで ござる。 

みんな はどラ してる かな 7 M 
SX を 取り囲む 状況 は 予断 を 許 
さない けど、 ぱぉぱ おは 元気で 
ある。 

さて、 「三国志 nij は 困った 問 
題で ある。 これまで 1 " 三国志 j の 
歴史 を 見て いると、 MSX とい 
うの は 献し ていたと 思 うんだ 
よね。 今にな つて、 PG — 98 主 
導で 開発した からって、 MSX 
を 見捨てて いい ものだろう か。 
会社 は 大きくなる 一方で、 それ 
自体 ゲ一 厶ソフ 卜 業界への 貢献 



とい ラ意昧 です ばらしい わけで 
は あるけ ど。 つて、 光栄さん に 
文句が ある わけ じ やな いんだけ 
ど、 思う の は 最近、 パソコン ソ 
フ卜 業界が じりじりと パソコン 
よ り も ゲーム 機の ほラ に 目が 行 
つてる つて 感じなん だよ ね。 

よく、 MSX では エッチな ソ 
フ卜ぱ つかりつ てい ラ でしよ。 

でも、 これって、 gg 業界で も最 
近い われ 始めて いるんだ。 ま、 
次元 は msx と はちよ つと 違う 
ん だけど。 でも、 最近 ゲーム 機 
用ソフ 卜の 発売 を 自社で や つ て 



今月の 移植 希望 ゲーム べス 卜お 



頓位 


前回 顺位 ゲーム 名 


メーカ一 名 




票数 


1 


1 


三国志 III 


光栄 


p 


145 




3 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


p 


80 


3 


2 


ロー ドス 島 戦記 II 


ノ\ ミン グ /く一 ド ソフト 


p 


77 


4 


4 


ドラゴン クェ スト m 


エニック ス 


G 


51 


5 


to 


ぼつぶ る メイル 


日本 フ アル コム 


P 


40 


6 


8 


ストリート ファイター II 


力 プコン 


A 


38 




9 


に III. A 列車で 行 こ う 


アート ディン ク 


P 


31 


8 


13 


ドラゴン ナイ ト m 


エルフ 


P 


30 


8 


5 


ファイナル ファンタジー IV 


スク ウェア 


G 


3D 


10 


28 


ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 n 日本 フ アル コム 


P 


25 


11 


11 


ブ フン ディ ッシュ 


日本 フ アル コム 


P 


24 


12 




大戦 略 nno 


システム ソフ ト 


P 


19 


13 


14 


ランス 3 


アリス ソフト 


P 


17 


14 


6 


シム アース 


イマ ジニァ 


P 


16 


15 


17 


ロー ドモ ナーク 


日本 フ アル コム 


P 


15 


16 


18 


ファイナル ファンタジー II 


ス クウ エア 


G 


13 


17 


11 


ダイナ ソァ 


日本 フ アル コム 


P 


12 


18 


16 


ジ ーザス n 


エニック ス 


P 


11 


19 


18 


ふ し ぎの 海の ナディ ァ 


ガイ ナック ス 


P 


10 


20 


23 


シャン グリ ラ 


エルフ 


P 


8 



■ 1992 年 3 月 号 アン ケ一 ト ハガキ lOOOii よ り 集計 

※表 中の P は他搬 重の パソコン、 G は ゲ一ム 専用 徵 A は ァーケ 一ドを 示します 
なお、 赤 丸の鮮 は MSX への^ ^、'减 した ゲームです 



ラン キンクの 顔 5； れが 変わって 3£ ぞ 





面白い、 



o タン トツ I 位の 1 " 三国志 m j だが …… 。 画 

面 は PC— 98 版の もの 

る メーカーって、 な 
ん だか 面白みが 減つ 
てるような 気がしな 
い 7 これ はばおば 
おの 独断と 偏見 だけ 
ど、 やっぱり ゲーム 
機に 力を入れ 始めた 
ら 面白い ゲーム は 出 
せなくなる、 と 思う， 
とい ラの はいろ いろ あるんだ け 
ど、 ゲーム 機 はなる ほど 音 もい 

いし、 絵 もされいで CD — RQ 
M だったら、 アニメーション、 
ビ シバシ でしよ。 だから、 面白 
くなる、 というの は ある わけ。 

でも、 ばおば おのい ラ 面白い 
はちよ つと 違ラ わけで、 なんか 
こラ、 これまでと は 次元の 違う 
遊び、 とい ラ のが パソコン を 使 
つて ゲーム をす る 意味 だと 思ラ 
わけな？)。 スポーツ でもない、 
麻雀で もない、 卜 ランプで もチ 
エスで もない、 とにかく 変貌し 
続ける 今の エレ ク卜 ロニ クスを 
反映す るよ ラな異 次元の 心と さ 
めく ょラな 発見が ある はずな の 
だ。 いや、 あるべ さなの だ。 

だが、 ゲーム 機 はとに かく、 
ある 程度の 量が さばける、 とい 
うのが 前提になる から 冒険 はで ― 

U: 移植 希望 ゲー, 



o 1 ドラス レ 英雄 伝説 n」 は 移植で きな く 
ない と 思う 力; れ 園 は pc- 




O ガイ ナック スの 乍 r ふ し ぎの iSw ナディ ァ上 1 "サイ メ ビ j 同 
樣 グラフィック は 美しい。 BH は pc— 98 版の もの 



きない。 冒険の ない ところに は 
大きな、 びっくり する ような 進 
展 はない、 といって いい。 ゲー 
厶 機に は、 パソコン 業界で 売れ 
たもの を、 移植し てれば いいん 
じ やない か。 ユーザー はた だた 
だ 受動的に 楽しんで る だけなん 
だから。 パソコン 業界と その ュ 
—ザ 一の ように、 一緒に 新しい 
試み を 成功 させよ ラ、 なんて 心 
意気 は 期待で きないんだ 力、 らね。 
これ は、 ゲーム 機の ユーザー 
を (まかに している わけ じ やなし、。 
もともと そうい ラ 立場な の だ。 
でも パソコンの 場合 は 違 ラと思 
う。 と 書いて きて、 これ はばお 
ぱ おの 勝手な 思い込みに 過ぎな 
いのだろう か、 という 気がして 
さた。 みんな は ど ラ思ラ 7 M 
SX ユーザー は、 ただただ 受動 
的に 面白い ゲームが 出る の を 待 
つてる のです か 1 ? 



トべス 卜 10 



頓位 


前回 顒位 ゲーム 名 


メーカー 名 




票数 


1 


1 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


1516 





2 


ン ムシ ティー 


イマ ジニァ 


PG 


975 


3 


3 


ドラゴン クェ スト m 


エニック ス 


G 


641 


4 


4 


ダイナ ソァ 


日本 フ アル コム 


P 


641 


5 


6 


大戰略 


システム ソフ ト 


P 


59t 





5 


ブライ 下卷 完結編 


リバ一 ヒル ソフト 


P 


4S5 






口一 ドス 島 戦記 n 


ノ\ ミン グ/ くード ソフト 


P 


475 


8 


8 


ファイナル フ アイ ト 


力 プコン 


GA 


378 


9 


10 


ファイナル ファンタジー IV 


スク ウェア 


G 


369 


10 


12 


ストリート ファイター 


力 プコン 


GA 


367 



垂 1 99 1 年 I 月 号より 1 992 年 3 月 号 ま での 集計 
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発売中の New ソフ卜 を 再 チェック Z 

もラ すぐく る 新作 ラッシュ を 前に、 今回 

の オン セール もお となし めに 4 本。 いつ 
もどお り 売 り 上げの 卜 ッ プ 1 と ユーザー 
の 主張 も、 しっかりと あるの だ。 




(記号の 意味 > 無 印 は MSXW2+、 》は[^15ん1\/15/2/2+、"*は1\/13\タ_ポ 
R 専用、 A は 用 だ カタ一 ボ R の 高速 モ一ド に 対応。 また、 13 のつ い 
たソフ 卜 は MSX — MUSIC(FM 音源) に、 [SI] は MIDI に それぞれ 対応して 
います。 なお、 ソフト ペンダー 武尊 (タケル) で 発売の ソフト は 、すべて 税込の 価格 
です。 

協力 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



ユーザーの 主張 

今月の テーマ 「ォ イラの 私的 ゲーム 通信簿」 



ゲーム ソフ 卜に は、 おもしろい 
もの も あれば つまらな いのも ある 
わけで、 実際に ソフ卜 を 買って 遊 
んで みないと アタリ 八ズレ はわ か 
ら ない。 おもしろ そラ だと 思って 
買った ソフ 卜が、 実は ものすごく 
つまらない ものだった …… なんて 
経験ない かな 7 そこで 今回 は 
「ォ イラの 私的 ゲーム 通信簿」 と 題 
し、 自分の 遊んだ ゲームに ついて 
評価して もらった ので 発表したい。 
ではで は 読んで ちょ。 
參昍ュ 一ザ一 の 友人から 「おもし 
ろくない から やめと け j といわれ 
たけ ど、 1 月 4 曰に 『ブライ 上巻』 
を 買いました。 飯 島 氏の シナリオ 
は 見事 だし、 オープニング はまる 
で 映画 を 見て いるよ ラで、 荒木 さ 
んと姫 野さん による グラフィック 
はキ レイで ドッ 卜の あらさ を 感じ 
ませんで した。 また、 音楽 もよ く、 
と く に ボスの 登場 時なん て S HO 
W— YA の 持ち味が ぞんぶんに 発 
揮され ていて、 すばらしかった で 
す。 ゲーム システム とい ラ点 でち、 



『ェメ • ドラ』 のよ ラに シビアす ぎ 
ず、 大変お ちしろ かったです。 〈大 
分 県 • オタ ツキ 一ARA クン〉 

「ブライ 上巻」 に関する もの は ほ 
かに もた くさん あつたけ ど、 どの 
八ガキ も、 わりに 評価が 高かった。 
「下巻」 発売 前に 「上巻 j を 遊んで み 
ると いい かもしれ ない。 

さて、 つづいて はい ま ゲーム シ 
ス テムが シビア だとい われた 「ェ 
メ . 'ドラ」 について だ。 
參 『エメラルド • ドラゴン』 は、 マ 
ップが 広くて ィ ベン 卜 も 多く、 と 
にかく 長い RPG だ。 グラフ イツ 
クはキ レイ だし 音楽 もさ わがしく 
なくて いいんだ けど、 とこ とん 遅 
し^ あまりの 遅 さに、 もう プレイ 
したく なくなった。 この ぶんだ と 
『ヴェ インド リーム』 も 不安 だ。 で 
も、 レベルアップが 楽で ラれ しい。 
〈大阪府 • はっしん クン〉 

グロ一 ディア 側 も ゾヴェ インド 
リーム」 は 「ェメ • ドラ j 以上に いい 
作品に しょうと がんばつ てるから 
さっと 大丈夫。 期待して いよ ラ。 



拳 『信 長の 野望 • 武将 風雲 録』 は、 

ちラ 何もい ラ ことがない < らぃ最 
高に おもしろい。 100 点 満点 を あげ 
て もい いです ね。 （神奈川県 '溝 口 
弘弥 クン〉 

これに 似た 意見 も 多かった。 い 
つもい い ゲーム を 提供して くれる 
光栄に は、 ぜひ ぜひ 「三国志 ni j も 
発売しても らいたい もの だ。 つぎ 
は 「幻影 都市 」 について ふたつば か 
り 紹介しょう。 

參 『幻影 都市』 で、 いちばんす ごい 
のが キャラの 細かい 動 さ だろ ラ。 
自分た ちが、 いま どんな かっこう 
をして いるかが よく わかる。 人間 
関係 も 複雑で、 そこが またい い。 
気になる ところと いえば、 いつも 
3 人で 行動す るた め 動 さに くいし、 
行動 範囲 もせまい (ように 感じる） 
とこ。 あと、 最後の 敵に 石化の 術 
が 効く の は 問題 だ / 〈兵庫県 • 石 井 
順 治 クン〉 

參 かな り 風 変わ りな ス卜ー リー だ 

つた。 キャラクタの 細かい 動 さや 
演出 は 感動 もので、 VR システム 
は やっぱり スゴィ なと 思った。 ぜ 



いたく をい えば、 戦闘 時に 大 さな 
キャラが 出て きても スピードが 遅 
く ならない とい いんだけ どな あ。 
それと、 音楽 は やっぱり M I □ I 
で 聞きたい〃 〈群馬県 • 幻ち やん〉 

と、 まあ 「幻影 都市 j の 評価 も 抜 
群 だ。 つぎは 「プ リメ」 や 「シ 厶シテ 
ィー j 発売 後に、 また この 企画 を や 
つてみ ようと 思う。 なお、 今月 八 
ガキが 採用され た 人に は M ファン 
特製 プランク ディ スクを 発送す る。 

次々 回 7 月 号の テーマ は 「なん 
でも ゲ一ム 自悽」 だ。 例えば、 r 幻 
影 都市 j を 1 曰で 解いた とか、 指 1 
本で 「パロディ ウス」 を 全面 ク リア 
でさる とか、 「激 ペナ j で 目をつぶ 
つた まま 完全試合 を 達成した とか、 
足で マウス を あやつり 絵 を 描く こ 
とがで きる とか、 なんでも けつ こ 
ラ。 どんな ことで もい いから 八ガ 
キに 書いて 送っても らいたい。 蹄 
め 切り は 4 月末 曰 (必着) で、 発表 
は 7 月 号の 予定。 いったい ぜんた 
し乂 どんな ゲーム 自慢のお 便りが 
とどく こと やら。 では、 ではで は 
なの だ。 （ときち やる） 



r ユーザーの 主 HL への 〒1D5 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 TIM 

お便り はこ ちらへ/ S> -aS' MSX 'FAN 編集部 「5 月 号 ユーザーの 主 Sj 係 



2 月 1 日から 2 月 2 昍 までに 発売され た ソフト 

S 月 13 日 サ ウルス ランチ Vol. 6(D) /ピッツ 一 Z3, 400 円 
15 曰 DPS SGset3(D) ノア リス ソフ卜 Z6.80 口 円 
17 曰 エル （D) ノエル フ /7.80D 円 
27 曰 美少女 大 図鑑 （□) ノ サン 夕 • フ エノ 6, 800 円 




O ピッツ 一の 1 "サ ウルス ランチ Vol. 6 ふ シン セ Oifi^ 来が 舞台の ハ— ドポィ ルド 美少女 AVG 
サ ウルスと グラフ サ ウルスの データ 良 自分で f "エル ふ ス ブラ ッタ あり エッチ ありの エルフの 
データ をい じる 二と もで きる »ffF: 4 月 号 FAM' NEWS で 紹介 済み 



2 月の ソフト セールス TOP10 





i 位 


前回 順位 


ソフ卜 名 


ソフ卜 八 ウス 名 




1 




ピンク ソックス フ 


ウェンディ マガジン 


- 


S 




□PS SG set3 


ァ 1 」 スソフ 卜 


\ 


3 


S 


ピンク ソックス • マニア 


ウェンディ マガジン 




4 


3 


ロイヤル ブラッド 


光栄 


— > 


5 


5 


ピーチ アップ 総 集 編 II (笑） 


ちちの ぎ はラす 




B 


B 


信 長の 野望 • 武将 風雲 録 


光栄 


\ 


7 


1 


幻影 都市 


マイクロ キャビン 


/ 


a 




闘 神 都市 


アリス ソフ卜 


/ 


9 




ピンク ソックス • プ レゼ ンッ 


ウェンディ マガジン 


/ 


10 




ジョ一 力一 


バーディー ソフ卜 



先月 1 位に おどり 出た 1 "幻影 が r ピンク ソックス 7j だ。 この 
都市 」 だが、 あっとい うまに 7 位 ほかに も 1 " ピンク ソックス j が 2 
かわりに 上がって きたの 本 ランク インで まんじ やら。 



※矢印 は、 前回からの アップダウン を あらわし ますく」 &p 渋 谷 店 調べ〉 



9-1 の FAN . NEWS で している バ I テ 

ィ 1 ソフトの 「ジョ ー 力 I」 が 2 位に した 



112 




新作 ソフ卜 を 先取り チェ ツク 





人気 アニメが ターボ R にやって さた 
らんまき 飛 龍 伝説 



I ボース テック 
1003-3708-4711 
IS 月下 旬 発売 予定 



媒 体 


關 


対応 機種 




VRAM 


128K 


ジャンル 


アドベンチャー 


価 格 


12,800 円 


マウスに 対応 



先月 号で チラ ッと お知らせし 
た 1 " らんま の 続報 だ。 

いまさら 説明す るまで もない 
が、 この 作品 は 高 橋 留美子 原作 
の 人気 コミック を ゲーム 化した 
ちので、 単行本に 収録され てい 
る 「飛 龍 昇天 破」 とい ラ 話が もと 
になって いる。 

プレイヤー 扮 する 早乙女 乱 馬 
は、 水 を かふ' ると 女の子に 変身 
してし まう というへ ンテコ リン 

ぜ 




* -， ぼ 



-^3 



一 ズ ― 



つ. 



, '• あ^ X 



： ま: 



'、、に ぜ ： 



な 体質の 持ち主 だ。 そんな 彼 
(I?) と、 いいなずけ でも ある、 
あかねが その他 モロ モロの 登場 

人物と ともに、 全 4 章に わたつ 
て ドタバ 夕 AVG を 繰り ひろげ 
るんだ から 原作の ファンに とつ 
て は （とらなくても） たまらない 
1 本で ある。 

操作 もかん たんで、 画面 上に 
ある 「見る' 移動 • 道具' 会話」 
の 4 種の アイ コ ンを 選ぶ だけ。 
だから アニメ を 見る 感覚で ス卜 
一 リー を 楽しむ ことが でさ そラ 
だ。 もちろん 「らんま」 に 必要 不 
可 欠な 格闘 シーン も 用意され て 
いて、 パンチ や 蹴り、 足払いの 
ほかに も、 天津 甘栗 拳、 飛 龍 昇 
天 破と いった 奥義 も 使える そろ 
である。 

移植と はいえ、 グラフィック 



せ: に マ- ；./,^ -^^>：\：^^>； : - ^ 

/'マに > ：ふク 

-,：：：^;/' ： 'やく、., -V."'^ 

^■^-^ yj^m^^^i 

巻頭に ページ を 持って 
いかれ、 なんとも さび 
しいかぎ りで は あるが、 
『らんま i/2』 と 『ピンク 

ソックス 8』 の 登場で、 
新 曰 プロの 闘魂 三銃士 
よりも 熱く 燃える カミ 
ング スーン なの だ。 さ 
あ、 新作の ムーン サル 
卜 を、 ニール キック を、 
STF をラ けて みろ〃 




o かわゆい 舌 us の アイ キ ャ ツチ 
は MSX のために すべて 描 さ 直 
し をし、 已 GM もお なじみの ち 
のが 約 30 曲 収録され ると か。 編 
集 部に は、 まだ ゲームの 遊べる 



の 画面 写真 を 見れば その 力の 入 

り 方 も わかる とい 現在の 
う もの。 ターボ R 開発 状況 

ュ一 ザ 一は 発売が "Jf) 

待ち どお しいね。 ' U7 ° 



き;: 




^^ん ^、ぶ ノ飞 

ム V や v'y^ 

~ A ' ^■fi^U:- W > き" ： バ'' 

> . たみ に' ノ：， -' - レ' 



に:' <^-i , r.- ; 



： ま: 



ゾリ '（ノ 
ま タリ' : \ 



おきお き. 《 
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まなみ • さやか • ゆかの 卒業式 
ピンク ソックス B 



■ ウェンディ マガジン 

IS03-3780-B570 
■4 月下 旬 発売 予定 



媒 体 


■ 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


ジャンル 


ディスク マガジン 


価 格 


8,400 円 


« 回 分の み B.«)0 円 パズルつ き 
それ 以降 は 6. BOO 円 



全国の ピンク ソックス 信者の 
諸君、 お 待たせ〜。 発売が のび 

のびに なって いた 1 "~8j が、 つ 
いに 出る ことにな つたの だ。 前 
作から 約 半年 ふ' りの 復活に、 ま 
なみ • さやか 'ゆ かの ピンク ソ 
ックス ギャル ズ 3 人 娘 は 元気い 
つ ぱいおつ ぱいで 今回 も サービ 
ス して くれる ようで ある。 

サービス といえば、 今回 はデ 
ィ スク 4 枚 組の 超 豪華版になる 
予定との こと。 いままで 2 枚 組 



だった こと を 考える と、 デ イス 
ク 枚数 は 「倍」 （ャッ ター/)。 で 
ち、 お 値段 も 倍 以上の B.40D 円 
(ァ チヤ 一 …… )。 しかし、 ピン 
ク ソックス ギャル ズ* ジグソ 一 
パズル (500 ピ一 ス) がっくので 
ある。 この パズル は 初回 発売 分 
のみと ぃラ ことなので、 はやめ 
に 買う こと をォ ススメ したい。 
なお、 初回 分 以降 は パズルな し 
で B.B 叩 円で 販売され る。 

さて、 かんじんの 内容に つい 
て だが、 全部で 7 つの コーナー 
が 入る 予定 だ。 かんたんに 紹介 
すると、 原生動物 (アメーバ とか 
のこと ね） を 進化 させて 人間の 
女の子に 育てる アクション SL 
G 「シ厶 ガール」 を 筆頭に、 シン 
デレラ の パロディの 「世界 名作 
劇場」、 そして 「濡 現在の 
れた ガン キヤ ノ 開発 状況 
ン」 の 最終回に、 
「八 一 フタ ィ厶ラ 



ftfiM フ ァ ン <7)^ を 独占 し て 

いる マイクロ キャビンが、 大阪で 

ィ ベン ト を 開催す る 二と になった C 

場所 は、 去年の M フェスで もお 
な じみの 大阪は 日 «に ある J & 
P テク ノ ランドで、 4 月 25 日 （±) 
と 26 日 （日） の 2 日間に わたり、 そ 
れぞれ 2 回ず つの 全 4 ステ一 ジか' 
予定され ている。 

目玉と なる の は 『プリ ン セスメ 
一力 一』 と r キャンペーン 版 大戦 
略 II』 の 遊べる バージョンの 公開 
だ。 とくに 「プ リメ』 の ほう は、 横 
山 gtt ちゃん 演じる プリンセスの 
声 を、 キミ 自身の 耳で 確認で きる 

チャンス である 。また、 『幻！^ Bm』 



画 曰 時/ 4 月 25 曰 tM3:00~、15:0D~ 
4 月 2 昍 013:00~、15:00 - 
パ/ 大 B5JSP テク ノ ランド 1 陏 

r サーク • ガゼル の 塔 j は、 マイク 
口 キャビンの ゲーム スタッフ であ 
る 新田さん と 瓜田さん も かけつけ 

るそう で、 MIDI による 演奏な 
どか" 予定され ている。 

そのほか にも、 クイズ 大会 や 質 
問 コーナー、 プレゼント 抽選 会な 
ども あり、 楽しい イベント となり 
そ う だ (『プリ メ』 の プロデューサ 
一で ある、 ガイ ナック スの赤 井 孝 
の サイ ン 色紙の プ レゼ ン ト も 
あると か)。 こんな 楽しい ィ ベン ト 
を マイクロ キャビン だけに やらせ 
てお くわけに はいかない、 という 
わけで、 わが M ファン も 強引に 特 
別 参戦 をす る 予定で いる。 ぜひと 




バー」、 「どし ふん」、 「おたより」 
といった レギュラー ものと、 15 
パズル 的な ゲームの 「小さな 穴 
から コッ コッ と」 といった とこ 





だ。 なお、 「ピンク ソックス」 シ 
リ ーズは 今回が 最終 号になる。 
この 作品 は、 まなみ • さやか • 
ゆかの 卒業式で も あるの だ。 



o 二の キ レイな おね— ちゃん は 「シ ムガ' 
ル 」 で、 みごとに 育てた ときの もの 




w 「世 ^^fPSI! 場」 はン ノア 'レジの 智。 とん 
な 展開になる の やら。 ワク ワク 一… 




も、 みんなで 「1 、 2、 3 
を やろうで はない か。 

なお、 二の イベント に関する 問 
レ、 合わせ は、 Q0593-51— 6482( マ 
イク 口 キャビン）、 も し 〈は 006- 
634 - 121 1 (J&P テク ノ ランド） ま 
で。 



プリンセス メーカ- 



mm 



'： 'メ: せず ： 

；' や タ -;' 




靈/ T も — ゾ、 バ 



'v や 



-〜 



，^> れ^,. - 



に;^ ftp 



ff^ftT ^《蟮 . ^ 、-' 

. ム^. み:^ 



御お き: 魔き 魏膽满 フ： 



発売 予定 曰 


タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 


4 
月 


p 日 


▲ ヨーロッパ 戦線 (R)Z 光栄/^. 800 円 E 




A ヨーロッパ 戦線 (□)/ 光宋ノ 12. 800 円 


2 曰 


▲ ヨーロッパ 戦線 (R: サウンド ウェア 付 さ) /光栄/ 1 5 , ？ 00 円 12 




2 曰 


A ヨーロッパ 戦線 (□: サウンド ウェア 付 さ)/ 光栄/ほ, 200 円 B) 




4 曰 


バ 一ディ一 ワールド (□) / バ一 ディ 一ソフト /5 , 昍0 円 




上旬 


M 旧 1 コン （□) /ピッツ一/ g.8[]0 円國 




20 日 


▲ ピラミッド ソ一サ リ アン (□) / ブラ ザ— 工業 /3 . 圆 円 ffl 




cb 句 

ャ Rj 


サゥ ルス ランチ MO # E (□) だッッ — /3 , 棚 円 國 




十 BJ 


*m-S 1 OS S3/02(D) /ピッツ 一 /29.8(]0円國 






ピンク ソヵス 8(D: ジグノ —ノ C(W ォ き)/ ウェンディ マガジン /8. 棚 円 主 1 




tfj ョ」 


ポッ キー 2(d)/ ポニーテールり フ卜 /8 snn 円 

' 1 、 ' ' ' 1 * ノ メレ z ン曜 / u - UU U 1 J 






ス— パー バトル スキン/仁 力 (□: 夕 ケルて tM^) /ブ^ tf-H /籠 夫 






ジョーカー n(D) /バーディー ソフ卜 ノ7 mnp 

\ 1 ~ ' i ' 1 、 ノ 1 ノノ、 , 1 ， uuu【 J 




TBJ 


秦 エア ホッケー (□: 要 MSX — GUN)/ ァスキ 一 /P qRnR 




下旬 


き シュ— 于 イング コし々 シ ヨン (要 'MSX-AI IKH/ アスキー/? PRnP 


5 
月 


S 曰 


MSX • FANS 月 情報 号 (本 +□)/ 徳間 書店/ 昍 円 (税込) ffl 


上旬 


▲ プリンセス メーカ一 (□)/ マイクロ キャビン /14. BOO 円 


上旬 


▲ キャンペーン 版 大戦 略 II (□)/ マイクロ キャビン /8 . 800 円 




20 曰 


A ピラミッド ソ―サ リ アン (タケル 版) /ブラ ザ— 進 , 500 円 




中旬 


M -SIOS K3/04OD) /ピッツ一/ g.800 円國 




^日 


ウェンディ マガジン 美少女 アルバム (本)/ 徳間 書店/ 1 . 380 円 (税込） 




下旬 


プライ 下巻 完結編 (□)/ ブ ラザー 工業/価格 未定 13 




下旬 


龍の 花園 （□)/ ファミリ 一ソフト /7.8D0 円 E 



発売 予定 曰 



夕 ィ卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



B 
月 



8 曰 MSX'FAN7 月 情報 号 (本 +□)/ 徳間 書店 /980 円 (税込) ffl 
上旬 パ 'SIOS S2/13(D) だッ ツー/ 19. 圆円 (Z1 國 
中旬 シ厶 シティ 一 （□)/ イマ ジニァ /価格 未定 H 
下旬 ★ らんま ボース テック/ ]2.800円0 



'、- 'き— きお セ: 力 J お: ぶな? お. H. ま ぶふ' 



麵 ま滅資 



： や- 



- ， や: 一'、' 



お、 ：' ， 



^ 'お i, 

、ままぶ まお Wr^, 



ソフ卜 • 八一 ド • 本に 関する 発売 スケジュール 
新作 発売 予定表 

導: ： ： 'き: 



記号の 意味 O 無 印 は MSX2/2+、 翁 は MSX、 WSMSX 夕 一 

ボ R 専用、 ▲ は MSX2/2+ 用 だ 力 ターボ R の 高速 モードに 対 
応。 また、 J2) のつ いた ソフト は MSX- MUSIC(FM 音源) に、 
画 は MIDI に それぞれ 対応して しほす。/ cd^ ソフ卜 ベンター 
武尊 (夕 ケル) で 発売の ソフト は、 すべて 税込の 価格です。 

の 情報 は 3 月 1 8 曰 現在の ものです/ 



I ソフ 卜と 本 ※媒体の R は闩 OM 版、 □ は ディスク 版です。 



火星 甲殻 団 ワイルド マシン （□)/ アスキー/価格 未定 
YUKA • ゆかの フシ ギな 体験 (□)/ ウェンディ マガジン/価格 未定 
ヴェ インド リーム (D) ノグ ロー ディア/価格 未定 E 
麻雀 悟空 • 天竺への 道 (R)/ シ ヤノ アール/ g. 800 円 E 
倉庫番 1 」 ベン ジ ' ユーザーの 逆襲 編 (□)/ 発売元 未定/価格 未定 
> ワンダー ボーイ II モンス 夕 一 ランド (R) /日本 テク スタ /7 , S00 円 

シン セサ ウルス Ver.3.t)([D) /ピッツ一 /12.800 円 E 
3 口 プール (□)/ マイクロ プロ一 ズ ジャパン/価格 未定 
エリー 卜 （□)/ マイクロ プロ ーズ ジャパン/価格 未定 
囲碁 ゲーム 入門 用 (仮称） （□)/ マイ ティ マイコン シス テ A/9. 圆円 
アルシャ ーク （□)/ ライ 卜 スタッフ/ g. 昍 円 
スーパー プロ コレ 3 (本) ノ徳間 書店 /1 , 98D 円 (税込） 



…― 「ピンク ソックス B j (ウェンディ マガジン) H; « 



' ぐ"' t 、- れ丄 



1>' 



まぶ、， な ぉ5:， や: 、バ 卜.リ.、'： ぶ.:, もや^^ 



ジグソ —COUf 狩で 8，40DRo mit, ノ CO レ なしの 6.8OOR0 
'^Mi^^rX'^yM ；ぶ V, 

に-に 二 、お 、二" : 、4 V 1 % 

H おお 



さ 



ゾ.. ノ： 
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7 月 以降と 発売 曰 未定 



ディスクの 起動と 基本 キー 操作の 方法 



おさななじみの ぬくもりだった の だ。 しかし、 彼との 思い出 
は、 シ リニアの 両親が いなくなる 何年 も 前に さかのぼる こと 
なので、 もう ほとんど 何も おぼえて いない。 名前 すら 思いだ 
せない …… 。 でも、 こうして ルーシャ ォの 傷の 手当て をして 
いる 彼のぬ くもり だけ は おぼえて いる。 今 は それだけで 十分 
なの だ。 シニ リア は、 ほんの ひととき 両親 を さがして いる こ 
とち わすれ、 しあわせな 時間 を 過ごして いるの だった。 



一 




スーパ一 付録 ディスク MAY. 1992 DISK*B 


媒 体 


園 


セーブ 機能 


セーブし ちゃい けません 


対応 機種 


CS32/2 十 E^Rl 




1.646,592 バイト 


VRAM 


128K 


タ一ポ R の 高速 モー ドに 対応 



使用 上の 基本的な 約束 

付録 ディスク は、 原則として 
「 書 さ こみ 禁止」 （ライ 卜 プロ テ 
ク卜 タブが 開いて いる 状態） に 
して 使用して ください。 ちょつ 
とした ことで、 ディスクの ファ 
ィルの 一部、 または 全部 を 壊す 
ことに ならない とも かぎり ませ 
ん。 十分 注意して ください。 
付録 ディスクの 起動 

市販 ソフ 卜と 同様です。 ディ 
スク をセッ 卜して、 リセ ッ 卜す 
るか、 電源を入れ るかす ると、 
タイ 卜ル 画面 (右上の 写真) が 表 
示され メロ ディが 流れます。 内 
蔵ソフ 卜が 立ち上がって しまう 
機種で は、 内蔵 ソフ 卜の メニュ 



一で 改めて 「已 AS I C」 を 選' 3; 
か、 DEL キー を 押しながら 起 
動し なおして ください。 内蔵 ソ 
フ 卜 切り換え スィ ツチが あれば 
「切」 で 起動して ください。 
タイトル 画面 

タイ 卜ル 画面で は カーソル キ 
一で 画面 位置の 補正が でさます。 
ESC キー を 押す と、 もとの 位 
置に もどります。 スペース キー 
を 押す と已 GM が 止まり、 しば 
らくして 大 メニュー 画面 (右下 
の 写真) が 表示され ます。 
大 メニュー 画面 

点滅 カーソル を 行きたい コー 
ナー ロゴに あわせて スペースき 
一 を 押す と、 その コーナーの 説 



明 画面になります。 
説明 画面と 各 コーナー 

どの コーナーの 説明 画面で も、 
ESC キー を 押す と 瞬時に 大メ 
ニュー 画面に もどります。 説明 
画面で スペース キー をす と、 そ 
の コーナーの タイプに よって 反 
応が 異なります。 A、 已、 C の 
3 つの タイプが あります。 
A タイプ = 小 メニュー 画面に 進 
みます。 カーソル キーの 上下で 
頃 目 を 選び、 スペース キー を 押 
すと 項目の 説明が 表示され ます。 
さらに スペース キー を 押す と、 
プログラムの 実行です。 実行す 
る プログラムが 1 本のと き は、 
説明 画面から 直接 プログラム 実 
行へ 進む コーナー もあります。 



巳 タイプ 二 説明 画面から 大メニ 
ユー 画面に もどります (収録 フ 
アイ ルの 紹介 だけです)。 
C タイプ = スペース キー を 押す 
たびに、 メッセージ や CG が 
次々 に 表示され、 終わる と大メ 
ニュー 画面に もどります。 

ESC キー を 押す と、 そこから 
大 メニュー 画面に もどります。 
別に 収録 ファイルが あったり、 
例外的な キー 操作 をしたり する 
場合 は、 画面で 指示して います。 

なお、 カーソル キーの 上で 前 
ページに もどる こと もで さます。 
その他 

起動時に、 カーソル キーの 上 
を 押した ままに している と、 夕 
ィ 卜ル 画面 表示 を 飛ばします。 



L. am (^一 リん玄 うさが して . 、べ マで〜 

fan に スペ-ス キ- 1 まらん てね に -m^ 
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MSXCJOS 
AIJ'COPY 黼 


^誦 

お 







月から, ゲーム を 紹介す る、 「カミングス ーン」 の コーナ— も 仲間入り しま した 




睡付錄 ディ ス ク 制作 ス タツ フ SYSTEM PROGRAMMER = 上 岡 啓 二 （UKP) /TITLE CG DESIGNER = 木 村 明 広 （ライ トス タツ フ） /MAIN MENU CG DESIGNER = Orc/TITLE 8GM COMPOSER = 
山 藤武志 (STING)/DISKMAKER = 化成 バーべ ィ タム （株)/ SPECIALTHANKSTO ウィン キー ソフ ト + アスキー + 松下電器 産業 + ピッツ _+ リバ— ヒル ソフ ト + マイクロ キ 
ャ ビン + ガイ ナック ス 





； 『あかんべ ドラゴン』 ^ディスク を 作る に は 

褸 芩 先 ディスク にら 5 18 4 パイ トレ: It の 
空き 容量が 必要です。 
： 筏 写 先デ イス クを A ドライ プに搏 入 して 、 

！ 「^eti キー を 押してく ださい。 
I コピー を 始めます。 

！ 付録 デ イス クを A ドライ フなこ 挿入 して 、 
！ [RET] キー を 押してく だ' さい。 



Insert your disk 

to drive Eft:3 

； ；-; '-' K { f- i" C? C7 T I に!？ W 1 レ aij 

copying. . , ,msxdos,sys 
copying. . . . command. com 
copying. . . . pmex t222 . con 

Insert m as t a-r disk 

fco ■ drive CA:3 
and hit C RETURN ： key 
reading. • • 

I nser t your disk 

, L to cft~ i we E ft ： 3 
and .hit ERETURN3 key 

4 rty . . • •dkdriwe 丄， iiii 

cop-y l ng . • ■ . akanbe2 . 1 zh 

Insert master disk 

fc o drive C ft ： D 
and _.bi t ERETURH3 key 

Insert y ou.r disk 

to dr i ve C A ： D 

^nu . n i ■； l i ukn j Key 
copying. • . . a kanbe3 . 1 zh 
copying. • ■ . a kanbe4. 1 zh 



お タム 





ス卜 ラビン スキーに よれば、 すべての 音楽 はバッ 八に 帰る 
べきで ある。 徹夜 明け ノ わたし はおう ちに/帰りたい。 



ファン ダム 

遊んだ あと CTRL+ST0 
P して、 F9 キー を 押す と 
Type — A.x 已 

という 文字が 出て、 リターン キ 
一 を 押す と、 小 メニューに もど 
れ ます。 ただし、 場合によって 
正常に 動かない こと もあります。 
変 だと 思ったら リセ ッ 卜して く 
ださい (ただし、 小 メニューの コ 
ーナ 一口 ゴは 表示され な くな つ 
たり、 別の ものに なったり する 
こと はあります)。 

一部の プログラム は、 ターボ 
R では 高速 モー ド にな ります。 
しかし、 付録 ディスク は DOS 
K Disk BASIC Ve 「丄 D 上 
で 動いて いるので、 高速 モード 
二なる プログラム を 途中で 止め 



た 場合、 「高速 モード」 であって 
も、 Disk BASIC Ver.2.01 
の 命令 は 使え なくなって います。 

また、 この 状態で ディスク を 
フォー マツ 卜する と、 正常に フ 
ォー マツ 卜で きません。 デ イス 
クを フォー マツ 卜する とさ は、 
いったん リセ ッ卜 してく ださい。 

遊び 方 • 解説 は 35 ページから 
ファン ダム • サンプル 

スーパー ビギナー ズ 講座で 使 
用して いる サンプル プログラム 
を 2 本 収録して います。 

解説 は 48 ページ 
ォマケ 

ギター シミュレータ 1 "西洋 弦 
楽器 j(KANU-SAN'g2SO 
FT) を 収録して います。 

使い方 は 45 ページ 




付 



ディスク を 解凍す る 方法 



今月 は 圧縮 プログラムの 入つ 
ている コーナーが 多く、 解凍す 
る 必要が あります。 よく 読んで 
作業 を 進めて ください。 

ここで は オールディーズに 収 



録の 『あかんべ ドラゴン 』 を 例に 
説明し ます。 まず、 フォー マツ 
卜 済の ディ スクを 用意して くだ 
さい。 そして、 オールディーズ 
を 選び スペース キー を 押す と 左 



下の 写真の ょラな 画面が 出ます。 
あと は 画面の 指示に 従って 作業 
を 進めれば、 実行 用 ディスクが 
でさ あがります。 
途中、 7 か 所で ディスク を 入 



れ かえます ので 大変 時間が かか 
ります。 他の コーナーの 解凍 作 
業 も、 ディスク を 入れ かえる 回 
数 こそ 違います が 同じ 作業で 解 
凍す る ことができます。 




： 一一 5 U 



当 音楽 館に 寄せられる オリジナル • 
コンピュータ ミュージックの 数々 は 
ますます 先端へ 向かって 走って いる。 



FM 音楽 館の 小 メニューで 曲 
を 選んだ あと は、 CTRL+S 
TOP で 中断で さます。 F9 キ 
一で 戻ります。 

FM 音源の 拡張 BAS I C の 
特性 上、 FM 音源 を 使用し なが 
らいろ いろな プログラム を 実行 
している と 正常に 動作し なく な 



る ことがあります。 

また、 『EX IT OF LI 
FEj は、 ターボ R にかぎ り、 メ 
ニューから 呼び出したり、 標準 
モードで 聴く と なぜか 演奏が 微 
妙に おかしく なります。 ターボ 
R の 高速 モードで、 直接 フ アイ 
ルを 実行して 聴いて ください。 



■~o ディスク を 
入れ かえる 



一 © ディスク を 
入れ かえる 



— €> ディスク を 
入れ かえる 



一 O ディスク を 
入れ かえる 



—6 ディスク を 
入れ かえる 



一 (S ディスク を 
入れ かえる 

一 o ディスク を 
入れ かえる 




解 東 f« は ほとんど オート です 

が、 KS の メッセージに 従って 

rm を 進め ない と エラ 一が 出 ま 
す。 また、 フォー マツ ト 済の デ 



イス クは ライ ト プロテクト タブ 
を 閉めた 「書き こみ 可能」 状態 
て 'ffiffl してく ださい。 開いた 状 
mvim すると エラーが 出ます。 



♦ 複写 先の ディスクが フォーマットされ ていな し、 

何 かの デー タ が 入 つていたり、 (^^jj^ l^dimg ^ jii て 

フォーマットされ てない デ イス I'' • 
クて をす ると、 右の 写 
真のよ う なメ ッ セージが で ま す。 
これ は、 解 東 先 ディスクの 容量 
不足です。 フォ一 マツ ト 済の デ 
イス クを 用意して 〈ださい。 

♦ ディスクの 入れ かえ を 間違った 

■5 て 示された 通りに ディ ス す。 二ん なと き は、 r F5」 キー 




クの 入れ かえ を しないと エラー 
メッセージが でます。 もしも、 
r File not found in ~j とい ラ 
メ ッ セージが でて贿 博が 止 
まって しまったら、 それ は ディ 
スクの 入れ かえ を 間違って いま 



を 押して 最初から 解凍 を や 
リ 直して 〈た' さい。 



これが エラー メ ッ セージ だ 




ォ一 ラムが 走り だして 2 年と 
。 あいかわらず 変わらない 作 
ンポ。 これ だから おもしろい。 



設定に 時間が かかる 作品な ど 
は、 実行す る まえに ターボ 円か 

どうか を チェックして ターボ R 
なら 高速 モードに 切り換え るよ 
うにして います。 左の 「ファン ダ 
厶 GAME S」 での 注意事項 を 
よく 読んで ください。 
作品 紹介が 終わる と、 また 小 



メニューに もどって さます が、 
今回 は FM 音源 を 使った 作品が 
あるので、 その 特性 上、 その ま 
まほ かの プログラム を 実行し よ 
ラ とすると 正常に 動かない こと 
があります。 AV フォーラム か 
ら ほかの コーナーへ 行く とさ は 
いったん リセ ッ 卜して ください。 



フ月テ 

V かの 

A 5 品 
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アイテム を さがせ M 地形 を 利用す るの だ 




今回の 卜 ビラ CG は 初 登場の 
□ 「.S が 描いて いるの だ。 

一方、 ゲーム データ は 武将 風 
雲録が 入って いる。 ただ 入って 
いる だけではなくて、 この デー 
タを 使って 早 解 さ 大会 を やって 
しまお ラ というの だ。 詳しく は 



はじめて 卜 ビラ CG 以外に ゲームの データ 
が 入 つ た 十字軍な ので あ つ た。 

歴史の 散歩道 を 見て 応募して ほ 
しいの だが、 ちょっと やそつ と 
では 解けない くらい 難しい 設定 
になって いるので 力 いっぱい チ 
ャ レンジ しないと ク リアす るの 
は 難しい ぞ。 
関連 記事 はお ページから 




パソ 通の 必携 フリーウェア、 アーカイバの 
PM シリーズ を フル セッ 卜で 収録。 



いつも 付録 ディスクに 入って 
いる PMext は 圧縮され ている 
もの を 解凍して 元に 戻す ツール。 
元に 戻す ツールが あるならば、 
圧縮す る ツール も ある わけで、 
電話料 金と 戦う パソ 通で は 必携 
の フリーウェア だ。 パソ通 をし 



ない 人 も ディ スク 容量の 限界 以 
上に ファイル を 入れる ことが で 
きる ので、 ，枚の ディスク にで' 
きる 限り ファイル を 入れたい と 
きに は 便利 だぞ。 圧縮 ツールと 
合わせて 使って みょう。 
=<» 関連 記事 は 94 ページから 




今月の オール ディ 一ズに 収録した 『あかんべ ドラゴン』 は、 1 9 昍 年の 夏に ゥ ィ 
ン キー ソフ 卜から 発売され たシ S ュ レー シ ョ ン ゲームです。 かわいい キャラ 



iWj. '• - - ん、 クタが く り ひろげる 戦闘 シーン は 必見です よ 

- あかんべ ドラゴン J © ウィン キフト 




最初に 選べる モード は 4 つ 



あかんべ ドラゴンと 仲間の 5 
匹の 動物た ちが 力 を あわせ、 敵 
の キング (ボス） をた おす ことが 
目的の 面ク リア 型シ ミュレ ーシ 
ヨン ゲームな の だ。 

ゲーム は、 マップ 画面での 移 
動と 戦闘 シーン での 戦闘 を 交互 
にくり かえして 進行して いく。 
マップ 画面で 戦略 を 練り、 ァク 



シ ョ ンの 戦闘 シーンで 決着 をつ 
ける。 敵の キング を やっつけれ 
ば面ク リア。 逆に あかんべ ドラ 
ゴンが 負ける と、 仲間の 動物が 
残って いても ゲームオーバーに 
なって しまう。 全 5 面をク リア 
すれば エンディング だ。 また、 
戦闘のと きな どに 音声 合成で し 
やべ る キャラクタ にも 注目/ 



r NEW GAMEj を：！^ と、 
ゲーム は 1 面から 始まる。 ま 
ず 二 こ を ii«;; r CONT I N 
E W」 は、 2 面 以降で ゲーム 才 
一 バーに なった ときに i&S; と、 
その 面の 始めから やり直せる。 
r USERGAME」 は 自作の 
マップで 遊ぶ ときに il^' モ- 
ド。 「ED I T」 は、 マップ を 
自作 するとき に ilvi: モード。 



置— 舰まん 
kAc^ii し' -. 

あお _mW 



安 M@ お %Mmm 3 




のポ ス は どの 面で も 顔 だけの キャラクタ なので ひ とめて 力 かる 0* に いるみ どり 色 wBSS* : 、 iAS<n あかんべ ドラゴン 



♦ NEW GAME 
COOTIMUE 
USEEGAME 
EDIT 



O 面 (^中て セーブす る 機き はない ので、 ゲ 
ームを 始める とき はいつ も I 面から になる 



03 見 在の ステージ 数 カ^され る。 ^ 
は i 面 だ。 （D キャラクタ を 移動させる と 
「ラッキー/ 」 の 声と ともに、 アイテム を 

見つける ことがある。 その 見つけた アイ 
テム はこ こに ストック される。 各 アイ テ 
ムの 右に ぁる鮮 は 現在の ス ト ツク^ 
姊 キ ャラク タの 能力 値 力 就され る。 
は 、ら、 キャラクタの 移動 パターン、 戦 

閼 のと き 得意な 地形、 生命力 （H.P)、 スピ 
ード （SPD)、 ジャンプ 力 （JMP)、 ^力 
(STR) となって いる。 これ は、 能力 値 を 知 
りたい キャラクタの 上に 力一 ソル を 持つ 
ていき A ポタン （スペース キー） を 押せ 
ば 見られる。 ^^シーンでの 生 ^(直 は、 
ハートて^ される。 碟 を 受ける と 減 
'つてい き、 ハート 力 洗に 無くなった ほう 
が 負け。 ©g^3 に マツ 7»<7)0) とお 
なじ もの。 © 力 一ソル 



動かしたい キャラクタに カー 

ソル を 持って行き A ボタン を 押 
せば、 移動で きる 範囲の 色が 変 
わって 自動的に 教えて くれる。 




マップ 上に は アイテム がかく 
されて いて、 キャラ ク夕 移動の 
とき 偶然 見つかる。 使ラ アイ テ 
厶に カーソル を あわせ A ボ夕ン 
を 押し、 キャラ ク 夕の 上で もう 
一度 A ボ夕ン を 押す と 使える。 



iM 1 1 



o 左から、 体力 回復、 スピード アツ フ、 ジ 

ヤン プカ アップ、 1^ 力 アップの アイテム 



各 キャラクタに は、 戦闘 を 得 
意と している 地形が ある。 得意 
な 地形での 戦闘のと さに は 各 能 
力 値が 向上す るので、 戦闘 を 有 
利な 条件で 進められる。 

ただし、 敵 キャラクタ にもお 
なじ ことが いえる ので、 自分の 
キャラクタが 不得意な 地形に い 
ると きに 攻撃され ないように 注 
意す る 必要が あるの だ。 
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最初に 用意され ている マップ 

は 全部で 5 面 あるけ ど、 ちょつ 
とコッ さえつ かんで しまえば ラ 
ク （7) にク リアで さるよ ラ にな 
つてし まう かもしれ ない。 

そんなと きのた めに、 自分 だ 
けの マ ッ プを 作成で さる 機能が 
ついている。 マップの 作成と い 
ラ と なんだか 大変 そ ラ に 聞 こ え 



るか もしれ ない けど、 カーソル 
を 動かして 使いたい 地形 をポン 
ポン 置いて いく だけで スイス ィ 
とでき てし まう。 

しかも、 この 機能 を 使って 作 
成した マップ は、 ディスクに セ 
ーブ してお くこと がで さるので 
自分 だけの ォ リ ジナル マツ プ集 
もつ くれち やうの だ。 



^^謹 翻酾 




:A/ 想 ハ： ぐ 麵 



O この マツ 7 の 上に 好きな よ う に 地形 を 配置で き るの だ 




① この カーソル を 動かして ® ^ら 地形 を 
選び A ボタン （スぺ 一スキ 一) を 押し、 置 

き た し 、場所で a ポタン を 押せ は m( ナ る 。 

② 自作 マップの セーブ や 口一 ドは ここで 

A ポタン を肿。 r LOAD」t「SAVE」 か 
面に 出る ので、 その上で A ポタン を 押し 
て^。 （D ここで A ポタン を 押し、 あら 



われた キヤ ラ ク 夕の 上で A ポタン 押 し、 

ses したい マツ プの 上で a ポタン をす^: 
ば キャラクタ 力 fern される。 ®+ ャラク 

タ の 能力^^ は こ 二で A ポタン を 押す。 
⑤ マップの 錢ゃ、 マップの 作成 を 終え 

ると きに ここで a ポタン をす 甲す。 mm 
する 地形 はこ こから 選ぶ 




力— v/l 移動と 
ち, ウタの 糊 

7^ 



ひ ャュ& に 



^^ヒ 讀 




自作の マップ を 作成 するとき 
に、 背景と して 使う ことので き 

る マツ プは 全部で 5 種類 ある。 
それぞれ 色が 違って いるけ ど、 



これ は 最初に 入って いる マップ 
とおな じ もの だ。 でも、 好きな 
背景 を 選 ふ' ことが でさる の はや 
はり うれしい ものである。 




o それぞれの 背景に あわせて、 ses できる 地形 も 背景 ごとに 違う ものが 用意され ている ぞ 



各 キャラクタの 設定 も かえ られる 



自作 マップの 作成 機能の 他に 
も、 各 キャラクタの 能力 値の 設 
定を 変更で きる 機能 も あるの だ。 
ただし、 各 キャラクタ ごとに 能 
力 値の 上限が 決まって いるから、 



MTJ 



ズバ 抜けて 強力な キャラクタ を 
作る こと はでさない。 

また、 各 キャラ ク 夕が 戦闘 を 
得意と する 地形 を 変更す る 機能 
まで ある ぞ。 



CHAKED KTJ 净 





0「CHARED ぽ」 剛に 



O 最初の 能力 値 はこ う なって いるけ ど 



ヽ Kina 




t '. MOH I 




H .P ： 


io 


SPD ！ 




JOT* : 


5 


Q'X'R : 




SHX ： 


S 



O^?C0 上で A ボタ ンを 押せば こ り / 



『あかんべ ドラゴン』 の 制作 者 • 高宮成 光より 

あかんべ ドラゴン。 ああ、 いま 思 
い 出しても 恐ろしい。 それ は 僕た 
ちに とって 悪夢の 日々 だった。 睡 
魔と 戦いながら、 ある 者 は 絵 を 描 
き、 また ある 者 は キーボード をた 

た く 。 , 計の 赤 L，、'、 まるで 

命 を 吸い取る よう にこぼれて 落ち 
て ゆく。 はつ。 今、 目の前に 舌 を 
出した 太め の ドラゴン 、'つ./ 




3R3 




イラ ス卜 部門から 2 作品、 紙芝居 部門から 
1 作品。 それに 教材 CG が 入って いる そよ。 



毎月 CG をた くさん 入れよう 
とがん ばってい るで おじ や るが、 
今月 はちよ いとすく なめ ぞょ。 
それでも、 紙芝居 1 作し か 入ら 
なかった はじめの 頃と く ら ベる 
と 確実に 進歩して いるで おじ や 
る。 



ところが、 今月の 解凍 作業 は 
ターボ 闩の 高速 モー ド に は 対応 
していないで おじ やる。 先月、 
バグが 見つかって いたので、 今 
回 は 見送った そよ。 来月 は 対応 
でさる といい な、 でお じ やる。 
^ 関連 記事 は 100 ページから 




前号の 『ソ一 サリ アン』 オープニング 曲 を、 
より 完全に 近い 形に した データ を 収録。 



今回 は 1 " PSR — 500」 用の M 
I □ I デ 一夕と、 それに 少し ぱ 
かり 手 を 加えて 「CM — 32L」 用 
にした もの 計 2 種類の 1 • ソーサ 
リ アン』 の データが 入って いま 
す。 テンポ、 ボリューム を 細か 
くい じってみ たので、 ずい ふ' ん 



曲ら しくな つた はずです。 ただ 
し、 この M I □ I データの 使用 
に は 1 " A 1 GT+m • S I OS」 
または 1 " A 1 GT+ バ • S I □ 
S+m ，ド六〇<」 が 必要な ので 
注意して ください。 
関連 記事 は 90 ページから 
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新作 ゲームの グラフ ィ ックを 自分の 

MS X で 楽しむ/ そんな 夢の よう 
な コーナーの 登場 だ〃 



今回から スター 卜した 付録 デ 
イス クの超 目玉 コーナー。 タイ 
卜ル から も わかる ょラ に、 新作 
ゲームの 先取り をす る 企画で あ 
る。 とくに、 これからの 発売に 
なる ゲーム は、 移植 希望の 高 か 
つた ものが 目白押し。 本誌に 掲 




o もうお なじみの バル バラ 



載され た 写真 を 指 を く わえ て 見 
ている だけ じ や、 あまりに もせ 
つなかろう。 せっかく ディスク 
という、 すばらしい 付録が ある 
ん だから、 そこに 新作の グラフ 
イツ クを 入れち やおう、 という 
わけなの だ。 自分の ディ スプレ 
ィで、 それ も 発売 前の ゲームの 
画面が 「生」 で 見られる と は、 も 
う 感激 • 感動 もの。 今月 は 1 " ブラ 
ィ 下巻 完結編」、 「キャンペーン 
版 大戦 略 IIj、 r プリンセス メー 

カー j の 3 つの 絵 を 収録した。 
1 1 7 ぺ 一 ジの 解凍の 方法 を よ く 
読んで 楽しむ で ござる。 




ソロ マツ プク リ ァ 時に 表示され る CG 



O イン 夕 一L 



■ 、プリンセスのお 姿 



r-is>^DOS 

A>COPY 



J 

最近 は 収録 ファイルが どん ど 
ん大 さくな つて さたた め、 ち は 
や 通常に は 収録で さず、 以前 は 
パソ 天で しか 使って いなかった 
解凍 ツール を 必要と する コーナ 

一が 増えて きました。 MSX — 
□ ◦S は、 この 解凍 ツール を 使 
うとき に 必要です。 

ただし、 パソ天 以外で この 解 
凍 ツール を 使う とき は、 付録 デ 



MSX — DOS への 入口です。 付録 
ディスク 収録 ファイルの コピー ゃパ 
ソ 天の 実験 を するとき にど ラぞ。 



プログラムが 自動的に 作動 させ 
るよう になって いるので、 特別 
な 操作 は 必要ありません。 パソ 
天で 実験 ディ スクを 作成したり- 
ツール を 使ったり するとき と、 
ファン ダムな どの ファイル を 別 
の ディスクに コピー するとき な 
どに、 この コーナーに 入って く 
ださい。 




なんか わかんな いけど、 八ガ 
キ がジャ カジ ャカ とどいた 3 月 
号。 正解 はとい うと、 おおかた 
の 予想 どおり 1 " 電脳 学園 n '八ィ 
ウェイ バスター〃 j の 婦警さん 
である。 今回、 付録 ディスクの 
容量の 関係で、 正解の 絵が ディ 
スクに 入らなかった。 いっか 必 
ず 入れる から、 今月 は 写真 だけ 



例によって、 3 月 情報 号の 解答と プ 
レゼ ン 卜の 当選者 発表な の だ。 ちょ 
悲しい お知らせ もあった りする。 



でかん べんね。 

で、 正解者の なかから 5 名に 
ガイ ナック ス さんの ご 厚意に よ 
り 特製 テレ カをプ レゼ ン 卜する 
ぞ。 幸運な ャッら は 以下の 5 人 
だ。 ゆ 北海道 • 後藤 昇、 富山県' 
南 茂 圭亮、 大阪府 • 原 田 成規、 
愛媛県 • 渡 部 伸、 広島県 • 越智 
大 (敬称 略） 




o 新田 真 子 氏に よる さんの グラフィック = う〜、 そそる 



E?I990 GAINAX 




MSXView 



今月の MSXView に 収録され てい 
る 「世界 地図 は、 読者 投稿に よ 

る はじめての 作品です。 



今月 は Toxso 付 クンの 投 
稿 作品、 最新の 世界 地図 を 収録 
しました （国名 は 無 記入)。 

読み こみ 方法です。 ① まず、 
MSXView を 起動。 © 起動ド 
ライブ を 「已」 に 変更。 ©DA バ 
一 を クリックして、 道具 メニュ 
一から 1 " CDRAW」 を クリック。 
@ すると ViewDRAW の 画面 
が 起動。 © 夕ィ卜 ルバ 一 をクリ 



ック。 © タイ 卜ル メニューが 表 
示される ので、 メニュ 一中の 「読 
込」 を クリック。 @ ここで 付録 デ 
イス クと 入れ かえる。 ® 表 示さ 
れた ウィンドウの 中の 1 " W-MA 
P • IDRW」 という ファイル を 
クリック。 © ここで、 もう一 度 
View の 実行 用 ディスクと 入れ 
かえる。 ⑩ これで 最新の 世界 地 
図が 画面に 表示され ます。 



ぼ^ s4^J ^のお 戲デ ィズク K 劃 




04 月 号 r スーパ 一 ドラゴン ズァ 
ィ 」 の ゲーム 難の 麵 



★ 3 月 号 1 " シャゥ トマ ツチ j は、 ソニー 
の F500 では 動作し ないようです 。原因 
は 不明です。 ごめんなさい。 
★4 月 号の CG コンテ ス 卜で、 解凍し 
た ディ スク でも ラー 度 CG を 見る 方法 
解凍した ディスク を 入れ、 電源 を 入 
れ ると MSX— DOS の プロ ンプ卜 
(A>) が 表示され るので ゾ已 AS I C 
CG-F I LER.GG4」 と 打ち こん 
で リターン キ一。 



An— 

★4 月 号 1 "スーパ一 上海' ドラゴン ズァ 
ィ 」 の 漢字 ROM のない 人 向け ドラゴ 
ンズ アイ 'モー ド 選択 法 ゆ 「ゲームの 選 
択 」 を 選^と 出て くる ウィンドウ のい 
ちばん 上 を クリック すると、 実際 は (漢 
ROM が ある 機種で は) 左の 写真の よ 
うな 文字が 表示され ている のです。 こ 
こで、 「〇 ドラゴン ズ アイ」 の 丸の 部分 
を クリック して、 右下の ぼう にある 「実 
行」 を クリック すれば OK。 



★4 月 号 r スーパー 上海 • ドラゴン ズァ 
ィ 」 は 、ターボ R の 高速 モード だと マウ 
スが 正常に 使えません。 カーソル キ一 
で 操作す るか、 いったん 「MSX— DO 
S_i を 選んで、 DOSK 標準 モードで 
「SHANGHA しと 打ち こみ、 リタ 
—ンキ 一を 押せば、 マウスで 遊べます。 

★4 月 号 付録 ディ スク で夕ィ 卜ル CG 
を 飛ばして 「ゲーム 十字軍」 か 「已 ： j を 
選^と、 シンタックス エラ一 が 出ます。 
この 号に かぎり タイ 卜ル CG を 飛ばさ 
ないで 起動して ください。 すみません。 
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スーパー 付 錄 ディスク 内容 一 ii 表 



I 己 号の, S 味 づ 無 印 は MSX2 以降、 拿 は MSX I 以降、 ☆ は MSX2+ 以降、 ★ は ターボ R 専用 プログラムです ほ のつ い 
※各 コーナ一 タイ トルの ®|© は、 それぞれの コーナ一 のと タイプ を 表して います。 4||fi ページ 



' トは MSX — MUS に (FM 音源） に 対応。 



】 ーナー タイ トル 



関連 記事 名 



内容 説明 



夕 ィ卜ル 



ファイル 名 



備 



考 



MSXView® 



パソ通 天国 ® 



ゲーム 十字軍 © 



あて ましよ Q© 



巳 ：◎ 



ォマケ ® 



MSX-DOS® 



付録 ディスクの 使い 

方 （P 120) 



パソ通 天国 
( P9d〜99) 



ゲーム 十字軍 （P 22) 



-鋅 ディ スクの 使い 
'CP 119) 



ファン ダム スクラム 
(P46〜47) 



十字軍 （P24) 



付録 ディスクの 使い 
方 （P 120) 



MSXView 用 フ フ 



r 1992 世界 地図 



-ズフ ルセ 



ピッツ一 による 十字 
軍 卜 ビラ C G 



ゲームの キ ■! 
クイズ 



g 後記 



読者 投稿 プログラム 



武将 風雪 録の セーブ 



《一 DOS の 基本 セ 



PMext Ver.2.2: 
PMarc Ver.2.01 
PMsft Ver.2.00 
PMCAT Ver.2.1 
PMSET Ver.1.2 
PMEXE Ver.2.C 
PMCHGMX 



W— MAP 



DRW 



SLG 実力 診断 用 データ 



PMEXT3SE . COM 
PM . LZH 



TOB I RA 



XS7 



ATE-Q'05 
ATE-Q'05 



R 

XP5 



B — COLON 



GU I TAR 



FS5 



SAVEDATA . LZH 



MSXDOS 
COMMAND 



SYS 
COM 



： わしく は 34 ページ を ご g くださ、 



BAS に プロ グラムです 



武将) E 耍録の セーブ データです。 圧縮され てい ま 
す。 くわしく は 117 ページ を ご 覽 ください 



スペシャル、 パソ 天な どで 使用す る ほか、 プ ログ 
ラムの コ ピ 一などに 便利です 



S 張子に 1 " LZH」 のつ く もの は、 



-ウェアの 1 " し HA」 を 使って 圧縮した ものです。 なお、 二 c; 



き 崎栄泰 さんの 制作した ァ 一力 イノ 



ファン ダム • サンプル 
プログラム ® 



一 ビギナー ズ 
50) 



掲載 プロ グぅ 



プログラムで 給 を 描く サンプル 
SCREEN 5 用の 超簡易 線画 ェデ 



SAMPLE — 1 
SAMPLE — 2 



SB5 
S 巳 5 



BAS に プロ グラ 



別の ディスクに、 コピー、 解凍して 使用 〔 
わしく は H7 ページ を ご K くださし、。 



別の ディスクに、 コピー、 解凍して 使用し 
わし く は 117 ページ を ご覧く ださい。 



BAS に プロ グラム 



I 組です 



スペシャル ® 



COM I NG SOO 
N® 



ファン ダム • GAME 
S® 



付録 ディスクの 使い 

方 （PII8〜II3) 



(P S 〜； 



ファン ダム 
(P54〜68) 



新作 ソフ 卜の 開発 〔 



掲載 プログラム 



あかんべ ドラゴン 



ブライ 下巻 完結編 
キャンペーン 版 大戦 略 II 
プリ ンセ スメ一 カー 



マウス ゲーム # I 
•GIVE ME OXYGEN 

ANTORM 
•TRIANS 

•EXCITING SHOOT 
な 3 D 立体 
SNOW 

NEW TENKING 
•FIELD RUNNER 

• 7 -COLUMNS 

★ GEAR 



FM 音楽 館 ® 



F M 音楽 館 
( P69〜73) 



掲載 プログラム 



SEXIT OF LIFE 

H Ulterior motive 

E 爬虫類の 為の 行進曲 

EB OPENING OF ADVENTURE 

E ソ一 サリ アン' 消えた 王様の 杖 

ISA-JAX ■ 海外 パージ ョ ンの曲 

EH PIPELINE 



BAS に プロ グラ 



「PIPELINE.FM5j は 設定 部分の みです 



BASIC 7° □ グラム 



： G デ一タ （ただし、 C G ツールで 読み こむ こ 
できません） 



別の ディスクに、 コピー、 解凍して 使甩 しき 
わしく は 117 ページ を ご K ください。 



別の ディスクに、 コピー、 解凍して 使用 L 
わし く は 117 ページ を ご覧く ださい。 
わし く は 30〜93 ページ を ご！！ ください 



AV フォーラム ® 



ほほ 梅 麿の CG コンテ 
スト ® 



ほほ 梅 麿の CG コン 
テス ト （P 100~105) 



掲載 プログラム 



掲載 C G 



MIDI® 



(P 90-93) 



)1 音楽 データ 



今月の I 本 1 " LIVEZ 」 
規定 部門お 題 は 「試験」 
IS 自由 部門 



来 氏 芝居 部門 
「喑黒 街の 男 達」 
イラスト 部門 
「動物 虐待」 
友人 シリーズ し 
C G|» 座の 教材 グラフ づ 



MAY— コン 1 
MAY — キティ 
MAY-FREE 



RUN — CG 
CG 



RUN — M I D I 
PSR-5(3(Z)S 
CM-3ELSO 
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zzzz 
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mm-m 徳 ぉ潘 店 インタ— メディア 
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栃窪宏 男 

EDITOR & LEPRECHAUN 
山躺 

EDITOR IN CHIEF 
北聯己 子 

SENIOR CONTRIBUTING EDITOR 

山 

EDITORIAL STAFF 

力 Q 藤; 鴇 田^^ 

ASSISTANT EDITORS 

石 + 川 井田 読 

+ 川 享史 +豁 尚弘 +iW 申一 +所錢 

+山 ロ直樹 + 渡趙 
CONTRIBUTORS 

高 田 陽+田 崇由紀 由 里子 + 櫛 II 鶴 

+ 猶まロ + 激忠夫 

續乍 

ART DIRECTOR & COVER DESIGNER 
井織 二 
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井沢 俊 二十 高 田 亜季 + デザ イラ < ^田泰 
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しま づ女 どんき + 中 野 カン フー, + 野 見 山 
つつじ + 成田胺 + 南 辰 真 
COVER ARTIST 
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COVER PHOTOGRAPHER 
短修三 + 大 I 成 
FINISH DESIGNERS 
制 あくせ す + ㈱ワード ポップ 
PRINTER 

大日 柳译默 封土 



EDITORIAL A: (エーコ ロン） 

♦ 気づいて いない 人 はいない と 思う が、 
付録 ディスクの ホルダ一 が 変わった。 
なぜか。 大 さく 分けて、 いいやす ぃ理 
由と、 いいにくい 理由が ある 命ぃ いや 
すい 理由。 これまでの 板の ような ホル 
ダ 一に は、一 部の 読者から 「うまく 取り 
出せない」 とい ラ 苦情が あった。 編集部 
では、 どれ も バナナの皮 をむ くように 
ツルンと はがせる ものば かりだと 思つ 
ていたの だが、 切れ こみの 深さに はバ 
ラ つきが あり、 場合によって、 ほんと 
ラに はがせな いものが あると いう こと 
が あとで わかった。 その 改善 策、 とい 
うのが 理由の 1 つ だ。 ♦ いいにくい 理 
由。 ちとち と ホルダーの 制作 費 は 割高 
で、 現在の 定価の 維持が むずかし かつ 
た。 だが、 今月 号の ような ホルダーに 
すると、 やや 楽になる ことが わかった。 

MSX 本体の 価格が 10 万円 を 超えない 
よろ に、 M ファン も 1 叩 円 を 超え たく 
ない。 ちょっと 恥ずかし いが、 これ も 
もう 1 つの、 大きな 理由 だ。 



A D ★ I N D E X 



アスキー 表 3 

電子 技術 教育 協会 43 

能率 科学 センター 83 

ブ ラザー 工業 表 2 

マイクロ キャビン 84、 85 

松下電器 産業 表 4 



次号 は、 Si^^t; ^丁 5 月 3 日 発売 翩 80 円 



AN 




明るい ナショナル、 元気な パナソ ニック 

春の 光 (^に はためく 日の丸の 旗の もと、 GT の 「次 j を 考える 人々 




いつも だいたい こんな 感じの、 なハ' ナソニ 

はためく 日の丸の もと、 元気な 顔 を 
そろえて くれたの は、 パナソ ニックの 
msx 部隊の 方々 （上の 写真)。 ィ ベン 
卜の たびに 全国 を 駆け回る 営業マン や 
ウーマン も いれば、 具体的な 商品 を 作 
り 上げて いく 企画 や 開発の 技術者ち し 、 
る。 この 曰 はこれ だけの ム数 しか 集め 
られ なかった が、 総勢 10 数人になる。 

最近、 「MSX が 危ない」 という ゥヮ 

サが あるら しい。 どこから ともなく 流 
れて くる。 たまに、 アン ケー卜 八ガキ 

に 「もし MSX が なくなっても、 M ファ 
ンが あるかぎり、 ぼく は MSX と M フ 
アン を 愛し 続けて いきます」 といった 
趣旨の ほろ り とする メ ッ セージ を 見 か 
ける こと もあって、 わたしたち は その 
ゥヮサ の 真偽に ついてはつ きりさせ な 
ければ、 と 考えて いた。 

その 折り も 折り、 このあいだ 100 号 を 
迎えた ぱ かりの 1 "MSX マガジン j に異 
変が 起さた。 くわしく は M マガの 5 月 
号で 発表して いる だろ ラが、 どうも 月 
刊 ではなくなる らしい。 

これに は、 まいった。 ゥヮサ はほん 




1^餘 て 舌 をす る:^^^^: と ノ 、'ナ ソ 二 つ クの 人々 



"in ！ 

； U 



i ― 



ックの MS)C111 

とうだった のか、 と MSX 業界 はヒャ 
リ とした。 M ファンが 廃刊に なるとい 
う、 カン 違いの ゥヮサ まで 出た。 

そこで、 北 根 編集長 は、 頭に来た ね。 
シャレ をい つてる 場合 じ やない。 
t 

ゥヮサ の 真偽 を 確かめるべく、 MS 
X の M はこの 会社の 頭文字で はない か 
と 思われ かけて いる 松下電器へ、 北 根 
編集長 は 猛然と 出かけて いった。 
そして、 世間話 をして 帰って きた。 
答え はかん たんだった。 表現 はいろ 
いろ だが、 1 人の 発言に しぼる と、 
「しばら く は 絶対 MSX はやめません 
よ。 だって、 ちゃんと 売れて る もの。 
91 年の パソコンの 売上 デ一 夕 を 見ても 
らぇぱ わかります。 商品 そのもの はべ 
つに 下がって いないのに、 かってに 思 
いこんで るんで しょ。 それで MSX と 
ぃラ 名前の イメージが 下がる の は、 つ 
ら し 、 です ね」 （情報機器 本部 ワープロ 事 
業 部 技術 部 商品 企画課 主事 • 伊藤 正 男 
さん） 

伊藤さん は、 もともと 技術者で、 1983 





年 当時、 MSX の 1 号 機と なる はず だ 
つた キング コンク CF — 200[K 実際に 
は なぜか ャマ 八の MS X に 先 を 越され 
た) の 回路 を 設計し、 プリン 卜 基板 を 作 
つて 以来、 ずっと MSX の 開発 を やつ 
てきた。 PAC、 FM パック を 生み出 
し、 A1WX、 FX の 途中まで 関わり、 
そして、 現在 は MSX の 企画 を やって 
いる。 ようするに、 MSX 界の 元老の 
1 人で ある 。 「10 年間 もお なじ コン セプ 
卜の 商品 を 続けられる なんてす ごい、 
とい ラ のが、 松下電器での MSX に 対 
する、 すなおな 評価です よ。 お 客 さま 
の 支援が あるかぎり、 MS X は 続けて 
いさます よ」 

t 

ちょっと あわてて いたので、 北 根 編 
集 長 は 忘れ物 をした。 おいしい もの を 
食べて く るの を 忘れた ので ある。 「桜の 
花が 散る ころに また 来て ください。 お 
いしい もの を 食べ ましよ ラ」 と 伊藤 さ 
ん がいった そうだが、 そのと ぎに なに 
かいい 話 を 聞かせて く れ るの かも しれ 
ない。 今度 は 連れていって もらおう。 



i=ss 三 



画曬 「 

麵噩 『 

ー圖1 



さ 



技術 部. i . $ ^正 男さん。 




部ヮ I ブロ囊 部 

。 J- 〗 ま では 以下 もお なじ) 技 

術 部 I . 旗谷皇 さん 
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Powerfi 

オイ シサ 増えて 新発売!! 



A1ST ユーザー 待望の、 

誰に も 負けない New バージョン、 

MSX View 1.21 新登場!！ 





PCM 機能 



コ マン K 



MSX turbo R 専用 グラフィカル ユーザ一 インタ一 フェイス MSXViewl.21 
[ェム エス エック ス' ビュゥ 1.21] 



/MSX View 1.21 




ViewcALC 



マウスに よる 簡単 操作が 好評の 「MSXView」 を 
機能 アップ。 ビジュアル シェル （VSHELL) から 
の MSX-DOS2 コマンドの 実行が 可能に なり 
ました。 さらに、 プレゼンテーション ツール プ ログ 
ラム PageBOOK に PCM データの 再生 機能 も 
付加し、 マウスが 接続され ている かどう かの 自動 
判別 もします。 MSX-D0S2 に 完全 対応し テ V レ 
ク トリの 移動、 サブ ディレクトリの 作成 等の 操作 
が マウス クリックで 行え、 しかもす ぐに 活用で きる 
テキスト エディタ （ViewTED) や グラフィック ツ一 
ル （ViewDRAW/ViewPAINT) を 装備。 ジョ 
ィ パッド も サポートした 「MSX View 1.21」 は、 
FS-A1ST ユーザ一 に は 必須の パッケージです。 



価格 9,800 円 （送料 tooo 円） 

謹 特長： * マウスでの アイコン 操作で、 ファイルの 複写 
や 削除な どが 可能。 き 対応 ソフトなら 使用方法 は 
すべて 統一。 異なる ソフトウェアの 操作 方法 をお ぼ 

える のが 簡単 鲁 専用 アプリケーション ソフト/ View 
TED、ViewDRAW、ViewPAINT、 PageBOOK 
が 付属 

画 対応 機種： Panasonic FS-A1ST 

誦パッ ケージ 内容： 実行 用テ V スク (3.5-2DD)/ 保存 
用 ディスク （3.5-2DD)/OverVIEW ディスク （3.5- 
2DD)/ 専用 漢字 ROM カートリッジ/マニュアル 一式 



『ベ ， 、、 —、メ サ けつ。 1 MSXView Verl.O をお 持 
レ、 一 z ョノノ ノ z J ちの 方 は、 3,000 円 （税込） 
にて バ一 ジョン アップ をいた します。 登録 ュ一 ザ一 に は， 
準備が できしだい バ一 ジョン アップの ご 案内 をお 送り 
いたします 。ユーザ 一登録が お済みで ない お客様 は、 
早急に ご 投函いた だきます よう、 お願い 申し上げます。 



価格 14,800 円 

(送料 1,000 円） 

r ViewCALC」 は， MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフトウェアです。 
國 特長： * 最大で 檳 64X 縱 128 の 表 を 作成 可能 （理論 値)。 * グラフ は、 樺 グラス 円 グラス 折れ 線 

グラフの 3 種類の 中から 選択 可能。 
國 対応 機種： Panasonic FS- A1ST/FS- A1GT 

※注意/ ViewCALC を 二 '使用になる に は、 「MSXView」 が 必要です。 なお FS-A1GT に は、 1 " MSXView」 
が 内蔵され ています。 

MSX 增設 RAM 力一トリ ッ ジ„"^= 盟 

「MSX 増設 RAM 力 一卜 リッジ （MEM-768)」 は、 MSX の メイン RAM を 増設す るた めの カート 

リッジです。 

画 対応 機種： MSX:、 MSX 2+ 、 MSX turbo R 

※注意： MSX 2 、 MSX ;+ で、 ご 使用になる 場合に は、 日本語 MSX-D0S2 が 必要です （MSX turbo 
R では、 本 品 だけで ご 使用に なれます)。 また RAM テ V スクに 保存した 内容 は、 リセットしたり、 本体の 
電源を切 ると 消えます。 

価格 30,000 円 

(送料 サービス） 

ハード テ V スクの 利用 を 可能に する MSX HD Interface^ MSX 2 、 MSX ひ、 MSXturbo R 
で 使用可能です。 

國対応 機種： 国内 製品 8 社 24 機種の ハードディスク (20MB、 40MB) で 動作し ますので、 お問い合わせ 



關 sX HD Interface 



y 「MSX HD lnterface」 は、 通信販売 のみで 取り扱って おります。 ご 購入のお 申し込み-お問い 合わ 
せ は、 | 株 アスキー 直販部 （電話 



SX、 MSX-D0S は 株式会社 ァスキ 一の 商標です c * 表示 価格に は 、消費税が 含まれて おりません。 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11- 1 スリ 一エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 営業 本部 電話 東京 （03) 3486-8080 大阪 （06) 348-001 8 ^xCzsfX 




►16 ビット CPLi(R800) 搭載 >1715乂-0052 を 標準 搭載 映像 出力、 RGB/ ビデオ 映像 出力 付 （DIN 型 映像' 音声 ケーブル 付属） ► 音声 ガイド 付 ワープロ 機能 ► 音 声録 再が できる 
デジ トーク ツール ► 電子 手帳と データ通信 可能 （別売 通信 セット 使用） パソコン は、 1^2 C^2+ の ソフト も 使用で きます o*^X マーク、 MSXView, MSX-DOS 2 は アスキーの 商標 
です。 •MS-DO^, は 米国 マイクせ ノフト 社の 登録^標です 。きお 問い 合せ' カタログ ご 希望の 方 は [主 所 • 氏名 '年令' 職業 (学校 名） をお 害き の 上、〒 571 大阪府 門 真 市門 真 1006 松下電器 産業 魄 ワープロ 事業部 営業部 MXF 係まで。 



心 を 満た 寸 お';； 技術 一 f^msn Electronics 松下電器 産業 株式会社 
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